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crea la clase y la va a administrar. Este
administrador de la clase no debe con-
fundirse con un administrador del sis-
tema y no necesita permisos especiales.
Por otro lado es necesario que la
máquina que realiza la función de sitio
WIMS pueda enviar correo y que el pro-
fesor tenga una cuenta, porque el
mecanismo de autentificación se basa
en una contraseña que se le envía por
correo. Por último se nos ofrece también
la posibilidad de crear superclases, para
supervisar grupos de clases. Evidente-
mente no es esta la tarea que nos urge
ahora.

Rellenaremos el formulario de
creación de la clase como en la figura 2.
A la hora de configurar el acceso de los
alumnos tenemos varias posibilidades:
que todo el mundo pueda entrar en la

clase, que el profesor inscriba a los
alumnos manualmente o la entrada
mediante una contraseña que el profe-
sor comunica a los alumnos. El sistema
preferido es este, por razones bien
explicadas en la ayuda de WIMS: la
entrada no-restringida presenta proble-
mas de control y de seguridad para los
administradores, y requiere que se
habilite expresamente. Por otro lado, la
entrada manual, además de ser labo-
riosa, es más propia de sistemas cerra-
dos y comerciales de educación (no
obstante, hay habilitado un sistema de
importación de datos a partir de hojas
de cálculo y de ficheros en formato
csv). Una contraseña por clase es un
sistema sencillo y razonablemente
abierto; es el sistema que vamos a uti-
lizar.

Las clases virtuales son un mecanis-
mo que permite a los profesores
organizar el trabajo de los alumnos

en torno a los distintos tipos de recursos
de un sitio WIMS y les permite también
realizar un seguimiento de sus progre-
sos.

Recordemos que en la página inicial
(ver la figura 1) teníamos un enlace al
área de profesores. Entremos en este
espacio y podremos conocer las clases
que ya han sido creadas y tendremos la
oportunidad de crear una clase nueva.
Eso es lo que vamos a hacer ahora,
crearemos una clase de ejemplo, a la
que vamos a llamar Artículo sobre
WIMS. Varias aclaraciones son nece-
sarias antes de que se creen confu-
siones: el sistema utiliza el término
supervisor para referirse al profesor que

Figura 1: Página inicial de un servidor WIMS. Figura 2: Creación de una clase virtual.

Acabábamos el primer artículo sobre WIMS[1] prometiendo dedicar espacio a aprender a crear clases virtuales y a desar-

rollar nuestras propias actividades. Es el momento de cumplir nuestras promesas: explicaremos cómo se crean las

clases, cómo se las llena de contenido, cómo se inscribe a los alumnos y el modo en que pueden trabajar.

POR JUAN RAFAEL FERNÁNDEZ

El servidor interactivo de actividades matemáticas WIMS (II)

Bienvenidos a la Aula
Virtual



84 Número 02 www.linuxmagazine.com.es

EducaciónLINUX USER

Rellenados los campos y pulsado el
botón de enviar, WIMS comprueba la
corrección de los datos y nos presenta
otra pantalla en la que deberemos con-
firmar datos y contraseñas. Final-
mente, envía el mensaje de correo con
la contraseña aleatoria que permitirá
crear la clase. En este caso es 60009
(ningún secreto, son contraseñas de
un solo uso), la figura 3 nos muestra la
pantalla de confirmación de que se ha
creado la clase y nos presenta tres
enlaces que deberemos guardar: la
página de administración de la clase,
la de inscripción de alumnos y el
enlace a la página de trabajo de los
estudiantes.

Administración de una clase
virtual
La figura 4 nos muestra la interfaz de
administrador de las clases. Recordemos
que hemos creado la clase, pero no
hemos inscrito a ningún alumno y está
vacía de contenidos[2]. Vamos a entrar
ahora como alumno (desde la página
inicial pulsando en la zona de alumnos,
área de estudiantes) y a inscribirnos en
la clase. La figura 5 nos muestra este
momento. Previamente el profesor nos
habrá comunicado la contraseña de
acceso a la clase. Nos inscribimos y
comprobamos que todo funciona
poniendo un mensaje en el foro del
grupo.

Entramos nuevamente como profesor,
contestamos al mensaje del foro como
señal de cortesía, y nos centramos en el
tema: es el momento de añadir activi-
dades ya disponibles en WIMS, previa-
mente a aprender a crear las nuestras
propias. Para ello añadamos una de cada
uno de las tipos de recursos disponibles,
salvo las votaciones y encuestas, que
considero de menor interés en este
primer momento. Y además el uso de
esta funcionalidad es de aprendizaje
fácil e intuitivo.

Si hacemos clic en documento
podremos crear una lección. Los llama-
dos documentos de WIMS son conjuntos
de páginas html con un conjunto de

directiva número de parámetros descripción
title 1 define el título de un ejercicio
language 1 el lenguaje del ejercicio, en, es o fr
author 1 define el autor del ejercicio
email 1 define la dirección de e-mail del autor
format 1 formato de la explicación
precision 1 precisión al comparar la respuesta del usuario con la solución. Damos un entero positivo n aquí: la comparación se hará con precisión de 

1/n
range 1 rango de la variable cuando se evalúa una función proporcionada por el usuario. Se daría con la forma n1..n2, donde n1 es el punto inicial,

n2 es el punto final
statement 1 El parámetro es la explicación del ejercicio 
plot ? un gráfico dinámico (en construcción)
answer 2 define una respuesta libre. El primer parámetro es el texto de la pregunta, y el segundo, la respuesta correcta. El tipo de respuesta 

(numérica o funcional) se determinará automáticamente de acuerdo a la respuesta correcta
choice 3 define una elección múltiple. El primer parámetro es el texto de la elección, el segundo, la(s) elección(es) correcta(s), y la tercera la(s) 

otra(s) elección(es). Los últimos dos parámetros serían listas separadas por comas. Se permiten mútiples elecciones correctas. Si una 
elección aparece tanto en la lista de elecciones correctas y erróneas, se tomará como buena.

condition 2 define una condición especial para la evaluación de respuestas libres
solution 1 da la solución del ejercicio con la explicación. El gestor OEF puede decidir si mostrar esta explicación al usuario, de acuerdo con el nivel de

dificultad asignado
hint 1 da una pista sobre el ejercicio. El gestor OEF puede decidir si mostrar la pista, de acuerdo con el nivel de dificultad asignado al usuario

Tabla 1: Lista de directivas

Figura 3: Confirmación de que se ha creado la clase. Figura 4: Administración de la clase.








