
23www.linuxmagazine.com.es Número 02

Comprar carretes, revelarlos,
ordenar y almacenar las copias,
comprar marcos y montar las

copias en álbumes. Todas estas tareas
que nos ocupan tanto tiempo son ahora
cosas del pasado para fotógrafos afi-
cionados que han pasado de un equipo
de fotografía tradicional a uno digital.
Aquellos que han hecho el cambio se
encuentran con diferentes aspectos
como encontrar el mejor software para
su ordenador y transferir las imágenes
digitales desde la cámara hasta el PC de
su casa. La respuesta para usuarios de
Linux depende de la marca y modelo de
la cámara digital.

Los dispositivos que se conectan por sí
mismo al sistema como si fueran discos
duros son los más sencillos, permitiendo
al usuario la simple introducción del
comando mount para tener acceso al dis-
positivo. Si tenemos una cámara que usa
un protocolo especial para comunicarse

sda: Write Protect is off
Feb 1 19:27:18 aries kernel:U
sda: sda1

El siguiente comando ejecutado desde la
raíz monta la cámara detectada que ha
detectado como un sda 1:

mount -t vfat /dev/sda1U
/mnt/usb -o umask=0

en /mnt/usb. Los dispositivos son for-
mateados con el sistema de archivos
VFAT típicamente usado en Windows 9x.
Como este sistema de archivos no tiene
ningún permiso, el administrador puede
asignarlos usando la opción umask. 0 es
el valor más permisivo y asigna acceso
de lectura y escritura a cualquier directo-
rio de la cámara a cualquier usuario.

Una entrada en /etc/fstab permitirá a
usuarios sin privilegios el montaje de la
cámara. Las opciones de montaje per-
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con el PC y es un modelo reciente, Puede
que podamos utilizar el software pro-
ducido por el proyecto gPhoto [1]. Este
artículo describe ambos procedimientos
y nos introduce a software diseñado
específicamente para interactuar con
cámaras digitales.

Montando la Cámara
Algunas cámaras, como las series Exilim
de Casio o Aito, se comunican con el sis-
tema como un disco duro SCSI de la
misma forma que un dispositivo de
memoria USB se conecta al equipo.
Podemos usar el comando mount para
montar la cámara, comprobando el
archivo /var/log/messages para descubrir
el dispositivo adecuado:

Feb 1 19:27:18 aries kernel:U
SCSI device sdb: 20208U
512-byte hdwr sectors (10 MB)
Feb 1 19:27:18 aries kernel:U

Cámaras digitales bajo Linux

La Caja de Fotos
Las cámaras digitales progresiva-

mente van reemplazando a las

tradicionales en nuestras

casas. La forma típica en

Linux de transferir imá-

genes desde la cámara al

disco duro es con

gPhoto o mediante el

módulo basado en

kernel de memoria

masivos USB. Los entornos

gráficos como digikam

prometen un uso mejorado.
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seleccionamos Image | Removepara bo-
rrar una imagen del ‡lbum, no borramos
la imagen f’sicamente de nuestro disco.
La barra de previsualizaci—n en la parte
inferior de la ventana es m‡s pr‡ctica

que la t’pica vista en forma de
‡rbol, puesto que deja m‡s
espacio para la im‡genes en el
escritorio (ver figura 9).

Si preferimos usar el mismo
programa para todas las opera-
ciones con nuestros archivos,
puede que lo preferible sea
optar por usar el gestor de
archivos KDE Konqueror para
transferir im‡genes desde
nuestra c‡mara al disco.

Gracias a la Kioslave camera
, la herramienta de gesti—n de
archivos de KDE puede usar la
librer’a libgphoto2 para acceder
a cualquier c‡mara digital
soportada como si estuvieran
localmente conectada al sis-
tema. Escribiendo camera:/ en
la l’nea de direcciones URL, el
proceso de auto detecci—n le
indica a Konqueror que debe
mostrar el directorio ra’z de la
c‡mara.

Información Exif
Las im‡genes de algunas
c‡maras digitales incluyen el
llamado Exif (Formato de inter-
cambio de archivos de
im‡genes.- Exchangeable
Image File Format) [9], que
almacena informaci—n como la
fecha y hora, la distancia focal,
el modo del flash o el tipo de
c‡mara. Los usuarios que
deseen mantener esta meta-
informaci—n mientras procesan
las im‡genes, no pueden usar
herramientas de manipulaci—n
de im‡genes tradicionales,
puesto que la meta-informa-
ci—n se pierde al guardar las
im‡genes de la c‡mara al disco
duro.

Se est‡ buscando una solu-
ci—n a este problema en la
pr—xima versi—n de Gimp,
puesto que es capaz de guardar
la informaci—n Exif. Mientras
tanto debemos optar por el
comando llamado jhead [10].

jhead analiza la cabecera de Exif, la
almacena y luego manda la imagen a
otro programa donde pueda ser editada.
La siguiente sintaxis ejecutar‡ exacta-
mente esta tarea:
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colecci—n de funciones plug-in
que proporcionaban las siguien-
tes ampliaciones entre otras:
¥ Presentaciones de dia-

positivas con efectos.
¥ Codificador MPEG que

puede usar la he-
rramientas mjpeg- o
Imagemagick para
crear v’deos para
VCDs, SVCDs o DVDs.

¥ Galer’a HTML, una
extensi—n de los plug-
ins de Konqueror
Gallery

¥ Editor de comentarios.
¥ Ayudante de impresi—n

de fotograf’a para
ordenar mœltiples im‡-
genes en la misma
hoja.

¥ Archivo de CD (nece-
sita K3b).

¥ Funciones de correo
electr—nico con
opciones para cambiar
el tama–o y ratio de
compresi—n de los
archivos. Funciona
con KMail, Sylpheed y
Mozilla.

En lo que se refiere a la gesti—n
y archivo de im‡genes digitales,
Digikam ha desarrollado fun-
ciones que atienden a todas las
necesidades de los usuarios.
flphoto [8] usa un mŽtodo dis-
tinto. El programa es realmente
una herramienta de gesti—n de
im‡genes que ofrece acceso a la
c‡mara como un a–adido. La
herramienta carece de la opci—n
de borrar im‡genes de la
c‡mara. El di‡logo Album |
Import | Camera proporciona
una soluci—n f‡cil no obstante.
Cuando arrancamos este pro-
grama, FLPhoto detecta
autom‡ticamente la c‡mara y
muestra previsualizaci—nes en
miniatura de las im‡genes en la
ventana de transferencia (ver
imagen 8).

Las funciones de gesti—n de im‡genes
son muy avanzadas. El programa trabaja
con ‡lbumes, que en realidad son
archivos de texto que contienen los nom-
bres de las im‡genes del ‡lbum. Si

Figura 7: Digikam también soporta cámaras que el sistema detecta

como sistemas de almacenamiento masivo USB.

Figura 8: Importación de imágenes desde una cámara digital en

FLPhoto.

Figura 6:Vista de árbol, vista cámara y previsualización en Digikam.
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jhead -cmd "jpegtran -rot 270U
&i > &o" foto_retrato.jpg

jpegtran rota la imagen 90 grados a la
izquierda (-rot 90 rotará el mismo
ángulo pero hacia la derecha). Esto es
algo que los fotógrafos aficionados nece-
sitan habitualmente cuando hacen
fotografías con la cámara en posición
vertical. jhead &i con el nombre del
archivo original. &o se refiere a un
archivo temporal donde los resultados
serán almacenados. jhead inserta la
cabecera Exif en este archivo y reem-
plaza la imagen original con la rotada.
Como el programa automáticamente
asigna el nombre del archivo correcto
podemos usar comodines como *.jpg
para procesar múltiples imágenes en un
mismo lote.

JPegtran: Mejor que
Imagemagick
Comparado con convert del paquete
Imagemagick, el programa JPegtran
usado en nuestro ejemplo tiene la ventaja
de crear archivos jpeg sin pérdidas. Si
usamos convert, el almacenaje de imá-
genes recomprimirá la imagen y perderá
datos de la misma. JPegtran es parte de
libjpeg y debe estar disponible con la
mayoría de las distribuciones.

La solución más directa para visu-
alizar cabeceras Exif actualmente en
GTK es un programa llamado gexif,
disponible para su descarga desde la

página Web del proyecto libexif [11].
Usa pestañas para mostrar los campos
individualmente e incluso muestra
explicaciones de algunos tipos de con-
tenidos (ver figura 10). La última
versión de Digikam, a partir de la 0.6,
dispone de la misma función.

exiftags [12] es útil para mostrar infor-
mación de Exif en la línea de comandos.
Separa el resultado en la cámara y las
partes específicas de la imagen. El
mismo paquete incluye adicionalmente
exifcom, que puede ser utilizarse para
rellenar el campo de comentarios del
usuario (UserComment) de la cabecera
de Exif (se supone que la propia cámara
fija este campo). Llamar a la herramienta
sin ningún tipo de indicador o parámetro
mostrará un comentario, si está
disponible.

exifcom -w "myU
comment"U
imagefile.jpg

fijará o sobrescribirá el comentario. Si
deseamos prevenir que exifcom nos
solicite permiso antes de sobrescribir,
simplemente debemos añadir el
parámetro -f.

Con Buena Voluntad…
Algunas personas aún mantienen que
Linux no implementa multimedia como
otros sistemas. Obviamente hace tiempo
que no prestan atención al mundo de las

cámaras digitales,
puesto que se han
producido unos

progresos tremendos en esta área a lo
largo de los últimos meses.

El proyecto KDE, Digikam,es un buen
ejemplo esta afirmación: es un paquete
potente y cómodo de utilizar, que hace
que el procesado de imágenes en Linux
sea un verdadero placer. Incluso si no
tenemos suerte y Digikam no soporta
nuestra cámara, aún podemos utilizar
como último recurso un lector de tarjetas
basado en USB que nos garantizará ser
capaz de transferir nuestra fotografías a
nuestro disco duro ■

≠[1]gphoto2: http://www.gphoto.org/

[2] Digikam: http://digikam.sourceforge.net/

[3] lista de las cámaras compatibles con
gPhoto2: http://www.gphoto.org/proj/
libgphoto2/support.php

[4] Software gratuito con soporte PTP: http://
ptp.sourceforge.net

[5] Sistemas de archivos de dispositivos USB:
http://www.linux-usb.org/USB-guide/
x173.html

[6] PAM: http://www.kernel.org/pub/linux/
libs/pam/

[7] Gtkam: http://www.gphoto.org/proj/
gtkam/

[8] flphoto: http://www.easysw.com/~mike/
flphoto/

[9] Exif: http://www.exif.org/

[10]jhead: http://www.sentex.net/
~mwandel/jhead/

[11] gexif: http://sourceforge.net/projects/
libexif/

[12] exiftags: http://johnst.org/sw/exiftags/
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Figura 9: Ventana de previsualización y visualizador de imágenes de
FLPhoto.

Figura 10: Gexif muestra toda la gama de información Exif, desde la configu-
ración de la cámara, hasta miniaturas.


