
M
ientras
escribo
esto,

vivimos en plena
explosión de fer-
vor guerrigalaxe-
ra. Todo el
mundo ha ido a

ver, está a punto de ver o verá esta
noche la Venganza de los Sith.

Que conste que yo recomiendo esta
película. Disfrute como un enano vién-
dola y cuando salga en DVD, puede que
me la compre, para mis hijos, y la saga
completa en pack deluxe con bol para
cereales en forma de R2D2, para mis
nietos.

Sin embargo no puedo que por menos
ponerme a cavilar sobre algunos aspec-
tos de la saga y toda la feria que le rodea
y preguntarme que si no estará toda
nuestra pleitesía rendida al Imperio del
Mal, y no me refiero al montado por
Darth Sidious en contubernio con
Anakin Skywalker, sino a Microsoft.

Por que, vamos a ver, los parecidos
son muchos, demasiados para ser coin-
cidencias. La primera es que Lucas tiene
mejor departamento de Marketing que
otra cosa. Lo mismo ocurre en
Microsoft.

Ya poniéndonos a analizar los produc-
tos de cada cual, en vista de los agujeros
en las tramas, el nulo desarrollo de los
personajes y los patéticos diálogos (aun-
que más sobre esto después), es obvio
que George Lucas, máximo responsable

de la saga Star Wars, no sabe
escribir guiones. Es igualmente
obvio que Bill Gates, máximo
responsable de la saga
Windows, tampoco, por que si
no ¿de qué se iban a necesitar
tantos asistentes gráficos?

Y, siguiendo con la escritura,
la mayoría de los diálogos de la
saga son obtusos y prescindi-
bles. Igualito, igualito que los de
Windows. ¿Y qué decir de los
agujeros de seguridad? Que uno
ve los últimos exploits descu-
biertos para Windows y no sabe
si esta leyendo un informe del
CVE o los planos de la Estrella de la
Muerte.

Bueno, entonces si Windows es La
Guerra de las Galaxias ¿qué es Linux?
Hombre, pues yo lo compararía con
2001, Una Odisea en el Espacio, por que,
recurriendo al tópico, 2001 resulta inin-
teligible en una primera visualización -
al igual que el sistema de ficheros de
Linux para un neófito.

El efecto de ambas películas/sistemas
operativos sobre sus espectadores/usua-
rios, es igualmente revelador de sus
semejanzas. Mientras que el espectador
medio sale de cada nueva entrega Star
Wars limitándose a comentar a sus com-
pañeros: “Qué chula ¿no?” o “Otra vez
nos han timado”, la cantidad de conver-
sación que suscita 2001 es sustancial-
mente mayor. De ahí Barrapunto.

Además, HAL 9000, el ordenador ase-
sino de la nave Discovery,
fijo, fijo que corre Unix.
Cómparese la fría, eficien-
te y desapasionada mane-
ra que tiene HAL de eje-
cutar sus tareas, incluso
cuando se trata de exter-
minar a los tripulantes,
con, por poner un ejem-
plo, el pusilánime e ines-
table C3PO.

Recuérdese que HAL se
carga a la tripulación del
Discovery por que amena-

zan el buen término de la misión que
tiene encomendada y ¿desde cuándo un
sistema Unix antepone la comodidad o
bienestar del usuario a sus tareas pro-
gramadas? Primero ejecutaremos el
cron, después ya atenderemos las nece-
sidades de los usuarios. Pues eso.

Además HAL se comunica con sus
“amos” a través de una consola.
Compárese, otra vez, con el vistoso, mas
superfluo interfaz de C3PO. Además,
este último se rompe con una facilidad
pasmosa, nada que ver con las dificulta-
des para desconectar las facultades men-
tales superiores de HAL. Recordemos
que David Bowman tuvo que poseer las
atribuciones de root para hacerle el equi-
valente de un rm -fR / a HAL.

Volviendo a su vena homicida, HAL
nunca hubiera sido tan eficiente inten-
tando cargarse a la tripulación del
Discovery ante su dilema interno si
hubiera corrido Windows. Se hubiera
limitado a mostrar un pantallazo azul…
y ahí se hubiera quedado.¡Linux
Magazine de Vacaciones!
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Estimado Lector de Linux Magazine Nos sentimos orgullosos de nuestros
orígenes como publicación, que se
remonta a los primero días de la revo-
lución Linux.Nuestra revista hermana,
la publicación alemana Linux Maga-
zin, fundada en 1994, fue la primera
revista dedicada a Linux en Europa.
Desde aquellas tempranas fechas
hasta hoy, nuestra red y experiencia
han crecido y se han expandido a la
par que la comunidad Linux a lo ancho
y largo del mundo. Como lector de
Linux Magazine, te unes a una red de
información dedicada a la distribución
del conocimiento y experiencia téc-
nica. No nos limitamos a informar
sobre el movimiento Linux y de Soft-
ware Libre, sino que somos parte
integral de él.

AVISO A LOS LECTORES: El presente número de
Linux Magazine es el correspondiente a los meses de
julio y agosto. No es un número doble, por tanto los
subscriptores seguirán recibiendo los tres o doce
ejemplares correspondientes a su subscripción
correspondiente (de prueba o anual), pero no volve-
remos hasta septiembre con más apasionantes
temas, más programación, más administración y más
aplicaciones para todos nuestros lectores.

Para que los lectores tengan algo con el que jugar a lo
largo de los meses de verano, incluimos un DVD de
portada muy interesante: Fedora Core4, recién salido.

STAR WARS VS. 2001

Paul C. Brown
Director
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