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Ripping Audio Streams ¥

Las emisoras de radio ya no s—Io se limitan a la FM, sino que hay

muchas en Internet. Pero Ac—mo podemos grabar una emisi—n de

nuestro programa favorito desde la web?

nternet ha dado a luz una nueva

generaci—n de emisas de radio que

emplean la retransmisi—n por la veb
denominada webcasting o streaming,
para llevar a los usuarios sus pograma-
ciones usando mceltiples potocolos. La
innumerable cantidad de emisols de
radio de shoutcast.comusan el formato
MP3 para sus retransmisiones pero las
emisoras de radio tradicionales prefieren
usar el protocolo RTSP o PNM, los de
RealPlayer o el protocolo MMS, el de
MPlayer. Desafortunadamente la graba-
ci—n de datos desde una fuente de erdr
da de audio implica algo de trabajo
extra.

Las emisoas de radio que usan el forma-
to MP3 son las mis ffciles de gabar.
Streamriper [1] soporta la grabaci—n de
datos MP3, como los deshoutcast.como
icecast.og. El GUI Steamtuner [2]
soporta la grabaci—n y eproducci—n
simulttnea permitiendo a los usuarios
manipular algunos parimetros (Figura
1). Ambos programas pueden ser instala-
dos utilizando las aplicaciones de ges-
ti—n de paquetes que vienen con la
mayor'a de las distribuciones. Los usua-
rios de Fedora tendrin que instalar el
paquete xmms-mp3 [3]. Hay que tener
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en cuenta que tanto Fedora Core 3 como
Suse 9.3 ya no contendrin por defecto
los c—decs parMP3.

DespuZs de instalar Steamtuner,
habrt que ejecutar el programa a travZs
del mence del bot—n Inicio, perse puede
abrir una ventana de terminal y teclear
streamtuner si lo prefiere. Esto hace que
se abma la interfaz grifica con varias
solapas y entadas Si se selecciona la
solapa SHOUTast se muesta una lista
de las emisoms de radio disponibles. Si
se hace doble clic sobe una de ellas se
ejecuta el reproductor de MP3, como
Xmms, para empezar la reproducci—n.

Para grabar una emisora, tan s—Ilo hg
gue pulsar el bot—rRecod de la barra de
herramientas. Entonces se abe una con-
sola que registra todo el proceso. Las pis-
tas se almacenan por defecto en el diec-
torio home del usuario.

Silo que se desea es gibar las emisiones
en formato RealAudio, entonces se com-
plica el proceso. RealPlayer que estt dis-
ponible para Linux [4], puede r eproducir
estos formatos peo no grabarlos. Se
necesita Vsound o S [5] para grabar
RealAudio.

Cuadro 1: Encontrando la Direcci—n de la Emisora

Es ficil identificar la direcci—n de la emi-
sora si est} incluida directamente en la
direcci—n web. Haga clic con el bot—n
derecho en el enlace que muestra el
stream y (en Mozilla) seleccione Save
link target as . Puede abrir el fichero en
un editor de texto, como  kate, para ver la
direcci—n del stream. El procedimiento
para identificar la direcci—n es mts com-
plicado si la estaci—n de radio incluye el
reproductor en una ventana emergente.
En este caso, necesita echarle un vistazo
al c—digo fuente de esta ventana para
obtener la direcci—n. Quizts necesite ais-
lar el marco con el bot—n de play de la

ventana emergente. Para hacerlo en
Mozilla, haga clic con el bot—n derecho
en cualquier parte cerca del bot—n de
play y seleccione Show only this frame .
Ahora puede buscar en el c—digo HTML
cosas como /sc.redirect, embed src, ra,
rm o smil. A continuaci—n, introduzca
wget -O address.txt http://foundad-
dress.ra para analizar la direcci—n y
almacenarla en el fichero address.txt .
Por celtimo teclee cat address.txt para
leer el fichero de direcciones y descubrir
las direcciones, que normalmente
comenzartn con RTSP://o MMS://.
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¥Ripping Audio Streams

Vsound captura la salida de
audio de cualquier programa
de sonido externo e invoca a
S para almacenarlo en for-
mato .wav. Ademis de estos
dos programas se necesita
Lame [6], para convertir los
ficheros wav a MP3.

Antes de empezar la instala-
ci—n, hg que aseguiarse de
que los paquetes no estZn g
instalados. Esto se hace tecle-
ando which sox si la respues-
ta no contiene una ruta como
Jusr/bin/sox , entonces habrt

Ahora vienen los tres pasos
anteriores Primero, obtener la
direcci—n de la emisi—n, tal y
como se describe en el cuado
titulado OEncontando la direc-
ci—n de la emiscaO Segundo,
convertir el fichero a formato

wav llamfndolo
audiodump.wav. El comando
mplayer

'mms://laemisora.wma’ -ao
pcm pasa el flujo de audio al
dispositivo de salida de audio,
que almacenart los datos
como audiodump.wav. No se

que ejecutar el gestor de
paquetes y empezar la instala-
ci—n de Spy Vsound. Luego
se instala Lame Se puede des-
cargar RealPlayer como un paquete RPM
o como un fichero binario desde
Internet. RealPlayer supone que el entor-
no de ejecuci—n de Jaa (JRE) estt dis-
ponible. Para averiguarlo tan s—Ilo hg
que teclear which java. Si no aparece
habrf que instalarlo primero. Para insta-
lar el fichero binario, hay que entrar
como root y luego teclear el comando:
sh ./RealPlayerDGOLD.bin

El proceso de gabaci—n compznde
tres pasos Primero, hay que averiguar la
URL de la emisom (vZase el cuadp
OEncontando la Direcci—n de la
EmisoraO). Segundo, abrir una entana
de terminal y teclear el siguiente coman-
do:

Este comando ejecuta RalPlayer y
comienza a reproducir la emisi—n desde
la direcci—rrtsp://stream_addressmien-
tras que Vsound lo graba. La opci—nf
redirige el audio a un fichero denomina-
do test.wav. La opci—n-d se asegua de
gue se escucha mientas se gaba. Hay
que recordar que hay que cerrar el pro-
grama RealPlayer manualmente para
empezar a con\ertir el fichero temporal

au a formato wav. Hay que aseguiarse de

que se dispone de espacio suficiente en
el disco duro para poder almacenarlo. El

tercer paso es conertir el fichero wav a

MP3. Tecleandolame test.wav radiostre-

am.mp3, se realiza la conversi—n.

Por celtimo, vamos a ver el protocolo

MMS. MMS son las siglas de Micosoft

Media Services Los ficheros MMS los
confecciona el Windows Media Player.

MPlayer puede leer este formato, pep

hay que instalarlo manualmente, ya que

casi ninguna distribuci—n incluye

MPlayer. Los usuarios de Suse pueden ir
a [7] para descagar los paquetes eque-
ridos: Lame, el codec Win32y mplayer.

Los usuarios con Fedora, Mandrake o

Debian deben compilar la aplicaci—n
desde los achivos fuente.

La compilaci—n de MPIlger desde los
ficheros fuente lleva menos tiempo que
intentar resolver todas las dependencias
que se producen al instalarlo desde el
paguete Primero se entra como root y se
crea un directorio, como se sigue:mkdir
lusr/locall/lib/codecs. Se establecen los
permisos con: chmod 664
/usr/locall/lib/codecs. Tras descagar el
paquete essential codeaesde la pfgina
de MPlayer en [8] y descomprimirlo, hay

que copiar el contenido

del paquete en el direc-
torio /codecs luego hay
que teclear ./configure,
make y luego, como
root, make install. Este
paso sitoea el ejecutable
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en /usr/local/bin .
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reproducirt sonido mientras se
graba. Finalmente hay que
convertir el fichero wav a MP3
usando el siguiente comando:
lame audiodump.wav
myradiostream.mp3 (Figura 2). Si se pre-
fiere trocear el fichero continuo de audio
en varias pistas se puede usar una
herramienta como Audacity [10].

RECURSOS

[1] Descarga del c—digo fuente de
Streamripper: http://sourceforge.net/
project/showfiles. php?group_id=6172

[2

La ptgina de Streamtuner con el c—di-
go fuente y los RPMs:  http://imww .
nongnu.org/streamtuner/

El c—dec MP3 para Fedora Core 3:
http://dag.wieers.com/packages/
xmms/xmms-mp3-1.2.10-11.1.1.fc3.rf.
i386.rpm

RealPlayer para Linux: http://mww .
real.com/linux/
?ropr=rnwk&src=040104freeplayer

[3

[4

5

Ficheros fuentes para Vsound y Sox:
http://prdownloads.sourceforge.net/
sox/sox-12.17.7.tar .gz?download
http:// www . zorg. org/ vsound/
vsound-0. 6. tar . gz

6

C—digo fuente de Lame: http:// lame.
sourceforge. net/

[7

Ficheros Mplayer para Suse: http:/
packman.links2linux.org/
2action=index

[8

Sitio web de MPlayer con los fuentes:
http://mww .mplayerhqg.hu/homepage/
design7/dload.html|

Sitio web Cutmp3 con los RPMs:
http://www .puchalla-online.de/
cutmp3.html

[10] Sitio web de Audacity: http://
audacity .sourceforge.net/
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