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DeskTOPia: JIWM ¥

JWM es un gestor de venianas para usuarios de Linux que requieran una interiaz griiica de usuario efi-

ciente y no les asuste lidiar con un editor de texio para consaquirlo. Sicrees qua as la harramienta que

astabas buscando, sigue leyendo y descubriris mucho mis de JWNL.

i instalamos cualquiera de las

principales distribuciones de

Linux, probablemente tendremos
por defecto un escritorio KDE o GNOME.
Pero ninguno de estos dos pesos pesados
destaca pecisamente por su econom’a
respecto a ecursos de memoria y CPU.
Si nuestro equipo estf algo justo de

potencia, puede que estemos buscando
una alternativa.

Una de las opciones esJWM (Joe®
Window Manager) [1]. JWM (vZase
Figura 1) recibe este nombe por su des-
arrollador, Joe Wingbermuehle Joe se
encamga de que JWM no dependa de
innumerables librer'as: restringe las
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dependencias cenicamente al sistema X
Window.

JWM no proporciona ningcen paquete de
binarios listo para usar, pero compilar
JWM desde las fuentes es muy ficil, y
gue apenas tenemos unos pocosequeri-
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mientos que cumplir. Todo lo que necesi-
tamos es el compilador gcg y los paque-
tes de desarpllo para libxpm y la inter-
faz grifica del escritorio. Si tenemos
Suse 9.2, encontaremos los ficheros de
cabecern de X enxorg-xIl-devel Si tene-
mos una distribuci—n basada en Xfee86
en lugar de Xorg, encontraremos los
archivos de desarpllo en el paquete
Xfree86-devel

Desempaquetamos el c—digo fuente de
la ptgina del proyecto, y nos vamos al
directorio que se ha ceado en este paso,
jwm-0.21. Tecleamos a continuaci—n
Jconfigure, make y su -c "make install"
para compilar el ejecutable y copiarlo a
lusr/local/bin .

La manera mis fxcil de iniciar JWM es
teclear en modo texto startx para cam-
biar a modo de interfaz grifica de usua-
rio. Para asegumrnos de que JWM se eje-

cuta al hacer esto, a—adimos la I'nea
siguiente:

al archivo .xinitr ¢ de nuestro directorio
de usuario. Si usamos un administrador
de login con interfaz grfica como KDM
0o GDM, podemos a-adir una entada
para JWM en su mence.

La primera vez que ejecutamos JWM
deber'amos tener al menos nuesto
archivo propio de configuraci—n, que
deberf incluir una entrada de mence pa
lanzar un terminal. La configur aci—n glo-
bal del sistema se sitcea en el dectorio
/usr/local/etc cuando instalamos JWM.
Debemos copiar el achivo system.jwmic
a nuestro directorio de usuario como

Listado 1: Mence de ejemplo con JWM
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Listado 2: Configuraci—n del panel
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jwmrc. Abrimos el archivo con un editor
de texto y cambiamos el nombre de pro-
gram xwsh en laI'nea 7 por el nombre de
nuestra terminal favorita, xterm o konso-
le por ejemplo.

DespuZs de estos pasos pwios ya
podemos iniciar JWM por primera vez
con una configuraci—n bisica. En el
borde inferior de la pantalla aparece un
bandeja que incluye un mence, un pagi-
nador, un indicador de carga de la CPU y
un reloj. Mts tarde JWM mostrart una
lista de programas activos en el centro.

Puede que queamos seleccionar la
entrada Terminal del mence paa iniciar la
aplicaci—n que configuamos en nuesto
archivo de configuraci—n. El aspecto de la
ventana son reminiscencias de FVWM
[2]. La barra de t'tulo de la ventana inclu-
ye botones para pasar a icono, maximizar
y cerrar la ventana. TambiZn incluye un
icono a la izquierda que abre el mence con
clic del bot—n deecho del rat—n.

Podemos usar el mence pa mover la
ventana a otro escritorio virtual o0 man-
darlo a segundo plano en la misma \en-
tana. Si preferimos no usar el rat—n,
JWM soporta atajos de teclado que
recuerdan mucho a los de KDE. Rr
ejemplo, [Alt]+[T ab] conmuta entre las
ventanas del escritorio en uso, y presio-
nando [Alt]+[F4] cerr amos la aplica-
ci—n.

Podemos editar el fichero de configu-
raci—n paa modificar JWM y ajustarlo a
nuestras preferencias ya que la configu-
raci—n estindar pbablemente s—Ilo
satisface al desarollador de JWM. Lo
primero es configurar el mence paa que
soporte las aplicaciones que hemos ins-
talado en nuestro sistema.

El mence puede contener submences
lanzadores de programas I'neas de sepa-
raci—n y llamadas internas a JWM. Estas
llamadas internas pueden gudar a
cerrar JWM, por ejemplo. La versi—n
actual no soporta reiniciar el gestor de
ventanas a travZs del mence. Cuando
hemos seleccionado esta en@da, JWM
se colgaba. El Listado 1 es un ejemplo
simple que da como resultado el mence
mostrado en la Figura 2.

La primera I'nea indica a JWM que
sigue la definici—n del mence. La siguien-
te I'nea tiene una entrada par iniciar
xternz. Ademis de la etiqueta mostada
para la entrada del mence
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(label="xterm" ), la I'nea tambiZn espe-
cifica un icono - icon="konsole .xpm".
Para que JWM pueda encontrar el icono,
el archivo con la imagen debert alojase
en la ruta de iconos, que es

autohide="true" para que la barra se
oculte automitticamente, salvo en caso
de que el rat—n se sitcee en el bae infe-
rior de la ventana. Con Font fijamos el
tipo de letra.

$HOME/ .jwm_pics en este
caso. El gestor de entanas
s—Ilo admite grificos xpm.

Podemos usar la heria-
mienta xfontsel para des-
cubrir la ciertamente cr'p-
tica nomenclatura de los

Para usar los iconos que
ya tenemos instalados
podemos utilizar convert
para convertir los iconos
PNG situados en/usr/shareficons al for-
mato requerido y guardarlos en
/home/username/.jwm_pics. La I'nea
con la cadena<Separator/ > a-—ade una
I'nea de sepamaci—n al mence.

El listado de ejemplo tambiZn cambia

la etiqueta del bot—n del mence, que de

inicio es JWM. La entrada label="Start"
en las definiciones del mence cambia la
etiqueta a Start (vZase Figue 3).

Podemos usar las entadas encajadas
entre <T ray> y </T ray> en el archivo
Jwmrc para modificar la apariencia,
tama—o y color del panel, como se mues-
tra en el Listado 2. La definici—nautohi-
de="false" en la I'nea 1 impide que la
bandeja se oculte en segundo plano.
Podemos modificar

tipos de letra. Width defi-

ne la anchura (m’nimo

320), Height la altura
(m’'nimo 8 puntos, miximo 128) y
Alignment el alineamiento vertical de la
barra, que puede serleft, centero right
(izquierda, centrado o derecha). Si fija-
mos la anchura a 0, la barra ocuparf
todo el ancho de la pantalla. Los valores
de color para Foregound y Backgound
puden pasarse como \alores hexadeci-
males, como en HTML, o bien especifi-
cando el nombre de los colores El
comando showrgb | less nos indica los
nombres reconocidos en nuesto siste-
ma. La manera mis ficil de encontrar
valores hexadecimales es usar pogramas
como el kcolorchooser

Por defecto, JWM permite que el foco
siga al cursor del rat—n. Si peferimos

este comportamien-

to  especificando
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hacer clic para que cambie el foco, debe-
mos cambiar sloppy por click en la
siguiente I'nea:

($ 8( 3

Si cuatro escritorios virtuales no son
suficientes para nuestras necesidades
podemos incrementar este ncemey en la
I'nea
<DesktopCount>4</Desktop-Count>
Debemos poner un \alor entre 1y 8.
JWM define algunos atajos de teclado
por defecto, no obstante podemos incre-
mentar esta lista definiendo nuestros
propios atajosDebemos colocar estos
atajos al final del archivo .jwmrc. Para
definir un atajo de teclado necesitamos
una entrada con la siguiente sintaxis:
<K ey mask="Modificador"
key="K ey">A cci—n</Key> .
Modificadr pueden ser A pama [Alt], C
para [Ctrl]] y S para [Shift]. Una I'nea

como <K ey mask="A"
key="F4">close</K ey> en .jwmrc
cerrarf una ventana al presionar
[Alt]+[F4].

Para lanzar una aplicaci—n con un
atajo de teclado debemos especificar
exec:como acci—n, seguido del nomte
del programa. Por ejemplo, la siguiente
I'nea <K ey mask="C" key="T">exec:
xterm</K ey> inicia xterm al presionar
[CtrI]+[T].

JWM es un gestor de \entanas ligero con

caracter'sticas sopendentemente conwe-

nientes. Si no tenemos miedo a configu-
raciones en modo texto, podemos ajustar
JWM ftcilmente a nuestro gusto. Como
JWM se encuentia bajo un activo des-
arrollo, probablemente alguien ya debe

estar trabajando en resolver el problema

aparecido al intentar reiniciar el gestor

de ventanas a travZs del mence.
Estaremos atentos a la ptgina del poyec-

to JWM para una nueva versi—n que lo
solucione.

[1] P*ginade JWM: http:/jjoewing.net/
programs/jwm/index.shtml

[2] Ptginade FVYWM: http://www .frwm.
org/

[3] Configuraci—n de JIWM: http://

Joewing.net/programs/jwm/config.
shtml
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