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Visual Basic aœn tiene una amplia aceptaci—n entre los seguidores de Windows, pero los usuarios de Linux

tienen pocas opciones para programar en el lenguaje Basic. Ahora en el mundo de Linux las tornas est‡n

cambiando gracias a Gambas, un IDE gratuito para Linux basado en Basic. POR FRANK WIEDUWIL T

� pesar de su larga historia, el len-
guaje de programaci—n Basic ha
sido siempre tema de controver-

sia. Visual Basic de Microsoft dispone de
un dialecto del Basic aceptado por los
usuarios de Windows. La comunidad de
C—digo Abierto tuvo su opciones limita-
daa a tan s—lo unos pocos proyectos
Basic marginales, como XBasic [1], pero
el proyecto Gambas [2] ha ganado popu-
laridad recientemente como un entorno
de desarrollo Basic para Linux potente y
vers‡til. Con un interfaz que recuerda al
de Visual Basic, Gambas [2] soporta el
desarrollo eficiente de aplicaciones con
una curva corta de aprendizaje. De
hecho, muchos creen que el dialecto
Basic de Gambas es mucho m‡s eficiente
que el de Visual Basic.

El IDE de Gambas incluye un depura-
dor para detectar errores, un editor gr‡fi-

co de formularios y un editor de menœs.
Su dise–o modular significa que los des-
arrolladores no est‡n restringidos a un
toolkit espec’fico: Los programas
Gambas pueden ser dise–ados con una
GUI Qt o GTK con tan s—lo pulsar un
bot—n, aunque el m—dulo GTK est‡ dis-
ponible s—lo como versi—n inestable.
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Se puede encontrar el c—digo fuente de
Gambas en el sitio web de Gambas [2],
junto con informaci—n de c—mo obtener
los paquetes binarios para Debian,
Fedora, Gentoo, Slackware, SuSE y otras
distribuciones populares de Linux.

Para compilar la aplicaci—n desde el
c—digo fuente, se necesitan los paquetes
de desarrollo de Qt, versi—n 3.2 o poste-
rior, qt3-develo libqt3-dev. Si se intenta
usar Gambas para desarrollar aplicacio-

nes espec’ficas para KDE, se necesitar‡n
los paquetes de desarrollo de las biblio-
tecas KDE, kdelibs3-develo kde-devel.

DespuŽs de instalar los paquetes de
soporte, hay que descomprimir el c—digo
fuente de Gambas introduciendo tar -xjf
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Adem‡s de Gambas, Linux tambiŽn
tiene otras dos variantes de Basic gratui-
tas: HBasic [3], un entorno de desarrollo
completo, y el intŽrprete wxBasic [4].
Adem‡s, los desarrolladores del comer-
cial KBasic [5] han prometido un IDE
completo VB-compatible en breve, aun-
que una versi—n preliminar est‡ a punto
de salir . PowerBasic [6] y RealBasic son
dos dialectos multiplataformas tambiŽn
comerciales- aunque no soportan el des-
arrollo en Linux.

Basic en Linux
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ficheros que conforman el proyecto. La
caja de herramientas permite un acceso
f‡cil a los controles disponibles para el
GUI, y la ventana de propiedades permi-
te la modificaci—n de la apariencia y del
comportamiento de la interfaz del pro-
grama. Finalmente, el editor de c—digo
fuente permite editar de forma directa el
c—digo Basic.

Cuando se abre un formulario apare-
cen dos ventanas, as’ que la pantalla
puede que se llene r‡pidamente. El
entorno de desarrollo de KDE, KDevelop
[7], soluciona este problema abriendo
los elementos dentro de una ventana
principal; los desarrolladores ahorrar’an
tiempo si Gambas gestionara el espacio
de la pantalla de la misma forma.
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Todos los programas basados en GUI
necesitan al menos una ventana o un
formulario par a aceptar las entradas de
los usuarios y poder mostrar la salida.
Para crear un formulario nuevo, hay que
hacer clic con el bot—n derecho del rat—n
en la vista con forma de ‡rbol de la ven-
tana del proyecto y seleccionar New |
Form en el menœ desplegable. Hay que
introducir un nombr e para el formulario
en el cuadro de di‡logo y especificar si se
quiere que la ventana se abra autom‡ti-
camente cuando el programa se ejecute,
seleccionado Startup class. Para comple-

tar el formulario, tan s—lo hay que a–adir
controles desde la ventana de la caja de
herramientas (Figura 2).

Para a–adir un widget a un formulario,
primero hay que seleccionar el widget en
la caja de herramientas y luego usar el
rat—n para dibujar una caja del tama–o
requerido dentro del formulario. Ahor a
se puede utilizar la ventana de propieda-
des (Figura 1) para configurar el control,
por ejemplo, asignando el nombre que el
programa usar‡ para referenciar el con-
trol. Los par‡metros X, Y, Width y
Height permiten definir d—nde aparecer‡
el control dentro de la ventana. Se pue-
den especificar el t’tulo, la fuente y el
tama–o de la fuente junto con el color de
fondo y el activo.

Se puede a–adir funcionalidad a un
programa Gambas simplemente a–adien-
do componentes. Gambas viene con los
widgets KDE y un conjunto de m—dulos
b‡sicos para el acceso a bases de datos.
Para usar estas caracter’sticas, hay que
seleccionar Project | Propertiesen la ven-
tana del proyecto y luego hay que pulsar
clic en el elemento adecuado de la sola-
pa Components.

Usando estas herramientas, un des-
arrollador puede poner r‡pidamente un
visor HTML sencillo con tan s—lo apun-
tar y hacer clic con el rat—n. En la caja de
herramientas, hay que hacer clic en la
solapa KDE y seleccionar el icono
Konqueror. Arrastrando el elemento
Konqueror con el tama–o deseado en el
formulario y en la v entana de propieda-
des, se introduce la URL del fichero
HTML y el navegador lo cargar‡.

Se puede usar el propio editor de c—di-
go fuente de Gambas como un elemento
dentro del programa que se est‡ desarro-
llando si se selecciona el componente
qb.qt.editor. Hay tambiŽn unos cuantos

gambas-1.0.3.tar.bz2, luego tras entrar
en el directorio creado por el paso ante-
rior se teclea ./configure para configurar
los ficheros makefiles. Tras teclear make
empieza el proceso de compilaci—n. Una
vez completado el proceso de compila-
do, entrando como root, hay que instalar
el programa con el comando make ins-
tall . Ahora ya se puede ejecutar el entor-
no de desarrollo Gambas simplemente
tecleando gambas.

En la ventana de bienvenida hay que
seleccionar New Projectpara que un asis-
tente, tras unos pasos, cree un proyecto
nuevo.

Antes de nada hay que decidir si el
proyecto estar‡ basado en GUI o en
texto. TambiŽn se necesita especificar si
se quiere que Gambas copie el c—digo
desde un proyecto existente. Hay que
teclear el nombre del directorio del pro-
yecto donde se almacenar‡n los ficheros
del c—digo fuente. Si no se est‡ familiari-
zado con la programaci—n en Gambas,
probablemente se desee consultar algu-
nos ficheros de ejemplo que sirvan de
ayuda para empezar.

Adem‡s del formulario en el que se
est‡ trabajando, Gambas muestra tam-
biŽn una ventana de proyecto, una caja
de herramientas, una ventana de propie-
dades y el editor de c—digo (Figura 1). La
vista en forma de ‡rbol de la ventana del
proyecto proporciona una visi—n de los
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Las GUIs de Gambas y V isual Basic son
parecidas, as’ que los usuarios de VB no
tendr’an problemas con la navegaci—n.
Desafortunadamente, hay m‡s diferen-
cias entre la sintaxis de Gambas y la de
Visual Basic, por lo que los programado-
res no podr‡n migrar los programas de
VB sin prestarle atenci—n. Esto es, el
esfuerzo empleado en convertir proyec-
tos simples sin los controles ActiveX
ser‡n aceptables.

Convirtiendo desde V isual
Basic
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Menu
editor. El editor

de menœ soporta hasta
cuatro nieveles en la estructu-

ra y permite asignar atajos de teclado e
iconos a los elementos individuales.

� 
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Una de las caracter’sticas que hacen que
Visual Basic sea muy potente es su f‡cil
acceso a las bases de datos. Gambas
hace un buen intento por emular esta
funcionalidad. En el momento de escri-
bir este art’culo, Gambas soporta
MySQL, PostgreSQL y SQLite. El
Database manager se encuentra en el
menœ de la ventana del proyecto bajo
Tools | Database managerÉ Se tiene
que tener el componente qp.db para que
el programa pueda acceder a una base
de datos.

Para a–adir una tabla nueva a una
base de datos existente, hay que invocar
de nuevo el menœ contextual y seleccio-
nar Create tableÉ. Los campos de la
base de datos se definen en el lado dere-
cho del cuadro de di‡logo. La solapa
Data muestra una vista de la tabla donde
se pueden a–adir los datos directamente.
Por œltimo, el elemento Create Gambas

code
en el

menœ desplega-
ble crea el c—digo

fuente requerido para inicia-
lizar la base de datos del progra-

ma.

� ����� ���� � ���	� � � � � � 	
Gambas tiene un sistema de ayuda
extensible con descripci—n para las pala-
bras reservadas, una breve introducci—n
a la programaci—n y una explicaci—n de
las diferencias entre Gambas y Visual
Basic. La ayuda para las palabras reser-
vadas tambiŽn hace referencia a las dife-
rencias entre Gambas y VB. La p‡gina
web de Gambas contiene un Wiki [8]
con m‡s ayudas de programaci—n y
sobre c—mo convertir proyectos existen-
tes en VB. �

m—du-
los
experi-
mentales,
tales como
los conjun-
tos de exten-
siones XML y
Qt. Se est‡ tra-
bajando en m‡s
componentes,
como las extensio-
nes GTK que se
comentaron anterior-
mente.

� ��� � 
 
����
Para hacer que los contro-
les que se han a–adido
hagan algo, tan s—lo hay
que hacer doble clic en el ele-
mento para que se abra el edi-
tor de c—digo fuente con el cur-
sor en el punto apropiado para
intr oducir el c—digo. Ahora se
pueden a–adir los comandos que
se deseen para que se ejecuten:
para un bot—n, habr‡ que poner el
c—digo que se desee que se ejecute
cuando se pulse el bot—n.

Como el nombre sugiere, el editor de
menœ permite crear los menœs. Para eje-
cutar el editor, hay que pulsar con el
bot—n derecho del rat—n en el formulario
y seleccionar el elemento que pone
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[1] XBasic: http://www .maxreason.com/
software/xbasic/xbasic.html

[2] Gambas: http://gambas.sourceforge.
net

[3] HBasic: http://hbasic.sourceforge.net

[4] WxBasic: http://wxbasic.sourceforge.
net

[5] KBasic: http://www .kbasic.de

[6] PowerBasic: http://www .powerbasic.
com

[7] KDevelop: http://www .kdevelop.org

[8] Gambas Wiki: http://www .binara.com/
gambas-wiki/bin/view/Gambas10/
WebHome
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