
su editor y a desarrollar un nuevo panel
basado en YeahLaunch, al que llam—
Tablaunch [2]. Aunque Tablaunch sigue
siendo poco devorador de recursos, el
nuevo panel tiene unos efectos —pticos
enormemente mejorados y se han a–adido
opciones como el zoom que se activa
cuando pasamos el puntero sobre un
icono. Pero si preferimos un comporta-
miento m‡s formal, Tablaunch sigue sien-
do una opci—n interesante. Si se le pide,
nos ofrece unos simples botones en lugar
de iconos, con lo que hasta el m‡s estricto
de los puristas quedar‡ complacido.

��� � ����	
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Antes de que empecemos a trabajar con
Tablaunch, tendremos que compilar la
aplicaci—n desde el c—digo fuente. Al

contrario que la mayor’a de las aplicacio-
nes Tablaunch se distribuye con un
script de instalaci—n que se encarga del
trabajo sucio. Tras descomprimir el
archivo, nos ubicamos en el directorio
tablaunch-0.6 reciŽn creado. N—tese que
el instalador no nos pide la contrase–a
de root, por lo que tendremos que ejecu-
tar su para poder iniciar el script como
root. Como alternativa podemos instalar
Tablaunch de manera local en nuestro
directorio de usuario.

Cuando ejecutamos el script, teclean-
do ./install.sh , se nos pregunta si quere-
mos instalar Tablaunch desde cero o
borrar una versi—n ya instalada.
Pulsamos 1 para pasar a la siguiente
cuesti—n, donde se nos pregunta por la
librer’a gr‡fica a utilizar. Hay dos opcio-
nes, imlib e imlib2 . Est‡ œltima nos dar‡
mejores resultados si no tenemos iconos
de diferentes tama–os para el programa
lanzador, ya que el efecto zoom de imlib
tiende a granular las im‡genes. La œltima
pregunta que nos hace el script es relati-
va al directorio de instalaci—n. Pulsamos
1 para copiar el programa a /home/user-
name/bin o 2 para una instalaci—n global
en el directorio /usr/local/bin . Tras esta
œltima pregunta, el instalador ejecuta
nuestro compilador, copiando el softwa-
re al directorio elegido.

��	
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No es necesario estudiar minuciosamen-
te la documentaci—n o modificar los
ficheros de configuraci—n para hacernos
una idea inicial del programa. El directo-
rio examples en la carpeta del c—digo
fuente tiene cuatro scripts de ejemplo
con los que se inicia Tablaunch con
varias opciones, ofreciendo al usuario
una intr oducci—n al funcionamiento
b‡sico del programa. Los iconos defini-
dos en el archivo de configuraci—n se
ubican en el directorio icons.

Si nos vamos al directorio de ejemplos
y tecleamos ./tablauncher-buttons.sh,
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� os paneles incluidos en los princi-
pales entornos son vistosas herra-
mientas de utilidad univ ersal lle-

nas de funcionalidades como paginado-
res, menœs y relojes. Esto era demasiado
para el desarrollador D. Lam, que prefe-
r’a un gestor de ventanas m‡s simple. No
le atra’a nada la idea de abarrotar su
m‡quina con las librer’as de KDE o
Gnome. Cuando estaba buscando una
alternativa, D. Lam se top— con
YeahLaunch, el lanzador perteneciente al
gestor de ventanas YeahWM [1]. Se trata
de un panel que consume pocos recur-
sos, y que se oculta en segundo plano
cuando no lo necesitamos.

La œnica desventaja, desde el punto de
vista de D.Lam, era la apariencia sosa de
YeahLaunch. Esto le llev— a desenfundar

Los iconos de escritorio no son la œnica manera de lanzar programas.

De hecho, a menudo es preferible un panel que no estŽ oculto por un

mont—n de ventanas desordenadas. T ablaunch es un atractivo y flexible

programa de acceso r‡pido para el escritorio de Linux. 

POR ANDREA M†LLER
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Tablaunch arranca en la parte superior
de la ventana y ofrece una vista combi-
nada. El programa tiene cuatro iconos ya
preparados que inician Konqueror,
OpenOffice, xterm y la calculadora xcalc,
adem‡s de una colecci—n de botones
simples (vŽase Figura 1). Pulsando en el
primer bot—n, llamado Juggle, se ejecuta
xlock para que bloquee la pantalla y
muestre un salvapantallas del paquete
XScreensaver.

Cuando llevamos el rat—n al centro de
la pantalla, el panel se oculta autom‡ti-
camente en segundo plano. Tenemos
que llegar a la parte superior de la venta-
na para que reaparezca. Adem‡s de esta
variante por defecto, tenemos tambiŽn el
script tablauncher-iconhome que pone
igualmente el panel en la parte superior
de la ventana, pero nos muestra un
esquema de colores en rosa chill—n. Los
fondos de los iconos son transparentes
en este modo, con lo que el efecto zoom
para activar iconos es extremadamente
realista. Tablauncher usa colores menos
chillones cuando ejecutamos el script
tablauncher-bottom. Como sugiere el
nombre, el lanzador se esconde veloz-
mente por la parte de abajo de la panta-
lla (vŽase Figura 2). Los puristas querr‡n
echar un vistazo al tablaunchnoicons,
que propone unos accesos consistentes
con unos sencillos botones azules.
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No importa lo bonito que sean los ejem-
plos: no queremos limitarnos a las apli-
caciones predefinidas por el desarrolla-
dor. Tablauncher analiza su fichero de
configuraci—n .tablaunch en el directorio
de usuario o en un archivo arbitrario
para descubrir quŽ iconos deber’a mos-
trar. Si usamos una ruta no est‡ndar para
el fichero de configuraci—n, tendremos
que especificar -ce indicarle el archivo al
iniciar el pr ograma. El formato del archi-
vo de configuraci—n es extremadamente
simple. Se incluye una l’nea con el
siguiente formato para cada acceso:
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Tablaunch usa esta infor-
maci—n como una indica-
ci—n cuando posamos el
rat—n sobre un icono.
Simplemente debemos
sustituir ÒcomandoÓ con la
sintaxis para el programa

que queramos. S—lo usaremos
comillas si el comando comprende
espacios en blanco, lo que ocurrir‡
siempre en el caso de que tenga-
mos que pasarle par‡metros al
programa.

Las entradas icono e icono_gran-
de son opcionales. Si no especifi-
camos una imagen Tablaunch usa
unos recuadros con el nombre del pro-
grama. Si deseamos tener algo m‡s colo-
rido, podemos pasarle el nombre de una
imagen. Puede ser una buena idea guar-
dar las im‡genes en $HOME/.icons, ya
que all’ es donde Tablaunch las busca
por defecto. Para mejorar el efecto zoom,
tambiŽn podemos tener disponibles im‡-
genes m‡s grandes: con 32x32 p’xeles
est‡ bien para iconos est‡ndar, pero para
iconos con zoom es preferible que sean
de 48x48 p’xeles. Si tenemos instalado
KDE en nuestro equipo, encontraremos
una colecci—n de fant‡sticas im‡genes en
los subdirectorios que cuelgan de
/usr/share/icons. Si tenemos Suse Linux,
el lugar adecuado para buscar es
/opt/kde3/share/icons. La siguiente
entrada:
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crea un icono para el programa de correo
Thunderbird, por ejemplo.

����	� ��� ��� ���	��� �
Con el fichero de configuraci—n s—lo
hemos visto una parte de la pel’cula. La
flexibilidad de Tablaunch reside en los
par‡metros del programa, que nos per-
miten fijar el color par a los bocadillos
con consejos o las transparencias de los
iconos. Podemos listar estas opciones,
junto a una breve explicaci—n, tecleando
tablaunch -help. Para impedir que la con-
figuraci—n se sobrescriba por un archivo
.Xressources de nuestra distribuci—n, y
evitar as’ que Tablauncher se cuelgue,
deber’amos a–adir el par‡metro
--ignoreXRMal arrancar el programa. -fg
seguido de un nombre de color nos per-

mite fijar el color del primer plano. El
mŽtodo para cambiar el fondo de los
consejos es similar: simplemente teclea-
mos -bg. El comando showrgb | lessnos
mostrar‡ los nombres de color que
entiende el sistema.

Las opciones -sfg y -pfg definen los
colores de los botones, y ambas esperan
el nombre de un color como argumento.
Si preferimos no mostrar los accesos en
la parte superior izquierda de la pantalla,
podemos usar un comando como
tablaunch -ignoreXRM -x 100 para
moverlo 100 p’xeles a la derecha, por
ejemplo. Si los iconos no nos dan pistas
suficientes para averiguar quŽ programas
est‡n detr‡s, podemos indicarle al pro-
grama que muestre los bocadillos con
consejos de manera permanente. Este
texto se muestra en los accesos justo
encima de los iconos. Si preferimos que
Tablaunch desaparezca con un poco m‡s
de retardo que por defecto, podemos
indicarle la opci—n -d y especificar el
retardo en segundos. --dock seguido de
bottom sitœa Tablaunch en el borde infe-
rior de la pantalla.

Podemos usar varias combinaciones
de opciones, las cuales pueden volverse
tan complicadas que no vamos a querer
teclearlas cada vez que ejecutemos
Tablaunch. En este caso, podemos
seguir el ejemplo del desarrollador y
a–adir los par‡metros a un script de
arranque que inicie la versi—n persona-
lizada del panel. �
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[1] YeahWM: http://phrat.de/

[2] Tablauncher: http://sourceforge.net/
projects/tablaunch
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