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	 a mayor’a de los art’culos en
revistas dedicados a GIMP (GNU
Image Manipulation Program)

empiezan en lo b‡sico y no consiguen

llegar mucho m‡s lejos. En este art’culo,
pasaremos por alto los primeros pasos y
mostraremos directamente c—mo los
expertos usan GIMP para solucionar un

problema pr‡ctico: convertir una simple
fotograf’a en una imagen adecuada para
embaldosar una superficie.


 � �� 
 � 
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Una de los defectos m‡s comunes en las
fotograf’as es la presencia de zonas con
brillo poco parejo. En la Figura 1, por
ejemplo, la parte derecha de la imagen
tiene m‡s brillo, mientr as que la parte
izquierda es m‡s oscura.

Si usamos la imagen de la Figura 1
para cubrir una superficie, pronto apre-
ciaremos saltos indeseados debidos al
brillo desigual. Para comprobar este pro-
blema hemos cambiado el offset de la
imagen. Los bordes anteriores (izquierdo
y derecho) est‡n ahora pegados en el

Los dise–adores gr‡ficos encuentran a menudo el problema de conver-

tir una fotograf’a en una imagen que luego se repetir‡ para cubrir una

superficie mayor . Esta tarea no es tan sencilla como parece, pero si

estamos preparados para el reto, este tutorial nos ofrece una introduc-

ci—n de primera mano a herramientas avanzadas de la magnifica herra-

mienta The Gimp. POR GAURA V NA WANI
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centro de la imagen (Figura 2). La dife-
rencia de brillo es claramente visible. Si
us‡ramos esta imagen directamente
como textura, se producir’an disconti-
nuidades que llamar’an la atenci—n al
observador. Aunque podemos sentirnos
tentados de ponernos a solucionarlo
directamente en las ÒcosturasÓ, esto no
es buena idea. A pesar de que modifi-
quemos la imagen, todav’a tendremos

que solucionar la diferencia de brillo y
los parches que surjan durante el
ÒremiendoÓ

�����

Para poder simplificar todo este proceso,
en primer lugar tendremos que verificar
si la imagen est‡ libre de defectos de bri-
llo. Si reducimos estos defectos a l’mites
controlables, disminuir emos el trabajo
manual posterior, ya que es m‡s f‡cil
crear un bloque libre de costuras desde
una imagen ecualizada. Para ecualizar
los puntos de luz, usaremos la tŽcnica de
filtr o paso alto en la imagen. (VŽase el
cuadro titulado ÒFiltro Paso AltoÓ).
Desafortunadamente, GIMP carece de un
filtr o integrado o plug-in externo para el
filtr ado paso alto. Sin embargo, puede
conseguirse el mismo efecto de una
manera manual y relativamente sencilla
con unos simples pasos.

�� 
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Abrimos la imagen que queremos con-
vertir en textura. Duplicamos la capa
base pulsando Layer | Duplicate Layer.
Seleccionamos la nueva capa duplicada
en el cuadro Layer y pulsamos a conti-
nuaci—n Filters | Blur | Gaussian Blur.
Ahora podemos copiar los valores mos-
trados en la Figura 3, o bien, en funci—n
del tama–o de la imagen y de los puntos
de luz, modificar el r adio de desenfoque
de manera que los bordes de los puntos
de luz se suavicen. N—tese que este des-
enfoque no provocar‡ una pŽrdida de
definici—n en la imagen final.

Ahora invertimos el color de la capa
duplicada. En pocas palabras, invertir el
color de la capa es algo parecido a sacar
el negativo de la imagen. Para hacer
esto, pulsamos en Layers | Color | Invert.
Como podemos comprobar (Figura 4), al
invertir el color tambiŽn inv ertimos los
puntos de luz de la imagen. Usaremos
esa informaci—n para ecualizarlos en la
imagen original. Hemos de advertir que
la capa invertida aœn mantiene la infor-
maci—n del color.

No vamos a necesitar la informaci—n
del color en la capa, por lo que ejecuta-
mos Desaturate. Para ello pulsamos
sobre Layers | Color | Desaturate. Tras
esto, la imagen resultante se encuentra
en tonos blancos y negros, o bien es una
imagen en escala de grises (Figura 5).
Esta escala de colores es suficiente para
mantener la informaci—n del brillo que

necesitamos. La eliminaci—n del color es
igualmente necesaria para asegurarnos
que no tenemos ningœn color sangrando
en el momento de usar la capa en el
siguiente paso. N—tese que estos pasos
no tienen por quŽ ser realizados secuen-
cialmente.

El paso final en el proceso filtro paso
alto es cambiar el modo de capas a
Overlay. (VŽase el cuadro titulado
ÒCapas y Modos de CapasÓ). Puede
que aqu’ tengamos que ajustar la opa-
cidad de la capa cubierta si la imagen
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La idea que subyace tras nuestro impro-
visado filtro Òpaso altoÓ es sencilla. La
imagen contiene informaci—n que puede
utilizarse para extraer tanto la informa-
ci—n de zonas de alto brillo (claras) como
de las zonas de bajo brillo (oscuras).
Usando esta informaci—n podemos
reducir la diferencia entre los dos extre-
mos, aplicando la informaci—n de la
zona con alto brillo, invertida, sobre la
imagen original. Con esto conseguire-
mos que se cancelen en buena medida
las zonas sobreiluminadas, y la imagen
resultante tendr‡ una reducci—n en las
zonas previamente brillantes as’ como
una incremento en las zonas oscuras.
Este proceso se denomina ecualizaci—n
del brillo.

Filtro Paso Alto

Casi todas las aplicaciones gr‡ficas nos
permiten trabajar sobre las im‡genes
con mœltiples capas, y GIMP no es una
excepci—n. Una capa es como una lami-
na de papel en una pila. Las l‡minas
pueden ser transparentes, opacas o
incluso semitransparentes. Podemos
controlar esta configuraci—n a nuestro
antojo. El cuadro de control Layer en
GIMP nos muestra una vista previa de
las capas existentes en la imagen.

El modo de capa es otra caracter’stica de
las capas de GIMP que nos permiten
cambiar el modo en el cual la capa
actual afecta a la que tiene bajo ella.
Pongamos por caso que cambiamos el
modo de la capa superior a Divide . Esto
le indica a GIMP que divida los valores
de color para cada p’xel de la capa actual
entre los valores de los p’xeles de la
capa de abajo. Los diferentes modos de
capa producen interesantes resultados.
Existen en torno a 23 modos diferentes
de capa disponibles para GIMP .
Remitimos al lector a la documentaci—n
de GIMP donde hallar‡ mas informaci—n
al respecto.

Capas y Modos de Capa
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resultante est‡ demasiado desvaneci-
da.

Ya hemos aplicado el filtro paso alto
sobre la imagen con efectividad. Al com-
parar la imagen filtr ada (Figura 6) con la
original (Figura 2), se aprecia claramente
la diferencia que es capaz de efectuar el
filtr o paso alto sobre los saltos de brillo.
La idea es usar el filtro paso alto para
libr arse de los extremos en el brillo de
manera que la textura tenga un nivel de
brillo niv elado. Si no estamos satisfechos
con las diferencias de brillo, podemos
repetir el proceso de filtro paso alto. Pero
debemos advertir que repetir el proceso

un nœmero excesivo de
veces dar‡ lugar a la pŽr-
dida de mucha informa-
ci—n œtil.

La textura de ejemplo
tras aplicarle el filtro paso
alto parece un poco des-
provista de color. Esta
reducci—n de color es un
efecto secundario del fil-
tro paso alto, aunque en
este caso, la reducci—n de
color ha sido m’nima.
Pero este efecto puede ser
m‡s problem‡tico o evi-
dente en im‡genes m‡s
coloridas.

Podemos probar el fil-
tro paso alto en una ima-
gen muy colorida para
ver el efecto. Aunque
esto suena mal, no es
dif’cil r escatar la mayor
parte de la informaci—n
del color hasta un nivel
satisfactorio.

Guardamos una copia de la imagen en
el formato nativo de GIMP antes de pro-
ceder. Para restaurar el color, en primer
lugar tenemos que aplanar la imagen
(Flattening). Es decir, tenemos que fun-
dir todas las capas presentes en la ima-
gen en una sola capa. Para ello pulsamos
sobre Image | Flatten Image.

Ahora duplicamos la capa resultante
seleccionando Layer | Duplicate Layer.
Luego pulsamos Layers | Color | Curve.
Podemos jugar un poco con los niveles
de color en la cuadro emergente Color
Curves (vŽase Figura 7). Normalmente
con tres puntos a lo largo de la curva
conseguiremos nuestro objetivo. VŽase
la imagen como referencia. S—lo tenemos
que hacer clic para situar un punto, y
arrastrarlo para ajustar su posici—n.

La herramienta de GIMP para embal-
dosar  es muy sencilla. B‡sicamente,

toma las cuatro esquinas (se pas— a
tama–o un cuarto) de la capa, las dupli-
ca, les aplica un offset y finalmente las
funde con la textura original aplicando
algo de suavizado y tr ansparencia. La
Figura 8 muestra el efecto del plugin
ÒanticosturaÓ de GIMP en la imagen de
ejemplo. Aunque se puede revestir una
superficie con esta imagen, se aprecia
que el plugin ha destruido la caracter’sti-
ca natural de encaje de los tablones, y la
madera tiene una apariencia artificial.
Esto no es suficiente para un trabajo pro-
fesional.

� ����� 
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Una vez que hemos aplicado el filtro
paso alto, vamos a ver c—mo crear una
textura sin saltos de manera manual.
GIMP tiene diferentes herramienta que
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Si queremos guardar las capas de la
imagen, s—lo podremos hacerlo si guar-
damos la imagen en formato nativo de
GIMP. Este formato nativo (con la exten-
si—n XFC) tambiŽn guarda gran cantidad
de informaci—n, como capas de texto,
rutas, modos de capa y mucho m‡s.
Bajo GNU/Linux podemos utilizar la
extensi—n .xcf con .gz, como por ejem-
plo nombrefichero.xfc.gz . Esto compri-
me autom‡ticamente la imagen con una
compresi—n est‡ndar gzip. De igual
manera, podemos usar la extensi—n
.bz2.

XFC: el Formato de Imagen
de GIMP

GIMP proporciona opciones extra con
cada herramienta disponible en su cua-
dro de herramientas. Podemos acceder
a ellas desde el cuadro Tool Options
justo debajo del cuadro de herramien-
tas. Podemos verificar el cuadro Tool
Options para estas caracter’sticas espe-
ciales. La figura 10b muestra las opcio-
nes para la herramienta de clonado.

Consejo
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Esta herramienta usa la forma de pincel
seleccionada para tomar una regi—n a clo-
nar. Lo primero ser‡ seleccionar la herra-
mienta desde Tools | Paint Tool | Clone o
bien pulsando [C]. Al seleccionarla, el cur-
sor toma la forma de un sello.

Ahora situamos el cursor encima de la
regi—n que queremos clonar, y mante-

niendo la tecla [Ctrl] pr esionada, pulsa-
mos con el bot—n izquierdo para selec-
cionar el clon. Situamos el pincel pulsan-
do con el bot—n izquierdo. Hemos selec-
cionado y estampado algunos clones
(vŽase Figura 10a) haciendo uso de uno
de los pinceles extra de GIMP (vŽase el
cuadro de enlaces). No hemos usado los
pinceles normales, dado que todos ellos
tienen los bordes afilados o bien suaviza-
dos, y puede que no tengan la forma y

tama–o adecuados. Para esta textura,
necesitamos pinceles m‡s naturales, m‡s
desali–ados. Existen muchos pinceles
disponibles para GIMP. Si estamos inte-
resados en indagar en estas opciones,
podemos incluso hacer una bœsqueda en
Google.

Este proceso de estampaci—n con clo-
nes debe repetirse con diferentes
pinceles, formas y tama–os, y los
clones han de tomarse de dife-
rentes regiones de la capa, de
manera que la textura no pierda
su complejidad. Debemos asegu-
rarnos de no usar clones con
diferente brillo, o llamar‡ la aten-
ci—n al cubrir la superficie.

���� ����� � � �� �
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La capa empieza ahora a tener
buena pinta como textura para
embaldosar, pero aœn persisten
algunas peque–as motas.
Podemos apreciarlas mejor si
hacemos un zoom en la imagen.
En la Figura 11a, hemos amplia-
do la imagen por 550 y hemos
elegido una zona donde se apre-
cia claramente una costura defor-
mada en la frontera entre las dos
placas de madera. La imagen
tiene variaciones de textura hori-
zontales, por lo que eliminar e-
mos la imperfecci—n usando la
herramienta de emborronado en
la direcci—n horizontal.

La herramienta de emborrona-
do se usa como modificador del
pincel. Funciona moviendo o
estirando los p’xeles que estŽn en
ese momento en el pincel, en la
direcci—n del trazo. Funciona de
manera similar a la mezcla que
hacen los pintores en el lienzo,
mezclando los pigmentos con el
pincel.

Hemos elegido el pincel
C’rculo (03) para este prop—sito.
Seleccionamos la herramienta emborro-
nado a travŽs del menœ Tools | Paint
tools | Smudge. Situamos a continuaci—n
el pincel delante de la mota en la parte
oscura y lo arrastramos horizontalmente
de manera que la l’nea negra parezca
continua. Pulsamos [Ctrl+Z] par a des-
hacer si fuera necesario. Aqu’ hemos
vuelto a emborronar sobre la parte
marr—n de la imperfecci—n para conse-

pueden ayudarnos a crear una textura
uniforme. Las siguientes herramientas
son particularmente importantes:
¥ Offset de capas (Layers | Trans-

form | Offset).
¥ La herramienta de clonado.
¥ La herramienta de emborro-

nado.
¥ La herramienta de con-

voluci—n.
DespuŽs de usar el filtro paso alto
con la imagen y quedar satisfe-
chos de la ecualizaci—n del brillo
en la imagen, estamos listos para
trabajar en la textura para que al
revestir una superficie parezca
uniforme. El primer paso es usar
la herramienta Offset de GIMP.
Esta herramienta nos permite des-
plazar la capa una distancia espe-
c’fica en la direcci—n X y/o en la
direcci—n Y. La caracter’stica
Wrap around permite que las
regiones de la capa reaparezcan
por la direcci—n opuesta si despla-
zamos la capa una distancia
mayor que su anchura o altura.

Antes de empezar, guardamos
una copia del archivo, y nos ase-
guramos de que hemos fundido
todas las capas de la imagen en
una sola. Ahora, pulsamos Layer
| Transform | Offset. En el cuadro
Offset Layer que aparece (vŽase
Figura 9), pulsamos en el bot—n
denominado Offset by X/2.Y/2
(siendo X e Y el ancho y la altura
de la imagen). Nos aseguramos
de que Wrap around est‡ selec-
cionado. La opci—n Wrap around
nos sitœa los cuatro bordes en el
centro de la capa. Podemos
ahora ver claramente los proble-
mas con las costuras de la textu-
ra, que tendremos que eliminar
si queremos crear una imagen
que nos sirva para recubrir una
superficie (vŽase Figura 9).

���� ����� � � ���� ��
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El siguiente paso es buscar zonas en la
capa que tengan un color similar y pue-
dan usarse para copiar y pegar sobre los
bordes de manera que desaparezcan los
bordes y costuras sin llenar la capa de
parches raros.

La herramienta Clonenos permite clonar
o copiar zonas de la imagen y situarlas en
otra zona de la imagen usando el pincel.
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guir lo mostrado en la figura 11b.
Repetimos el proceso all’ donde conside-
remos arreglar las imperfecciones de la
imagen.

���� ������ � �� 
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Mirando la Figura 12a nos daremos
cuenta de que la herramienta de embo-
rronado ha provocado que la parte mar-
cada dentro del cuadro blanco parezca
un poco borrosa. Podemos arreglar este
tipo de problemas en la imagen con una
herramienta de GIMP denominada herra-
mienta de convoluci—n (vŽase Figura
12b). La herramienta de convoluci—n
proporciona la funcionalidad de suaviza-
do/perfilado al pincel elegido. Podemos
elegir entre suavizado y perfilado al tr a-
bajar sobre la imagen.

Para usar esta herramienta, selec-
cionamos Convolve tool en Tools |
Paint Tools | Convolve, o pulsamos
[V]. Ahor a, en el cuadro Tool Options,
seleccionamos el tipo de convoluci—n
como sharpen (Figura 12b), y dejamos
los dem‡s valores por defecto. Ahora,
si movemos el pincel sobre la imagen,
GIMP perfilar‡ la zona que marque-

mos con el pincel. De
esta manera podemos
limpiar peque–as zonas
borrosas generadas con la
herramienta de emborro-
nado.

Podemos dejar pulsado
el bot—n [Ctrl] para conmu-
tar entre suavizado y perfi-
lado. El suavizado de con-
voluci—n es diferente del
equivalente emborronado,
ya que la opci—n de convo-

luci—n s—lo aplica el suavizado a la zona
bajo el pincel sin mover los p’xeles a lo
largo del trazo.
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Debemos trabajar con la herramienta de
clonado, la de emborronado y la de con-
voluci—n todo lo necesario para hacer
desaparecer los bordes e imperfecciones.
Este proceso dar‡ como resultado una
textura lista para cubrir una superficie.
Ahora que conocemos los pasos, comen-
tamos a continuaci—n algunos consejos
para mejorar nuestro control del proce-
so.
¥ No debemos limitarnos a clonar

un solo pincel. Es mejor selec-
cionar mœltiples clones de dife-
rentes pinceles y de diferentes
regiones de la imagen, siempre
asegur‡ndonos de que el color
de la regi—n coincide con la
zona a cubrir con el pincel clo-
nado.

¥ El pincel debe elegirse cuidado-
samente, ya que algunos pince-
les suavizan ligeramente y el
pincel clonado tambiŽn se sua-
vizar‡ consecuentemente. Por lo
tanto, cuando tengamos una
textura con peque–os detalles,
como la imagen ejemplo de este
art’culo, debemos elegir el pin-
cel con los bordes perfilados.

¥ El uso de la herramienta de
emborronado puede ser dif’cil
al principio, por lo que se r eco-
mienda aplicar trazos cortos y
con peque–os pinceles. Debe-
mos mantener un mismo
patr—n al aplicar los trazos. En
nuestro ejemplo, hemos efec-
tuado trazos horizontales
siguiendo las marcas de la
madera. Podemos tambiŽn usar
la herramienta de emborronado

para cubrir peque–os parches
con diferente contraste, reali-
zando trazos gradualmente
desde las zonas oscura y clara
de la zona en cuesti—n.

¥ En ocasiones no podremos disi-
mular todo el suavizado cau-
sado por la herramienta de con-
voluci—n, por lo que deberemos
recurrir a incrementar el nivel
de perfilado en el cuadro Tool
Options.

� 
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DespuŽs de haber eliminado los bordes
de la imagen, de nuevo hacemos un off-
set -X/2 e -Y/2 para reestablecer la posi-
ci—n original de la imagen. Pulsamos en
Filters | Map | Tile , multiplicamos por
dos el valor del ancho y presionamos el
bot—n OK. Esto crear‡ una nueva venta-
na de imagen donde veremos la imagen
multiplicada en ambas direcciones. De
esta manera podemos ver el resultado
final cuando cubramos una superficie
con la imagen. Si al verlo no estamos
convencidos, podemos seguir usando las
herramientas comentadas sobre la ima-
gen hasta llegar a la textura deseada.

Por œltimo, puede que necesitemos
incrementar la nitidez de la imagen. Para
ello podemos pulsar sobre Filter |
Enhance | Sharpen. No debemos elegir el
valor m‡ximo de nitidez para la imagen.
En lugar de eso, es mejor elegir un valor
menor y repetir el proceso las veces que
sea necesario. �
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[1] The GIMP: http:// www .gimp.org/

[2] Plugins y scripts: http://www .registry .
gimp.org

[3] Manual de GIMP: http://docs.gimp.org

[4] Texturas: http://www .mayang.com
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Debemos recordar que GIMP tambiŽn
tiene una herramienta propia para gene-
rar im‡genes repetibles. Puede encon-
trarse en Filters | Map | Make seamless .
Una advertencia: aunque esta herra-
mienta puede convertir una imagen o
capa en repetible, est‡ lejos de poder
usarse para trabajos serios. La herra-
mienta de GIMP puede destruir la textu-
ra natural de la imagen, y por tanto, no
podemos considerarla demasiado efec-
tiva. Sin embargo, puede funcionar con
texturas simples con variaciones mode-
radas. Como podr’amos esperar , funcio-
na mejor con im‡genes ecualizadas en
brillo.

Plugin anticostura
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