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ATe acuerdas de cuando cambiaste la versi—n de Firefox por celtima vez? Ay de por quZ instalaste ese pro-

grama tan raro que parece no servir paranada? Y 0 tengo mala memoria, as’ que uso un cuaderno de bitt-

cora. POR JOSf MAREA RUIZ Y PEDRO ORANTES

uaderno de bittcom, fecha estelar
2123E.

En todos los libros sobre administra-
ci—n de sistemas se noscomienda lle-
var un peque—o cuaderno de bitfcom
donde ir reflejando las acciones peligo-
sas que ealicemos De esta maner, se
supone, podremos recrear paso a paso
los eventos que nos llevaron a un desas-
tre y por tanto ir deshaciZndolos en
orden inverso.

La cruda realidad es que no todo el
mundo usa dichos cuadernos Es pesado
tener que dejar el teclado y coger el bol'-
grafo para escribirE Aa mano! Ano estt-
bamos en la er de los ordenadores? ANo
'bamos a desterar el papel?

Muchas personas usan un weblog en su
propia mifquina o en Internet para ir
apuntando detalles o noticias que le esul-
tan de interZs Mucha gente incluso publi-
ca sus ficheios de configuraci—n, de mane-
raque siempre pueda acceder a ellos
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AY quZ ocure si s—Io lo quezmos pam
nosotros? AY si la miquina a la que esta-
mos accediendo no tiene un servidor
web con el software adecuado configua-
do para tener un weblog? Ay si no quees-
mos montar tanta parafernalia?

Algunas aplicaciones como KPIM,
incorporan ya la opci—n de llgar un
diario personal, pero no funcionan de
forma remota a no ser que tengamos
una conexi—n de ed con mucho ancho
de banda.
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AQuZ opcio-
nes nos quedan? Bdemos wlver nuestra
mirada a la em antigua de los ordenado-
res, cuando los interfaces funcionaban
exclusivamente desde una consola de
texto. Dichos interfaces acen se utilizan
en numerosas aplicaciones la raz—n es
que son mucho mis simples de usarEs
mis fcil automatizar el pulsar tres veces
TAB que mover el rat—n y funcionan
mejor remotamente acen con congiones
lentas.

Vamos a dise—ar y piogramar un cua-
derno de bittcora en Python, que utiliza-
r¥ ncursespara el interfaz texto y dbm
para almacenar las entadas por fecha.

Comencemos nuesto dise—o echando un
vistazo a las librer'as en que nos \amos
a basar ncurses fue desarmllada para
abstraer, ocultar y simplificar la gesti—n
de terminales texto. Cada fabricante
dotaba a su terminal texto de caracter’s-
ticas distintas a las del resto, forzadas la
mayor'a de las veces por una fenz com-
petencia. Esto conwert’a en una tortura el
simple hecho de cambiar un terminal
por otro, requiriendo la mayor'a de las
veces la modificaci—n del ppgrama de
turno. ncursespermit’a realizar progra-
mas sin tener en cuenta las difeencias
entre los terminales No s—Ilo eso, sino
que ademits simplific— enormemente la
gesti—n de interfaces de t¢0 como vere-
mos mis adelante

dbm es una Obase de datosOo pongo
entre comillas porque en realidad s—Ilo
nos permite almacenar datos recuperar-
los y realizar baesquedaspero no usando
SQL sino llamadas a liber'as. dbm es
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una familia de librer'as que
nos permiten almacenar
datos en un fichero y ges-
tionarlos como si fuesen
un diccionario o hash en
Python. Cada entada se
compone de unaclavey
un valor asociado. Si no
tenemos que realizar
bcesquedas complejas
dbm se conwrtirt en
nuestro mejor opci—n.
Bisicamente  tenemos
qgue mostrar un interfaz que
divida la pantalla en dos partes.
En una debert mostiar las fechas
almacenadas y debe permitir reco-
rrerlas. En la otra debe mostrar el texto
relacionado con la fecha indicada.
Las acciones serin:
Navegar entradas
Crear entrada.
Editar entrada.
Borrar entrada.
Salir.
Cada una de las acciones se coaspon-
dert con una combinaci—n de teclas
Comenzaremos creando los objetos que
gestionen los datos y posteriormente el
interfaz con el usuario.

K K K K K

Debemos consenar el texto asociado a
una fecha y hora en algcen sitio. Con la
fiebre actual por las bases de datos ela-
cionales pocas \eces se menciona la
existencia de otras bases de datos que no
cumplen el estindar relacional ni SQL.

ARalmente se necesita un motor ela-
cional y SQL pam cualquier cosa que
necesitemos almacenar? & supuesto
que no. Desgraciadamente Gcuando s—Io
tienes un martillo, todo te parecen cla-
vosO

El problema estf en la definici—n de
Obase de datosOdbm lo es pero sin
mucha sofisticaci—n. Btsicamente nos
permite almacenar llaves y valores aso-
ciados a las mismas as’ como recuperar
el valor o borrar las llaves, simplemente
eso.

La librera dbm necesita un fichero
donde depositar los datos que se almace-
nan. As’, tendremos que darle el nombre
de un fichero e indicarle c—mo quegmos
que lo trate. Puede abrir el fichero para
introducir nuevos datos o crearlo de
nuevo, aunque ya exista uno con el
mismo nombre.
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Una vez abierto el fichero, un objeto
dbm se comporta como un contenedor
cualquiera. Podremos hacer uso de la
sintaxis O[JO a la que nos tienen acos-
tumbrados la mayor parte de los lengua-
jes de programaci—n.

Como podemos obsenrar en el Listado 1,
el uso de la librer'a dbm es realmente sim-
ple. Se comporta como una lista, con todas
sus opeiaciones El lector se habri pregun-
tado al ver el c—digo OAd—nde estt el truco?
si dbm representa una base de datos Apor
quZ puede hacer uso de la sintaxis [JO

La respuesta es que en Python la sinta-
xis O[O es lo que en inglZs se llama
Ogntatic sugarOPor traducirlo de alguna
manera, viene a decir que es una manea
de hacer agmadable visualmente (y a
nuestros pobres dedos) la llamada a cier-
tas funciones del lenguaje

Amdemos incorporar O[]0 a uno de
nuestro objetos y hacer que se comporte
como una lista? La lespuesta es Asi! y no
tiene nada de complicado.

Python resena unas serie de mZtodos
debido a su uso especial, ente ellos
estin:

¥ def _len__(self)
¥ def __ setitem__(self, clave
valor)
¥ def __getitem__ (self, clave)
¥ def __delitem__(self, clave)
Listado 1: Ejemplo de uso
de DBM
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Estos cuato mZtodos los enmascaa
python posteriormente de la manera
mostrada en la Tabla 1. Por tanto pode-
mos enmascaar las acciones de un obje-
to de manera que se use como si fuese

Listado 2: almacen.py
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un diccionario. Y precisamente eso es lo
que hacemos con nuesto objeto
Almacen que encubre un diccionario,
a—adiendo nuevas acciones El lector
puede comprobar el c—digo en el Listado
2 (disponible en [1]).

Cursesson unas librer'as de bajo nivel.
Las abstracciones que cean son muy
bisicas: preparar consola, crear Oenta-
nasO (nada que er con las grificas),
escribir en esas \entanas, recoger caac-
teres y poco mis

Debido a ello son bastante complica-
das de manejar Hacer cosas vistosas
suele llevar mucho c—digo. Br ello
nos vamos a centar en un

interfaz sencillo.
Nuestro pro-
grama
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sert modal, tendrt un modo de Onaega-
ci—nO y uno deddici—nO, al igual que el
editor OViOPrecisamente OViO fue uno
de sus primeros usuarios

Comenzaremos por inicializar curses
Por desgrcia, esto tambiZn nos hace
perder el control de nuestra consola
Python, puesto que anula su funciona-
miento. Por ello se pide al lector que eje-
cute todas las acciones elacionadas con
cursesdesde un programa Python ejecu-
table (recuerda hacer el chmod +x
<pr ograma> ). Podemos \er un progra-
ma que inicializa la consola con curses
en el Listado 3.
Posteriormente escribimos un OHola
mundoO y se efresca la pantalla, pode-
mos ver el resultado en la Figura 1. Si no
refrescamos la pantallacursesno mostra-
r¥ nada. En el Listado 3stdscrrepresenta
toda la pantalla. Es posible cear subven-
tanas y hacer actualizaciones selectias
como podremos comprobar en el c—digo
del programa.
Una vez realizadas las opeaciones
pasamos a dejar la pantalla en una con-
figuraci—n corecta, acci—n queeali-
zan las cuatro celtimas llamadas a
funciones.

El objeto diario creart a su
vez un objeto GUI, que ges-

tiona el interfaz, y el obje-

to Almacen que se

encarga de gestionar

la base de datos

El objeto

Almacen es

pasado a

GUI
como
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Listado 3: OHola mundo®

con curses

01#1 11,

5 4-  678))&* 5
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parfme-
tro en su crea-
ci—n. Y la misi—n de
GUI no es otra que al de res-
ponder a los eventos que el usuario
env'e mediante un bucle infinito.

Nuestro programa va a disponer de dos
ventanas La mayor hart las veces de
Otabl—nO donde podemoswlas anota-
ciones realizadas por el momento.
Podremos desplazarnos arriba y abajo
por ZI. Para indicar quZ fecha es la que
tenemos seleccionada la distinguiemos
ilumintndola en negrita y subrayfndola.

La segunda \entana hart las veces de
barra de ayuda y estado. Cuando cam-
biemos el estado, por ejemplo al editar
se reflejart ah’. Es el mismo modo de
trabajo del que hace galaVvIM.

Las ventanas deben partir la pantalla
de manera que no se solapen. La panta-
lla de un terminal tiene 80 columnas de
ancho y 25 filas de alto. Dejaremos una
fila abajo, que sert la que usemos paa
mostrar informaci—n. El esto de 24 filas
se encagarin de mostrar las entradas
almacenadas

La ventana de datos nos permitirt des-
plazarnos arriba y abajo por las entra-

WWW .LINUX-MAGAZINE.ES

—b—

das. AC—mo podemos conseguiecrear
este movimiento? La soluci—n es captu-
rando las teclas de los cusores @rribaO
y GabajoO Cuando una de ellas se pulse
incrementaremos o decementaremos
una variable que establece la posici—n la
entrada seleccionada en cada momento y
volveremos a dibujar, o escribir, la panta-
lla de datos. Pero no lo haremos de cual-
quier forma.

Queremos que el efecto sea vistoso,
as’ que siempre intentaremos mostrar
un ncemep fijo de entradas encima y
debajo de la nuesta. Como tenemos la
posici—n de la entada seleccionada, o

resaltada, con un sencillo ctlculo

podemos seleccionar quZ entadas
mostraremos.

Las listas en Python tienen una
funcionalidad que nos serf muy
cetil. Usando la sintaxis
lista[comienzo:fin] podemos

extraer los elementos ente comien-
zo y fin formando una nueva lista.
Simplemente tenemos que seleccionar
aquellos que estZn a una distancia fija
del seleccionado y usarlos como
comienzo y fin.

Podemos er el c—digo queealiza esta
acci—n en el mZtodalibuja_fechas(self)
de GUI en el Listado 6 (disponible en

(1D.

Listado 4: Ejemplo de uso
de T extbox
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Python provee de una hermamienta muy
aetil pam la edici—n de tgtos dentro de
curses Desgraciadamentg a pesar de su
potencia posee algunos inconenientes
de los que hablaremos mis tade.

Esta hermmienta es el objeto Textbox
que se encuenta en la librera
cursestextpad. Textbox nos permite edi-
tar un texto dentro de una ventana y
poder utilizar muchas de las combina-
ciones de teclas que soporta EMES. As’
por ejemplo con Gontrol+eO iremos al
final de la linea que estemos editando y

-

con Gontrol+dO borr aremos el cartcter
sobre el que nos encontemos

Utilizaremos un Textbox para recoger
el texto que el usuario quiera introducir.
Desgraciadamente posee una limitaci—n
debido su dise—o. Si cuando estamos edi-
tando el texto, pulsamos repetidas veces
el cursor izquierdo desplaztndonos
hasta dar con el borde de la ventana, el
programa fallar¥.

El soporte de cursesde Python se basa
en las librer'as originales escritas enC, y
como ya hemos dicho son de muy bajo
nivel. La implementaci—n deTextbox es
realmente bisica y no contola todas las
circunstancias Acen as’ nos harf un
buen servicio.

Un ejemplo de utilizaci—n deTextbox
aparece en su piopio c—digo fuentever
Listado 4 y Figura 2. Este c—digo genar
un recttngulo con bordes (usando la
funci—n rectangle de cursestextpad) y
nos solicita que escribamos algo en el
mismo. Para acabar debemos pulsarcon-

trol+g , mostri¥ndonos lo escrito mis
abajo. Si lo probamos comprobaremos
gue no podemos salir del recttngulo al
editar.

En la Figura 3 vemos c—mo hemos
integrado el Textbox en nuestro progra-
ma. Hemos aumentado el ncemey de
columnas para permitir intr oducir men-
sajes mis lagos

Existen muchas manemas de hacer un
gestor de comandos La mis t'pica con-
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siste en hacer una sentenciaswitch o
gran cantidad de ifs anidados cada uno
de los cuales esponde ante una tecla o
combinaci—n distinta. El c—digo genaf
do llega a convertirse en ilegible en
cuanto el no,emeo de comandos sobepa-
sa los diez.

Hay una manera mucho mis elegante
de atacar este poblema, pero no es tan
ffcil hacer uso de ella en todos los len-
guajes Afortunadamente Python nos
permite una implementaci—n muy senci-
lla. La idea es la siguiente

Cada comando estarf asociado a una
serie de acciones a ealizar
Englobaremos las acciones vinculadas
con cada comando a un mZtodo de nues-
tro objeto OGUI(Hasta aqu’ todo es bas-
tante normal. Ahora viene la magia.

Python nos permite invocar mZtodos
de objetos usando su nombe. Si declara-
mos el objeto persona:

Listado 5: MZtodo

gjecuta_comando(self,ch)
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Podemos invocar el mZtodo habla usan-
do una cadena con su nombe mediante
el mZtodo getattr(), que precisa de la ins-
tancia del objeto y el mZtodo a invocar.
Devuelve, por as’ decirlo, una referencia
al mZtodo en cuesti—n que funciona de la
misma manera. Como dicen por ah’,
Ouna imagen \ale mts que mil pala-
brasO:

Lo que haremos sert cear una lista de
listas, cada una de las cuales contendrt
dos elementos El primero serf un carfc-
ter y el segundo el nombre del mZtodo a
invocar. De esta manem, nuestro gestor
de comandos se educe a un c—digo que
recibe un cartcter lo compara con el pri-
mer elemento de cada entada en su lista
de comandos y si encuentra una coinci-
dencia, ejecuta el comando asociado. &r
Listado 5.

Como podemos ‘er en el c—digo, se
comprueba si el carfcter ecibido es
OimprimibleO y posteriormente se busca
en la lista de comandos En caso de coin-
cidencia se ejecuta usando como instan-
cia self. De esta maneas, es posible mani-
pular el funcionamiento segoen quZ
caracteres responde el piograma sin
tener que modificar el c—digo fuente
Esto nos da mucha fleibilidad y es
menos Propenso a erores

El uso del programa se ha hecho lo mis
simple posible, el aspecto del mismo

__len__(self) devuelve la longitud de
nuestro objeto. Se invoca cuando se eje-
cuta len(miObjeto)
__setitem(self,clave,valor) se correspon-
de con la asignaci—n en un diccionario:
miObjeto["Algo"] = "otra cosa"__geti-
tem(self, clave) es el equivalente
miObjeto["Algo"] y devuelve la informa-
ci—n almacenada en OAIgoO.
__delitem(self, clave) es del
miObjeto["Algo"] y se corresponde con
la eliminaci—n de esa entrada.
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sert el mostado en la Figura 4. Cuando
se pulsa OnO se er una nueva entrada
con la fecha y la hora, si existe ya una
entrada con la fecha y la hora no se hace
nada. Con OdO se elimina una enaida y
con @O se edita. Cuando se estt inbdu-
ciendo un texto, al pulsar Gcontrol+gO
se guada. Para salir se pulsa OqO y con
los cursores @rribaO y @bajoO nos des-
plazamos por el programa.

Al fichero de almacenado se le ha
dado el nombre Odiario.dbOSi no existe
se Crea, Y si existe se emplea el eistente.

Aunque el uso de cursespuede resultar
engorroso, Python nos provee de una
librer'a que las manipula dentro de su
instalaci—n baseUna vez realizado el
programa sabemos que cualquiera que
instale Python podrt hacer uso de ZI.

Siempre es posible ealizar una serie
de objetos que lleven a cabo taras de
mis alto nivel. Existen librer'as que nos
proporcionan barras mences y widgets
mis avanzados Pero siempre es bueno
estar lo mis ceca posible del esttndar

La pr—xima ez que tengas que hacer
un interfaz en modo texto puede que
fuese una buena idea darle una oportu-
nidad a curses
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