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a introducci—n de Linux en las

escuelas es la punta de lanza a

travZs de la cual las administracio-
nes auton—micas ptenden empezar a
liberar sus diversos departamentos de la
dependencia del software propietario.
Sin embamgo, muchos profesionales de la
ense—anza se quejan de que la migaci—n
a sistemas Linux se ha ealizado sin la
inversi—n necesaria en formaci—n par
poder explotar debidamente los nuevos
sistemas Por eso es tan importante el
libro que nos ocupa.

Los formadores interesados en la ense-
—anza asistida por ordenador esttn siem-
pre a la beesqueda de la heamienta defi-
nitiva que les permita abarcar todas las
disciplinas y todas las asignaturas desde
un mismo entorno coherente y homogZ-
neo.

En este sentido, Squeak ofece un
entorno casi perfecto, donde tanto un
profesor de matemifticas o de f'sica,
como uno de lengua espa—ola o de mecesi-
ca, puede desarollar proyectos y juegos
que pueden conwertir temas, en principio
fridos para el alumno, en divertidos e
interactivos.

Por supuesto que la curva de aprendi-
zaje de Squeak puede ser un poco empi-
nada debido a la gran variedad de opcio-
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nes y la poten-

cia que ofrece Pero la filosof'a de
Squeak es pecisamente descagar al pro-
fesor a medio y largo plazo de la tarea de
OpepararO poyectos, permitiendo dele-
gar en los alumnos la creaci—n de mate-
rial, lo que permite a su vez al profesor
tomar el rol de Ogu’aO que supetrvisa el
autoaprendizaje de los estudiantes

Al igual que el cambio del paradigma
de Opofesor como dispensador de cono-
cimientosO a Omfesor como gu'al es
dif'cil de asumir por el pr ofesional de la
ense—anza que lleva toda la vida encasi-
llado en la primera, el cambio de la
metodolog’a de ense-anza basada en
Oheramientas pasivasO (libos, v'deos,
etc.) por la ense—anza basada en Ohea-
mientas interactivasO, sobe todo cuando
se tratan de aplicaciones con tantas pes-
taciones como Squeak, es igualmente
dificultoso.

El primer obstfculo, el del cambio de
paradigma del profesor es bastante dif'cil
de superar, pero el segundo se puede
paliar con t'tulos como el que presenta-
mos este mes

Squeak: Un mundo pas aprender (Ana
Pizarro Galtn y otros, Editorial Editlin,
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2005) es cla-

ramente un

intento por
parte del equipo al cargo de la implanta-
ci—n del uso de softwre libre en las
escuelas por paliar la falta de documen-
taci—n del que adolece la ense—-anza. De
hecho, el volumen viene prologado por
Luis Milltn Vizque de Miguel, Consejero
de Infraestructuras y Desarollo
Tecnol—gico de la Junta de Exémadura
y principal impulsor detrts del proyecto
Linex, y avalada por Diego G—mez Deck,
Director del proyecto Squeak de la
misma instituci—n.

Aunque no hay ningcen sitio en el libro
donde se diga de manea expl'cita, el
enfoque parece mis orientado a apgar a
formadores que a alumnos Esto, a mi
parecer, es |—gico, puesto que suple @
cisamente esa falta que antes menciona-
ba.

El hecho es que el libro empieza pre-
sentando los conceptos sulyacentes de
Squeak, su filosof'a y su historia (espee-
mos que a ningoen pofesor se le ocura
basar en un examen en este cap’tulo,
que los hay retorcidos y mucho), para
proseguir en el segundo cap’tulo con una
gu’'a de instalaci—n y primeos pasos
Obviamente, toda esta informaci—n es de
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mits utlidad a
un profesional que piensa utilizar el
entorno en clase que a un alumno.

Los siguientes cap’tulos hasta el cap’-
tulos 7, recorren la infraestructura de
Squeak, analizando cap’tulo a cap’'tulo
los elementos bisicos del entorno, abar-
cando pesta—as proyectos catflogos de
objetos, halos, etc. A continuaci—n se
nos explica la utilizaci—n de varias @pli-
cacionesO (como el pintor y el libo),
para continuar con una introducci—n a
guiones.

Por fin, a partir del cap'tulo 12, se pr o-
ponen guiones pricticos a gui—n por
cap’tulo, con los que se puede empezar
a trabajar con los alumnos

Al que suscribe, le parece una lfstima
gue s—lo se le dediquen poco mits de®5
pfginas a los guiones que, a mi enten-
der, son lo mis interesante de Squeak.
pero comprendo que mi opini—n no
puede ser objetiva: yo ya he trabajado
bastante con Squeak y las B0 ptginas
precedentes Ome las sZ@or supuesto
que puedo entender que a un piofesor
nuevo en el entorno le haga falta entrar
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en detalle en muchos
de los aspectos del
mismo.
Sin embamgo, a
veces el tono didc-
tico del libro Ose
pasaO y los autoes
se meten en cami-
sas de once \aras
en su affn de
explicar. Leemos
por ejemplo, en el
cap’tulo 2 queE
OLos  objetos
que pueblan el
Mundo reaccio-
nan a los mensa-
jes contenidos
en los guiones
que les dan
vida. Un gui—n
es una secuen-
cia de acciones
que regulan el
comporta-
miento del
objeto propie-
tario o de
otros objetos
alos que aludeO®
Bueno, vamos a \er, yo serZ un poco
espeso, pep llevo desde los doce a—o0s
trabajando con ordenadores y progra-
mando y, acen as’, tue que leer el ptrra-
fo anterior tres veces antes de entender
lo que se pretend’'a explicar. Mis acen,
este tipo de explicaciones son innecesa-
rias: el concepto que intenta transmitir
se hace @idente con el uso del interfaz.
Otra OpegaO: Al igual que el interfaz de
Linex puede resultar confuso por quZ la
Junta de Extremadura ha escogido cam-
biar el nombre y el aspecto de las aplica-
ciones incluidas con su distribuci—n, el
que el libro decida utilizar exclusi-
vamente el interfaz de la
barra de herramien-
tas de la ver-
si—n de
Linex, me
parece un
error.
Squeak (y
por  ende,
otros entor-
nos Smalltalk)
se camcterizan
por disponer de un
interfaz que utiliza consis-
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tentemente los tres botones del at—n (o
combinaciones de pulsaciones de tecla-
dos con clics de mt—n) a lo lago y ancho
de todas las \ersiones en todas las plata-
formas. Al documentar exclusivamente
el uso del interfaz particular de la ver-
si—n distribuida con Line, se vicia al for-
mador, creando una dependencia de este
interfaz que no va a encontrar en otras
implementaciones de Squeak.

A m’ personalmente me result— moles-
to intentar seguir algunos ejemplos y
encontrar que el texto se refer'a una y
otra vez a un elemento que no apaec’a
en mi entornoE y y o tengo instalada la
celtima \ersi—n oficial del pograma.

Sin embargo, tal y como yo lo entien-
do, los errores de este libo son s—lo atri-
buibles al hecho de que es el primen de
su especie No hay nada en este wolumen
que una buena re-edici—n no pueda solu-
cionar.

A pesar de algunos fallos de concepto,
me parece este un libro imprescindible.
Imprescindible para ayudar a abrir las
puertas de las aulas a Squeak definitia-
mente. Imprescindible para inaugurar
una nueva I'nea de material escolar que
permita que el profesional de la ense—-an-
za pueda eplotar de manera adecuada
las poderosas heramientas que se han
puesto a su alcance Y, lo mts importan-
te, imprescindible para ayudar a fomen-
tar la creatividad y el esp’ritu colaborati-
VO entre nuestros hijos.

Lo anterior no quita que pueda exigir a
los autores que se pongan las pilas y nos
ofrezcan una segunda parte con guiones
muchos guiones



