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Las ptginas W eb modestas suelen tener informaci—n desactualizada debido a la falta de tiempo del webmas-

ter para mantener todas las ptginas al d'a. Incluso algo tan sencillo como una correcci—n ortogrifica puede

llevar d'as. FCKeditor libera al webmaster dejando que el usuario se encargue.

demis de mantener pfginas Vb

personales tambiZn soy webmas-

ter voluntario de un club deporti-
vo local. Una queja comcen en el club es
gue nadie se toma su tiempo en popor-
cionar informaci—n actualizada. Algunas
de las secciones de la ptgina no popor-
cionan ninguna informaci—n en absoluto,
simplemente porque nadie ha tenido
tiempo de mantener las ptginas actualiza-
das Acen teniendo el conocimiento tZcni-
co para mantener las pfginas simple-
mente no dispon’a de tiempo material
para mantener cada una de ellas
Necesitaba
manera de que a
los miembros

una
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del club les resultase sencillo poner la
informaci—n online ellos mismos
La manera mits sencilla paa que un
novato mantenga una pfgina Web es
escribir el texto con algcen editor de t&-
tos y entonces subir los archivos con un
cliente de FTR Desafortunadamente la
mayor parte de la gente de nuesto club
ten’a problemas incluso con esto. Rr
tanto, para conseguir que el maor
ncemeo de personas poporcionase infor-
maci—n actualizada, se equer'a un
mecanismo lo mts sencillo posible paa
actualizarla. Se ce— una base de datos
para noticias y eventos, permitiendo a los
usuarios a—adir informaci—n en formula-
rios basados en Web. Sin embargo, no
encontraba una soluci—n ficil paa
permitir a los usuarios modificar el
contenido de las pfginas Hasta que
encontrZ FCleditor.
FCKeditor es un editor de texto
gue reside en el servidor y es acce-
sible a travZs de un navegador
Web convencional. Al integrar
FCKeditor en la pfgina Web, se
crean los medios adecuados
para que los usuarios editen
sus propias piginas Wéb.
Incluso los usuarios mis
inexpertos se sintieron
c—modos al tbajar
con el editor de
texto, por lo que
FCkeditor propor-
cion— la soluci—n
que era incluso
mis sencilla que
un entorno de
edici—n basado en
Zope o en Wiki. El
reto, por supues-
to, era entender
c—mo integar
FCkeditor en
una ptgina
Web. En este
art'’culo, des-
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cribimos c¢c—mo editar online

FCkeditor.

con

FCkeditor (vZase Figum 1) tiene todas las
funcionalidades que la mayor'a de la
gente necesita en un pocesador de te-
tos, incluyendo una completa barra de
herramientas Bajo esta barma encontra-
mos el frea de tetto WYSIWYG.
FCKEditor funciona con casi todos los
navegadoles en cualquier entorno.

En el servidor, FCKEditor proporciona
soporte para los lenguajes de desarollo
Web mi*s comunes como PHR Perl,
ColdFusion, Java e incluso ASPNet. Esto
permite una integraci—n perfecta con
nuestra ptgina ya existente.

FCKEditor estt disponible en una doce-
na de idiomas. Por defecto, el idioma se
detecta a travZs de la configuaci—n de
nuestro navegador aunque es ficil confi-
gurar un idioma espec’fico en el archivo
de configuraci—n.

La mayor desventaja de FCKEditor es la
falta de documentaci—n. Lo poco que
existe hace repetidas referencias a los
ejemplos proporcionados (vZase el cua-
dro QArchivos de EjemploO). Ainque los
ejemplos nos ayudan a ver lo que hace el
programa, este mZtodo de documentar
requerirt que buceemos a tevZs de
demasiado c—digo par descubrir c—mo
personalizar el programa.

Podemos encontiar la celtima \ersi—n de
FCKEditor en su ptgina Wb [1]. En el
momento de escribir estas I'neas la celti-
ma versi—n disponible ea la Version 2
Release Candidate 2. Deber'amos conse-
guir sin duda la RC2 si estamos ejecutan-
do un servidor Apache bajo Linux, pues
exist'an algunos problemas con la RC1.
Una vez hayamos obtenido el paquete
de instalaci—n, oeamos en primer lugar
un directorio FCKEditorbajo la ra'z de
documentos de nuesto servidor Web y
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descomprimimos el paquete dento de
este directorio. Es posible cambiar la ubi-
caci—n, pes si lo hacemos tendremos
que realizar demasiados cambios a los
archivos de configuraci—n (vZase el cua-
dro titulado OFijando la Ubicaci—nO).

Cada uno de los cuato ejemplos de
PHP pmoporcionados en el paquete
(vZase el cuadp titulado QArchivos de
EjemploO) muestan los diferentes aspec-
tos del editor. Por ejemplo, uno de estos
ejemplos nos permite elegir la barra de
herramientas, otro el idioma, etc. Cada
uno de los componentes puede a—adise
a cualquier ptgina, de manemi que pode-
mos construir un editor personalizado
gue nos permita seleccionar cualquiea
de las opciones

Hemos elegido uno de los achivos de
muestra y lo hemos utilizado como
punto de arranque para nuestra configu-
raci—n. El ejemplo que hemos elegido
parece ser el de mts sencilla adaptaci—n
de la configuraci—n. En nuesty caso, no
vamos a querer que los usuarios puedan
toquetear en la configuraci—n del editor
ya que tratamos de mantener el sistema
lo mts sencillo posible. Por tanto, hemos
eliminado todo el c—digo &tra relaciona-
do con la configuraci—n del editar
TambiZn hemos deshabilitado la autode-
tecci—n del idioma. Si la ptgina estf en
espa-—ol, fijaremos el lenguaje por defec-
to a espa—ol:

Si usted estt configuando FCKEditor
para su propio entorno, elija un archivo
de ejemplo que se adapte a su situaci—n 'y
adapte la configuraci—n a sus necesida-
des

El primer paso para integrar FCKEditor
en una ptgina Web existente es definir
un medio para cargar el texto en el edi-
tor. El atributo Value contiene el texto
que aparezca en la ventana del editor en
ese momento. Fhdemos definir el texto a
aparecer en la ventana del editor simple-
mente con configurar el atributo Value:

Podemos fijar este
valor como cadena
vac'a para empezar
con el navegador
vac'o, pero una de
las mejores camacte-
r'sticas de
FCKEditor es la
capacidad de editar
piginas ya existen-
tes. Por lo tanto,
necesitamos aeri-
guar c—mo conse-
guir introducir el
contenido de un
archivo  existente

en el editor. La
manera mis senci-
lla es usar la fun-
ci—n de PHP function file_get _con-
tents():

11
"# 1 $ #%

Advertencia: file_get_contents() puede
cargar una URL o fichem directamente La
URL puede contener includes por el lado
del servidor, marcos o cualquier otro tipo

de cosas Por lo tanto, el archivo que ter-
mine en nuestro navegador puede no ser
el que realmente queremos editar El

mZtodo mis seguo, en nuestra opini—n,
es evitar URLS. Antes de pasar el nombie
de archivo a file_get_contents(), verifica-

mos que estamos cagando un archivo

local.

Incluso usando este mZtodo, los conte-
nidos son bastante esttticos Necesitamos
una manera de pasar dinfmicamente el
nombre de archivo para poder camgarlo.
Podemos hacer esto de manea sencilla
pasando el nombre de archivo como parte
de una consulta:

s&( ) (
(++ )&$&, +
)$+

Ahora, dentro del script del editor (jim-
moedit.php en este ejemplo), leemos la
variable de nombre de archivo:

Debemos tener cuidado aqu’, ya que es
posible crear una consulta que haga
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mucho mis que simplemente cagar un
archivo en nuestra pfgina web. Por ejem-
plo, un usuario malicioso podr'a especifi-
car el archivo .htaccesso cualquier otro
archivo sensible de nuesto sistema. Por
lo tanto, deber'amos verificar siempre
que el valor escrito en $filename es vilido
y —gico antes de cayar el archivo.

A menudo, tener usuarios tecleando una
cadena de consulta a mano es demasiado
trabajoso, por lo que necesitamos una
manera mits ficil de pasar el achivo. De

c—mo lo hagamos depende c—mo se gene-
rart la pfgina, quiZn estt autorizado a
editarla, etc. En la pgina que yo adminis-
tro, las ptginas se genean usando PHR

Archivos de Ejemplo

Encontraremos unos cuantos ejemplos
para cada lenguaje de desarrollo en el
directorio _samples. Nosotros hemos
usado PHP, por lo que hemos utilizado
los archivos del directorio  php y hemos
copiado uno de los archivos de ejemplo
desde _samples/php hasta el directorio
ra'z de FCKEditor. Luego hemos copiado
los archivos sampleposteddata.php 'y
samples/sample.css . En nuestro caso,
hemos usado sample2.php y le hemos
llamado jimmoedit.php (por motivos de
simplicidad). Este es el archivo que
necesitamos cargar , y donde tenemos
que empezar a hacer los primeros cam-
bios. TambiZn hemos renombrado el
archivo css como jimmo.css y hemos
cambiado el archivo jimmoedit.php con-
secuentemente.

Noemero 12

45



044-047_FuckEditorL12 08.11.2005 12:19 Uhr Pfgina 46

por lo que puedo verificar si el usuario
est} conectado o no. Si lo estt, el enlace
OEdite esta ptgina® contendrf la URL
completa del editor, incluyendo la ruta
relativa hasta el achivo adecuado.

En otra ptgina en la que no se usa PHP
ni otros lenguajes de script, las cosas se
tornan un poco mis complejas ya que no
hay manera directa de \er si el usuario
estt conectado. La soluci—n es poner el
editor en un dir ectorio protegido con una
contrase—a en el servidor usando la
autenticaci—n bitsica est¥ndar de Apache
Podemos determinar el nombre del usua-
rio conectado as’:

1.0 .0#121!32!3/.0#
Tras verificar que el usuario estt conecta-
do, podemos determinar el grupo al que
pertenece el usuario. Esto es necesario
debido a que el sistema determina los
archivos que puede editar el usuario
basindose en las filiaciones a grupos del
usuario. Por ejemplo, una persona en el
grupo voleibol podrf editar cenicamente
ptginas dento del directorio voleibol.
Como los nombres de directorio son los
mismos que los nombres de grupo, es
sencillo averiguar el directorio correcto.
Podemos entonces usar \arias funciones
de PHP par buscar el directorio y crear
una lista HTML de archivos disponibles,
generando los enlaces corespondientes
gue pasan los nombres de los achivos a
editar. Una ventaja clave de este mZtodo
es que podemos filtrar cualquier archivo
al que los usuarios no deban tener acceso
0 que no deban editar,

El editor en s’ se comporta de la misma
manera que cualquier otro editor. Por
ejemplo, seleccionando teto y pulsando
el bot—n adecuado, podemos cambiar el
texto a negrita o cursiva, cambiar el
tama—o de fuente y demis Esto no s—lo
aplica las etiquetas esttndar FCKEditor
inserta distintos estilos en la etiqueta. El
editor incluso proporciona un modo de
c—digo fuenteque nos permite editar el
c—digo HTML diectamente

Una caracter'stica que realmente
impresiona es el editor de tablas Cuando
pulsamos sobe el bot—n, apagce la ven-
tana ememente mostrada en la Figura 2.
Como en otros editores de HTML, pode-
mos definir las dimensiones de la tabla
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(tanto ncemepo de celdas como p’eles),
bordes relleno de las celdas etc.

Una vez que se inserta la tabla, pode-
mos cambiar un buen ncemeo de propie-
dades Si seleccionamos la tabla pulsando
con el bot—n izquiedo, podemos arrastrar
los lados o las esquinas paa cambiar el
tama—o. Pulsando con el bot—n dexcho
del rat—n, podemos insertar o eliminar
filas, columnas e incluso celdas Podemos
tambiZn dividir filas o columnas, e inclu-
so cambiar las propiedades de la tabla
entera. Otras funcionalidades nos permi-
ten crear listas, a—adir enlaces e imfgenes
0 cambiar los colores de fondo.

FCKEditor proporciona un mecanismo de
navegaci—n por los athivos de servidor.
Esta eploraci—n se complementa con el
uso de @onectoresO paa varios lengua-
jes. Por ejemplo, el conector y el c—digo
para el editor de PHP se sitcean en
editor/filemanager/br owser/default/con-
nectors/php.

Definimos quZ conector debe usar el
navegador en el achivo fckconfig.js.
Existen dos variables en el arcchivo fckcon-
figjs que tendremos que fijar:
FCHKConfig.LinkBrowserURL y
FCKConfig.ImageBowserURL Por defec-
to, estas variables apuntan al conector
ASP por lo que tambiZn tendremos que

quitar la marca de comentario al conector
PHR

Por defecto FCKEditor busca los achi-
vos en diferentes directorios en funci—n
de su tipo. Por ejemplo, podr'amos querer
un dir ectorio especial par archivos y otro
para imtgenes Para que la ruta no depen-
da del tipo de recurso, tendremos que
cambiar el archivo connectos/php/io.php.
Primero, en la funci—nGetUrlFromPath()
cambiamos la I'nea:

-45 /3
#3 1 $#
) 6& ) 1%
por lo siguiente

-45 13
#3 1 $#
) 13

Luego, en la funci—nServerMapBlder()
cambiamos la I'nea

0 681 $
-45 [#3
) 6& ) (

6#

por lo siguiente

0 681 $
-45 13

Fijando la Ubicaci—n

Aunque las instrucciones se—alan que
descomprimamos el paquete en el direc-
torio FCKEditor bajo la ra’z de archivos
de nuestro servidor W eb, en principio
podemos situar el paquete en cualquier
lugar. Para cambiar la ubicaci—n, tendre-
mos que configurar la propiedad
BasePath del objeto editor . Por ejemplo,
en el archivo jimmoedit.php encontrare-
mos una entrada como la siguiente:

518%
#( #
N—tese que antes de esta entrada, ya
hemos creado una nueva instancia del
editor . Por tanto aqu’ estamos especifi-
cando el atributo  BasePath para esa ins-
tancia (desde el momento en que
$oFCKeditor es la instancia actual del
objeto editor).

Si echamos un vistazo a los comentarios
del ejemplo, veremos que BasePath se
determina con base en el directorio
_samples. Tanto si fijamos la propiedad
aqu’ o dentro del archivo, esto crea la

clase editor . Para PHR esto ser'a el archi-
vo fckeditor .php. (Ademis de crear el
objeto FCKEditor, el archivo
fckeditor .php es tambiZn responsable de
crear el HTML que define el marco que
es el editor en s’ mismo, ademis del
c—digo necesario para crear la barra de
herramientas, y todo lo demis). Dentro
de la funci—n constructora para la clase
editor, fijaremos el atributo ~ BasePath (as’
como otros atributos cetiles). En este
ejemplo, al estar la ruta incrustada en el
constructor , deber'amos comentar o eli-
minar el c—digo extra dentro del archivo
Jimmoedit.php .

A continuaci—n, tenemos que cambiar la
ruta hasta el editor real. Esta ubicaci—n se

incluye al principio del archivo  jimmoe-
dit.php usando la ruta relativa:
ko)) e )8$&#%

Al estar el archivo editor ahora en el
directorio ra'z de FCKEditor (el mismo
que el archivo fckeditor .php), tendremos
que eliminar la ruta relativa.
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#3 6# ) (

A continuaci—n tendemos que cambiar la
ruta de los archivos de usuario. Esto se
hace en el achivo connectorphp. Cerca
del comienzo del archivo, encontraremos
una referencia que tiene una pinta tal
que:

-45 [#3
@

1 $#

Cambiamos la ubicaci—n a un dictorio
de nuestra elecci—n pariente a laaz de
documentos de nuesto servidor.

Una vez hayamos terminado de editar el
archivo, pulsamos en el bot—nSubmit,
con el que enviamos el texto a la acci—n
definida (igual que cualquier formulario

Web). Por defecto es
sampleposteddata.php que nosotros
hemos renombrado como
posteddata.php

Si obsenamos el archivo de ejemplo de
env’'o, todo lo que estt haciendo es tomar
el contenido del frea de entada del for-
mulario y mostrarlo. Sin embargo, no hay
referencia al archivo original, simplemen-
te porque los ejemplos no se escribieon
para leer el contenido de los archivos.
Para permitir al script que guarde el archi-
vo, debemos pasarle el nombe del archi-
vo. Podemos hacer esto fijando una\aria-
ble oculta de la siguiente forma:

1 & 6& #$ # +
# +4# 8
#:, +,#

Ahora sabemos en la ptgina de env’'o quZ
archivo ha sido editado.

Una cosa a ese—ar es que todo lo que
hace el script de ejemplo de env'o es po-
porcionar un marco de trabajo para que
nosotros creemos nuesto propio meca-

nismo para guardar el archivo. En el
script de ejemplo, todas las barias inverti-
das a—adidas en el formulario se eliminan
y el c—digo HTML se convierte en entida-
des HTML con la siguiente I'nea:

&

$+& $

& $" 8 % %

Esto significa que todas nuestas etiquetas
pierden su significado especial. Rr ejem-
plo, el signo menor que (<) se convierte
a &lt;. Esto se hace de manea que pode-
mos ver el c—digo HTML genexdo. De
otra manera, el c—digo se interpta por
nuestro navegador

Aunque esto es bueno como demosta-
ci—n y como prueba, no encon@mos
especial walor en mostrar el c—digo
HTML, particularmente si nuestros usua-
rios no van a ser entendidos en la mate-
ria. En su lugar, podemos proporcionar el
c—digo del editor como vista pevia.
Podemos ctear un formulario bajo la vista
previa con un simple bot—n que guade el
archivo.

TZngase en cuenta que una ez haya-
mos guardado el archivo, la versi—n anti-
gua ya no estart disponible Para evitar
da—os irreparables al original, hemos cre-
ado un subdirectorio archive en cada
directorio. Antes de guadar el archivo,
copiamos el archivo al directorio archive,
a—adiendo la informaci—n de fecha y haa
al nombre del archivo. De esta manes, Si
alguien destruye el archivo, el original se
puede recuperar con facilidad.

Del mismo modo, debemos tener en
cuenta el entorno en el cual se \a a mos-
trar el archivo. Si el archivo se caga direc-
tamente, alguien podr'a a—adir un include
de la parte servidor o algcen c—digo PHP
para obtener permisos indebidos Por
tanto deber'amos revisar el c—digo antes
de guardarlo.

Guardar el archivo llegados a este
punto es muy sencillo. Tenemos el nom-
bre del archivo en la variable $filename y
el contenido en $FCkeditorl. Usamos la
funci—n apopiada de PHP paa guardar el
archivo.

Podemos configurar la apariencia y fun-
cionalidad del editor para adaptarlo a
nuestra ptgina Web espec’fica. Pr ejem-
plo, podemos usar nuestio propia hoja de
estilo para cambiar la apariencia. Ror
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defecto, el editor usa la hoja de estilo
_samples/samplecssa la que se accede en
los archivos de ejemplo a tavZs de la ruta
relativa ../sample.css

En nuestro caso, concluimos que la
barra de herramientas por defecto con
todas sus mauvillosas funcionalidades
era demasiado pam nuestros usuarios El
objetivo era proporcionar una manera
sencilla de editar los archivos online, por
lo que necesittbamos una manea de
limitar lo que estaba disponible. Por
defecto, FCKEditor poporciona dos con-
juntos diferentes de heramientas:
Default y Basic. El conjunto Basic s—Ilo
proporciona media docena de opciones
lo que era realmente demasiado poco.
Necesittbamos algo intermedio.

Afortunadamente, FCKEditor propor-
ciona una manera muy fifcil de cambiar
las herramientas que estin disponibles
En el archivo fckconfig.js, encontraremos
que las barras se definen del siguiente
modo:

) 9/
#5 # )))

La manera mits ficil de crear nuestra
propia barra de herramientas es copiar
una barra existente, renombrarla adecua-
damente y a—adir o eliminar herramien-
tas segcen nuestr parecer Dentro de los
corchetes observaremos las funcionali-
dades que se poporcionan con esta
barra de herramientas espec’fica. Si
incluimos un nuevo conjunto de corche-
tes, insertamos un sepamdor entre los
conjuntos de herramientas (no debemos
olvidar la coma entre los conjuntos de
herramientas). Al incluir O-O dentrde un
conjunto de herramientas, se inserta un
sepamdor que, por algocen motiw, es mis
peque—o.

Aunque FCKEditor proporciona muchas
funcionalidades, este art’culo deber’a pro-
porcionar suficientes conocimientos bisi-
cos par empezat Investigando a travZs
de los diferentes archivos de configura-
ci—n, encontaremos muchas opciones
mis para cambiar FCKEditor paa que se
adapte a nuestas necesidades

RECURSOS

[1] P%gina de FCKEditor: www .fckeditor .
net
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