024-027_GimpLinux12 16.11.2005 8:24 Uhr Pigina 24

Un buen dise-o de una ptgina web depende de su maquetaci—n. Algunas veces la mejor opci—n es usar un

programa grifico para dise-ar la ptgina y convertir luego el resultado a c—digo HTML. El programa libre de

manipulaci—n de imf¥genes mis versttil, GIMP , puede ayudarnos. POR PETER KREUSEL

Igunos puristas piensan que

deben editar el c—digo HTML

I'nea a I'nea en un procesador de
textos para obtener un resultado limpio,
pero otros desarplladores piensan en utili-
zar ocasionalmente otras alternativas. Una
de las mejores es la que ofece la opci—n
de crear un fichero grifico con GIMP y
luego convertir el fichero directamente a
HTML. La versi—n 2 de GIMPwWww.gimp.
org) o posterior incluy e el plug-in Py-Slice
gue convierte la imagen en una colecci—n
de trozos y luego crea una tabla HTML
gue organiza los trozos que la hacen coin-
cidir con la imagen original. Los resulta-
dos pueden usase ficilmente en ptginas
con atractivos grificos como el ejemplo
gue se muesta en la Figura 1.
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La mayor'a de las distribuciones actua-
les proporcionan la versi—n 2.2 de GIMP
y es la que usaemos en el resto del art'-
culo. DespuZs se ejecuta GIMP y se
selecciona la ceaci—n de una imagen
nueva (File|New). Se escoge la plantilla
800x600 en el desplegableTemplates
fsta es la resoluci—n que se & a usar
para el sitio web. Se introduce un nom-
bre para el fichero, luego se almacenarf
bajo este nombre. Hay que aseguarse de
que se usa el formato nativo de GIMP
.xcf para poder tener acceso a todas sus
caracter’sticas

GIMP hace uso de las llamadasapas Se
puede compaiar el sistema de capas de
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GIMP como una pila de transparencias
(acetatos) fotogrificas Las capas deben
verse juntas para visualizar la imagen
completa pero se pueden editar por sepa-
rado.

Dialogs | Layers o [CTRL+L] abrirt el
cuadro de ditlogo Layers. Pulsando New
Layer se crea una capa nhue/a. En el cua-
dro de diflogo, hay que habilitar
Transparency bajo Layer Fill Typey con-
firmarlo pulsando OK para crear la
nueva capa. Todos los elementos que se
a—adan a partir de ahora en la imagen,
se ubicartn en esta capa.

Pulsando [CTRL+A] se selecciona la
imagen completa. La I'nea punteada que
rodea la imagen muesta los I'mites de la
selecci—n. Aha se seleccionaRounded
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Rectangleen el menceSelect se establece
el valor para el radio en cinco por ciento
en Radius. De este modo se obtiene una
selecci—n con las esquinassdondeadas
como se muesta en la Figura 1.

Se ellena la selecci—n con el color
rojo. Paraello, se selecciona en la caja de
herramientas el color de primer plano y
se establecen los walores pam el rojo,
verde y azul en 190, 0 y O respectiva-
mente, para usar un tono de rojo oscuro.
Se elige la heramienta Fill whole selec-
tion en Affected Area Luego se hace clic
en la selecci—n par aplicar el color de
relleno.

Para el siguiente paso hacen falta algu-
nas gu'as Para dibujar una gu'a, se
pulsa en Image| New Guide se seleccio-
na la direcci—n horizontal y se escoge la
posici—n @0. Se epiten los pasos paa
crear otra gu'a horizontal, usando esta
vez un valor de 525 y dos \erticales en
las posiciones 125y 725. Las inteseccio-
nes de las I'neas macan las esquinas del
recttngulo blanco en el centio de la
imagen.

Hay que aseguirse que se tiene
activado la opci—nSnap to Guidesen
el menceView. A continuaci—n se selec-
ciona la herramienta de escalado de la
caja de herramientas y se hace clic en
Transform selection bajo Affects en la
ventana principal de GIMP. Cuando pul-
samos en el dibujo aparece el cuadio de
diflogo Scaling information. Podemos

arrastrar las peque—as cajas en las esqui-
nas del rect¥ngulo punteado de selecci—n
a las intersecciones de las gu’'as paa que
la selecci—n coincida con el &a blanca
vac'a. Las gu'as ataerin automitica-
mente el puntero del rat—n paa mejorar
la precisi—n de la posici—n. Luegodas
seleccionar Scalese completa el procedi-
miento.

Para rellenar la selecci—n con el color
blanco, hay que a—adir otra capa a travZs
del cuadro de ditlogo de capas Se selec-
ciona la entrada superior y se pulsaNew
Layer, de nuevo haciendo el fondo trans-
parente.

DespuZs se establece a blanco el color
de pri-
mer
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plano en la paleta de la caja de hera-

mientas; es decit hay que establecer los
valores rojo, verde y azul a 255. Hay que

hacer clic en el trea seleccionada con la
herramienta de relleno para colorear la

selecci—n con el color blanco. fas pulsar

[CTRL + A] se deshabilita la selecci—n.

Los efectos 3D vienen por cortes'a de
Drop Shadow en el mence Script-Ru |

Shadow En el cuadro de diflogo

capas se selecciona la capa que se

acaba de cear y luego se aplica la
sombra. GIMP dispone automiticamente
el espacio necesario paa a—adir la som-
bra a la imagen. Sin embago, el fondo
blanco no crece pam ajustarse. DespuZs
de seleccionar la capa del fondo en el
cuadro de ditlogo de las capas se hace
clic en Layer | Layer to image sizepara
solucionar esto.

Las etiquetas 3D no «isten acen.
Para empezar se a—ade t&to normal
con la herramienta de texto. En nues-
tro ejemplo hemos usado la fuente
Sans Bold lItalicy con un color ligera-
mente mis clao que el fondo, con los
valores 250, 225 y 225 pam el rojo,
verde 'y azul respectivamente
Haciendo clic con la herramienta de

texto en el frea en blan-
co se
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abre la ventana de ditlogo donde se
puede escribir Created

SeleccioneSansu otra fuente no-ittli-
ca para el texto y reduzca el tama—o.
Haciendo clic con la herramienta de
texto debajo del texto que se ha a—adido
crearf un nuevo blogue de texto. Ambos
textos aparecen como capas difeentes
en el cuadro de diflogo de las capasHay
gue seleccionar uno de los blogues yen
la caja de herramientas, se hace clic en el
bot—nCreate path from text, que aparece
cuando se selecciona un teto. Tenemos
que repetir este segundo paso paa el
segundo bloque de teto.

Una ruta (path) tiene una funcionali-
dad similar a una gu’a; sin embargo, es
de hecho un grafico vectorial inmerso
con una forma arbitraria. No aparecert
en una impresi—n y no se puedexportar
a un formato de imagen como JPEG o
PNG. Sin embago, no se puede coner-
tir la forma descrita por la ruta a una
selecci—n.

DespuZs de cear una ruta a partir del
texto, hay que seleccionar Paths en el
menceDialogs. Debe de haber dos obje-
tos ruta en la lista de rutas de este ejem-
plo. La barra de botones en la parte infe-
rior permite convertirla en una selec-
ci—n. H& que aplicar esta funci—n a la
primera ruta.

La selecci—n es la base paras llama-
das miscaas de capas Hay que selec-
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cionar la entrada Createden la paleta de
capas -el nombie reflejart el texto que se
ha tecleado- y duplicar la entrada.
Cuando se hace clic en el tato con la
herramienta de texto, se puede cambiar
el color en la ventana principal. El cua-
dro de diflogo de selecci—n de coles
muestra los dos celtimos coloes que se
han usado; seleccione el bjo oscuro para
el fondo.

Ahora hay que abrir un cuadro de dit-
logo v'a Layer | Mask | Add Layer Mask,
se habilita Selectiony se pulsa OK par
confirmar. Luego sert necesario hacer
clic en Move toen la ventana principal y
mover el texto rojo oscuro usando las
teclas cursores; presionando la Oflecha
abajoO dos eces y la Oflecha dezcha®
una vez, se consiguen los esultados
obtenidos en la Figura 2. RecuZdese que
son importantes los Affects campo que
hay que establecer par la capa que con-
tiene el objeto que se desea mwer.

Seguidamente \amos a aplicar el filtro.
Para ello, se selecciona Filter | Blur |
Gaussian Blur (horizontal y v ertical: 5
pX) y se aplica el texto a los textos rojos,
tanto a los claros como a los oscups
(seleccionando las capas y luego aplican-
do el filtr 0). Estamos tan s—Ilo a un paso
de conseguir el efecto 3D. Seleccionamos
la capa del texto mis claro y a—adimos
una sombra a la imagen (Script-ki | Drop
Shadow). Esto proporciona la segunda
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I'nea en el cuadro del logotipo del ejem-
plo.

A continuaci—n se alinean los tgtos
para que estZn justificados a la izquieda
y uno debajo del otro, tras ello se mue-
ven a la posici—n deseada.dPa hacerlo
as’, haga clic en las seis capas de teto
en la capa de diflogo (dos par los textos
y las copias ademits de la capaDrop
Shadow) en el espacio vac'o a la derecha
del s'mbolo del ojo. Esta configuraci—n
enlaza la capa seleccionada por lo que
puede moverlas juntas a la posici—n final
arrastrando el rat—n.

Todo lo que necesitamos en este
momento es un cuadr blanco con la eti-
queta. Para crearlo, dibuje una selecci—n
rectangular alrededor del texto, cree una
nueva capa y rellene la selecci—n de
blanco. Utilice la misma forma de dibu-
jar la barra blanca. Para conseguir el
efecto de sombi mostrado en el ejem-
plo, hay que a—adirle una sombra a los
dos cuadros blancos

En el citado ejemplo, la barra de mence
en laizquierda se usart paa navegar por
el sitio web. Para ello, primero se crea el
cuadro superior dibujando otra selecci—n
rectangular, creando una capa nueza con
la selecci—n yellentndola con el color
blanco. Luego se duplica la capa nueay
se mueve hacia abajo la duplicada. Hay
que repetir este paso hasta que se obten-
ga una para cada elemento del mence.
Luego se aplican los efectos paa darle el
aspecto 3D, el difuminado y la sombra, a
todas las capas Por celtimo, se usa la
herramienta de texto para etiquetar los
botones.

Vamos a usar una tabla pam convertir la
imagen bitmap en HTML. Los elementos
individuales del mence sertn las celdas
de la tabla; pueden ser asignadas a enla-
ces que cambiartn el contenido en tea
principal del centro. GIMP usa las gu’'as
para dividir la imagen. Hay que estable-
cer las gu'as como apaecen en la Figuia
3 haciendo clic en una de las reglas
manteniendo pulsado el bot—n delat—n
y arrastrindolo a la posici—n deseada.
Ademis tan s—Ilo se puede xportar
una cenica capa. Como la informaci—n de
las capas se peder} cuando se combine
la imagen, serf conweniente guardar una
copia de seguridad de la imagen con un
nombre nuevo antes de proseguir
DespuZs haciendo clic con el bot—n der
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documento. Aunque la mayor'a de

los navegadores actuales mostarin

el c—digo HTML de Py-Slice coecta-

mente sin este segmento, hg que

recordar que el estitndar HTML

requiere que se incluyan las siguien-

tes I'neas al comienzo de esta clase
de ficheros:

cho del rat—n en la paleta de capas se
seleccionaFlatten image

Ya no hay nada que nos pae.
Seleccionando:Filter | Web | Py-Slicese
invocart a la herramienta que nos hace
falta para terminar. En la configuraci—n,
se seleccionapng en The format of the
images Este formato es el mts adecua-
do con respecto a las otas dos alternati-
vas: JPEG usa lo que se conoce como
compresi—n con p#tidas, lo que puede
provocar que algunas I'neas se difumi-
nen. Las im¥genes GIF no tienen esta
deswventaja, pero esttn limitadas a 256
colores Lo que afectar’a a los gradien-
tes de colores del ejemplo del art'culo.
El formato PNG soporta hasta 16.7
millones de colores, usa compresi—n sin
pZrdidas y casi todos los navegadores
pueden mostrarla.

Hay que habilitar la opci—nUse sepaa-
te directory for images?para almacenar
las imfgenes individuales cortadas de la
imagen principal en un directorio inde-
pendiente. A continuaci—n se confirma
pulsando OK; despuZs se podrin er los
resultados en el navegador cagando el
fichero ubicado en la ruta que se le haya
especificado a Py-Slice

! "#

Si se capga el fichero HTML en un editor,
se puede obsenar que GIMP ha creado
una tabla codificada en HTML. Las cel-
das de la tabla contienen las secciones
de la imagen tal y como se definieon
con las I'neas gu'a en GIMP La Figura 4
muestra la relaci—n ente el c—digo
HTML vy la imagen; cada columna com-
prende tres filas de celdas

En el ejemplo, se deseaba que el fga
central en blanco fuera un bloque unifor-
me. Tan s—lo hac’a falta la estructwa de
celdas como ha realizado GIMPR para los
elementos del mence. &a ello, vamos a
cambiar la parte correspondiente a la
celda central en la segunda I'nea, es
decir, la celda (1,1), de la novena I'nea

-0 ]

de c—digo HTML a<td r owspan="7"
valingn="top"> Ademts ha que
borrar la secci—n <img alt=" "
src="images/pyslice-1-1.png"
width="582" height="48"> . Esto deja
el trea totalmente libre para poder a—a-
dir nuestro propio c—digo. Cualquier
cosa que se a—ada en esta posici—n del
c—digo fuentetexto, imfgenes u otros
elementos HTML, apatwecerin en esta
zona.

Se pueden borar las siguientes seis
celdas centiales (es decir desde la (2,1)
hasta la (6,1) que aparecen en las I'neas
14, 19, 24, 29, 34 y 39 del c—digo fuente
HTML), ya que simplemente representan
las secciones individuales de la zona
central de la ptgina. La Figura 5 da una
idea del resultado.

Para aseguiarse de que la bara del
mence ealmente proporciona las funcio-
nes de un mence, habrf aha que a—adir
a mano individualmente los enlaces En
las I'neas de c—digo parlas celdas (1,0)
hasta la (6,0) (Figura 4), hay que a—adir-
le el c—digo HTML paa el enlace inme-
diatamente despuZs de<td> , es decir:
<a hr ef="ruta/ficher 0"> . Hay que
cerrar la etiqueta al final de la I'nea a—a-
diendo </a> antes de la etiqueta
</td>

A continuaci—n se necesita un segmen-
to de c—digo HTML paa completar el
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y al final del ficher o HTML:

2%3

La etiqueta <div> alinea la ptgina
entera en el centro de la pantalla para
aseguarse de que se posicionart corec-
tamente en los navegadores que estZn en
alta resoluci—n. Elesto no es mis que el
comienzo y el final que todo fichero
HTML debe contener Para mis detalles
sobre la creaci—n de pfginas ebs ele-
gantes y eficientes [Zase el art'culo sobe
Hojas de Estilo en Cascadas (CSS) de
este mismo neemes.

#

La posibilidad que nos brinda GIMP de
convertir imfgenes en c—digo HTML
puede simplificar realmente la tarea de
creaci—n de una pfgina de plantilla paa
nuestro sitio web. La tZcnica descrita en
este art’culo puede que no sea la mejor
opci—n paa cada proyecto web, pero
muchos dise—adofes recomiendan esta
soluci—n como una alternatia eficiente
para la creaci—n de piginas @b atracti-
vas.
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