
digan ÒYo quiero esoÓ y que la œnica
manera que tengan de conseguirlo, sea
instalando una distro.

En la secci—n de portada de Linux
Magazine de este mes, analizamos el
software de ocio bajo Linux y desgrana-
mos que se est‡ haciendo y que se puede
hacer para convertir en efectivo el punto
de entrada m‡s importante del software
libre en los hogares de los ciudadanos.

Y es que el mercado del ocio es
muy serio.�
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� l mercado del ocio es muy serio.
Es el segundo mayor mercado en
lo que a movimiento de dinero se

refiere, s—lo superado por el de la infor-
maci—n. Tanto es as’ que las grandes
empresas del sector se pelean encarniza-
damente por obtener la mayor parte del
pastel y gigantes como Sony y Micr osoft
han entrado en una guerra sin cuartel de
prestaciones y precios para con sus con-
solas que, si bien favorece al consumi-
dor, puesto que le permite adquirir cen-
tros de multimedia casi al precio de
coste, deja poco espacio a otros proyec-
tos comerciales.

Sin embargo, el software libre siempre
ha destacado por su capacidad de adap-
taci—n a mercados dif’ciles. Si se ha
hecho con los servidores del mundo y ha
hecho grandes progresos en el ‡rea de
las estaciones de trabajo ofim‡ticas (for-
zando incluso a ciertas empresas a reali-
zar un amago de liberaci—n de c—digo y
formatos), no hay ningœn motivo por el
cual no pueda irrumpir en el mercado
del videojuego y salir airoso. M‡xime si
tenemos en cuenta que la infraestructura
modular de Linux permite que se adapte
a casi cualquier arquitectura para casi
cualquier prop—sito.

ÀUn Linux optimizado para juegos?
Ningœn problema. De hecho ya existen
unas cuantas distros por ah’, entre

ellas, la excelente Juegalinex de la Junta
de Extremadura, que hacen del ocio su
punta de lanza para penetrar en los
hogares aœn reticentes a la adopci—n de
soluciones abiertas.

Y ah’ es donde reside el interŽs en vol-
car esfuerzos, serios esfuerzos, en el des-
arrollo de infr aestructuras y aplicaciones
lœdicas para Linux. Micr osoft lo tiene
claro: creando consolas que enganchen a
los j—venes en las casas y ofreciendo
importantes descuentos a escuelas para
que utilicen su software en las aulas, se
invierte en un mercado que devolver‡
con creces la inversi—n realizada en la
actualidad.

La comunidad del software libre tam-
biŽn tiene que tenerlo claro: entrar a los
usuarios potenciales y noveles a travŽs
del software lœdico garantizar‡ que m‡s
gente sea m‡s receptivo hacia el
software libre en su hogar y
empresa en el futuro.

Por tanto hay que escri-
bir juegos, buenos y
atractivos juegos.
Juegos que
hagan que
los jugo-
nes

11

Nexuiz.................................................. 12 

Juegos Comerciales.......................... 17

WorldForge......................................... 23 

Sudoku................................................ 30

TEMA DE POR TADA

011_introCover_L13  05.12.2005  12:35 Uhr  P‡gina 11


