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El proyecto Gaim proporciona un cliente de mensajer'a instantinea

que soporta un gran ncemero de protocolos. En este art'culo veremos

¢—mo ampliar Gaim con plug-ins en Perl. POR MICHAEL SCHILLI

guellos que visiten por pri-
mera vez perlmonks.comse
frotartn los ojos al compro-
bar c—mo hackrs de primera I'nea
en Perl se prestan a contestar
hasta la duda mis tonta de algoen
novato. La raz—n de esto es que la
comunidad asigna puntos XP (de
experiencia) a las mejores res-
puestas Cuantos mis XP tenga-
mos mis alto nos clasificaemos
en el ranking, desde el nivel nova-
to, pasando por monje y llegando
poco a poco al status de eper-
to.

Debido a la dintmi-

ca de

perimonks.com, la

primera  persona

que acierta a res-

ponder adecuada-

mente una pregunta

consigue mis XPEn

lugar de estar \erifi-

cando una y otra

vez la ptgina Web,

es mis corecto

usar un script que

nos avise de la

llegada de una

nueva pregunta.

El script
pmwatcherpl

gue se descri-

be en el pre-

sente art-

culo cap-

tura las

Newest
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Nodes de perimonks.com a intervalos
regulares llevala cuenta de las preguntas
anteriores y env'a un aviso por mensaje-
ra instantfnea cuando detecta nweda-
des

Utiliza un mZtodo algo desconcertante
En lugar de invocar a un cliente de men-
sajer'a instanttnea paa que reenv’e un
mensajg es el propio script el que funcio-
na como un plug-in del cliente de mensa-
jer'a. La aplicaci—n made, Gaim, llama al
script a intervalos regulares y mantiene el
control sobre el plug-in. fsta captura las
celtimas peguntas apaecidas y env'a el
mensaje oportuno al usuario a travZs de
la interfaz de Gaim.

Obviamente, el plug-in de Gaim no tiene
tiempo que perder. Mientras se ejecuta,
Gaim no puede procesar e/entos y la
interfaz grifica queda congelada. Rra
evitar males mayores, el plug-in debe
devolver el control a Gaim con la mayor
celeridad.

Sin embamo, puede llevar algunos
segundos descagar el contenido de una
ptgina Web. Tanto la resoluci—n DNS
como el proceso de ecuperaci—n del con-
tenido de la ptgina Web requerida pue-
den llevar cierto tiempo, durante el cual la
CPU deber’a etornar a otras tareas El
probado entorno POE [3] nos facilita justo
lo que necesitamos El kernel de POE eje-
cuta un solo proceso (y un solo hilo),
pero usa multitarea coopertiva entre las
tareas concurentes pam aseguar que
cada una de ellas es pocesada.

Generlmente POE ejecuta su popio
kernel, el POE task manager Sin embar-
go, puede ser integado con facilidad con
otros bucles de erentos, como los propor-
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"oy

cionados por Gtk o Rerl/Tk. En el escena-
rio Gaim, sin embargo, con un plug-in lla-
mado por la aplicaci—n principal a inter-
valos regulares debemos pensar de
manera diferente. En plugin_load(), lla-
mado por Gaim durante el arranque, el
plug-in script pmwatcherpl define las dis-
tintas tareas que se ejecutarin mis tate.
Antes de queplugin_load() le devuelva el
control a Gaim, hace la llamada
Gaim::timeout_add($plugin,$UPDA-
TE \&refresh);, y esto gaantiza que Gaim
llamart a la funci—nrefresh() del plug-in
exactamente $UPDATE segundos mis
tarde. Aqu’ es donde aparce POE paa
dar paso a las taeas mfs ugentes antes
de devolver el control a Gaim una vez
mis. Por supuesto, no sin antes piogra-
mar otro evento para aseguar la llamada
a refresh() despuZs de un intenalo espe-
cificado, y de esta manem cerrar un bucle
infinito. pmwatcherpl guarda el objeto
del plug-in que se ha pasado a
plugin_load() en la variable global $PLU-
GIN para permitir a refresh() que haga
una nueva petici—n de timeout a Gaim.
Ademis de esto, las llamadas a
Gaim::signal_connectde las I'neas 6. y 68
controlan eventos relacionados con usua-
rios de Gaim que se \alidan o salen.
Cuando ocurren estos eentos Gaim salta
hasta las funciones
buddy_signed_on_callbacky buddy_sig-
ned_off_callbackdefinidas en el plug-in,
que verifican si el nombre de usuario
coincide con el nombre especificado en la
I'nea 25. Si coincide,
buddy_signed_on_callback guarda la
estructura del usuario en la variable glo-

$ %
&'#

bal $BUDDY. La variable se referencia
mis tarde cuando se env’a un mensaje al
usuario.

buddy_signed_on_callbackfija el flag
$ACTIVEa 1 cuando se loguea este usua-
rio especial. Y buddy_signed_off_callback
lo fija a 0 cuando el usuario se marcha. Si
$ACTIVEestt activo, el plug-in ejecuta un
cenico slot de tiempo POE. En caso corr
rio, no ocurr e nada en el mZtodo del plug-
in refresh

Cada slot de tiempo puede pocesar
cenicamente una peque—a parte de una
petici—n. La petici—n HTTP completa
puede requerir unos 20 ciclos refresh(),
aunque esto no supone ningcen whblema
en s’ mismo. El cenico detalle importante
es que la CPU se mantiene ejecutfndose
al miximo durante el proceso y no espe-
rarf a eventos externos como respuestas
de datos HTTR POE utiliza
POE::Component::Client::HTTP
para vigilar los detalles concer-
nientes a la captura de la pfgi-
na Web. Si
POE::Component::Client::DNS
estt instalado, incluso el nom-
bre del dominio se resolvert de
manera as’ncrona en lugar de
usar gethostbyname()

El estado inicial de POE definido
en la I'nea 83, _start, no hace otra
cosa sino iniciar el siguiente estado,
http_start. EI mZtodo postenv'a una peti-
ci—n al componente
POE::Component::Client::HTTP que ya
estaba configurado y ejecuttndose en el
kernel de POE. La llamada al mZtodo
spawn de la I'nea 76 cuida de esto. El
objeto del cliente HTTP (etiquetado como
ua) cambiart el estado ahttp_ready siem-
pre que la respuesta HTTP empiece a car-
garse Antes de que http_start devuelva el
control al kernel de POE, pide un timeout
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de POE paa 10 minutos mis tarde. Esto
activa de nuevo un estado http_start para
recabar la pfgina Wb otravez.

El controlador de estadohttp_ready se
pasa como ferencia a un array en
$_[ARG1] El primer elemento del array es
un objeto del tipo HTTP::Response con el
resultado de la petici—n Wb (para mis
detalles del inusual mZtodo de POE paa
pasar partmetios, consceltese [3]).

Para extraer los enlaces y tetos de la
secci—n de mguntas de la pfgina de
Perimonks descagada, la funci—ngparse
de la I'nea 237 implementa un analiza-
dor de HTML. No todos los enlaces de la
ptgina van a pertenecer a una nu&a
pregunta, porque existen otras secciones
asociadas con la pigina, como
Discussion o Meditations, que
querremos que el script

pmwatcherpl ignore.

Noemero 13
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HTML::TreeBuildercrea un frbol de ele-
mentos HTML a partir de un elemento
HTML. gparse() recorre el frbol genemdo
por HTML::TreeBuilder, dirigiZndose en
primer lugar a un elemento <A> conoci-
do, con toc-Questions en su atributo
name.

Desde el nodo HTML::Element que
encuentra, el mZtodo parent() sube un
nivel en el frbol, donde el bucle while de
la I'nea 269 se pone a buscar un elemento
<table> llamando a right() para mover-
se a la deecha en este niel del frbol. La
tabla tiene filas de enlaces con las pegun-
tas en la primera columna de la misma y
enlaces a los ceadores del post en la
segunda columna.

fsta es la mz—n por la cual el primer
bucle for en la I'nea 274 se dirige a cada

elemento <tr> (las filas de la tabla), y
por la cual el bucle interior busca enla-
ces<a> cuando llega all’. Comenzando
por el elemento actual, el mZtodo
look_down() de un elemento del frbol,
busca hacia abajo los nodos con popie-
dades espec’ficas y entega los elemen-
tos coincidentes como una lista. La con-
dici—n_tag => $tagname busca etique-
tas con los nombres requeridos. attrna-
me =>$attrvalue verifica si las etique-
tas encontradas tienen un atributo con
un nombre especfico.

El texto del enlace y el valor del atribu-
to href se extraen del primer enlace
encontrado, este celtimo se convierte en
una URL absoluta y finalmente, ambos
valores se a—aden al aray @questions El
enlace de la segunda fila (que contiene el

Listado 1: pmwatcher  .pl

nombre del demandante y sus detalles) se
concentra mediante un par de buclesfor

('neas 274 y 279) con una instrucci—n
last que sigue el final del bucle interno.

Otro aspecto importante es eliminar el

trbol mediante delete() despuZs de anali-
zarlo para no malgastar memoria.

Existen analizadores alternativos como
XML::LibXML o XML::XSH. Ambos hacen
uso de la podemwsa sintaxis XRath. Sin
embargo, ambos admiten mal el c—digo
HTML que estZ pobemente escrito, y se
saltan documentos que un navegador
Web mostrar'a.

El script acen tiene que ll@ar la cuenta
de las preguntas que ya ha procesado
para distinguir las nuevas. Para ello,
aprovecha el hecho de que
Perimonks.com les asigna un nodo
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numZrico ID a cada una, que estt oculto
en la URL de la pregunta. Mediante una
expresi—n egular extraemos la ID de la
URL y la comparamos con el celtimo
ncemeo guardado en el objeto persisten-
te Cache::FileCache Una pregunta se
considera nueva si tiene una ID mayor
que el celtimo nodo conocido. A conti-
nuaci—n seegistra la celtima ID conocida
para pr—ximas consultas

La funci—nlatest_news() devuelve un
array de mensajes con formato IM paia el
usuario. Si el array estt vac'o, no hay
nada nuevo. Si hay novedades las I'neas
179 y 180 referencian a la estructura glo-
bal de Gaim en $BUDDY para crear un

mato HTML en la ventana IM del usuario,
exactamente igual que si lo hubiera envia-
do un amigo.

Si no tenemos Gaim instalado, sert buena
idea descagar la celtima \ersi—n 1.4.0
desde gaim.sourcefogenet. La interfaz
Perl, Gaim.pm, no estt disponible desde
CRAN, pero estf incluida con la distribu-
ci—n de Gaim. &cleamos lo siguiente paa
instalar el m—dulo de Brl Gaim.pm:

tro directorio home tecleando mkdir
~/.gaim/plugins . Todo script Perl ubica-
do all' y con la extensi—n.pl se cagart
como plug-in de Gaim al arrancar el pro-
grama por el cargador Perl de Gaim. S—Ilo
tenemos que copiar pmwatcherpl al
directorio plugins, hacerlo ejecutable y
entonces arancar Gaim. Podemos selec-
cionar Tools->Preferences->Plugins
(Figura 3) para habilitar el plug-in de
manera permanente marcando el cuadio
correspondiente Gaim toma los datos
mostrados en el cuado de diflogo desde
el hash %PLUGIN_INP, como respuesta
a plugin_init() (definida enlaI'nea 51 de
pmwatcherpl).

objeto de clase Gaim::Conersation::IM. Los m—dulos de CAN
Se llama al mZtodosend() de este objeto  Tenemos que cear de manea manual el  HTML::Tree-Builder, URI::URL
y se consigue mostar el mensaje con for-  directorio para el plug-in dentro de nues- Cache::FileCache POE
Listado 1: pmwatcher  .pl (continuaci—n)
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deber'a ser sufi-
ciente para man-
tenernos actuali-
zados sin enfadar
mucho a la gente
de
perlmonks.com.
Podemos arman-
car Gaim con la
opci—n -d (de
debug para mos-
trar los mensajes
log de la funci—n
Gaim::debug_info
del script Perl en

()* #

POE::Component::Client::HTTP
POE::Component::Client::DNS y
HTTP::Request::Common tienen que
instalarse utilizando una shell de
CFAN.

En el propio script, podemos fijar
$FETCH_INTER/AL para definir el
intervalo entre consultas a la Web. Por
defecto es diez minutos y esta cifra

Listado 1: pmwatcher

la salida estindar

Una cosa a tener
en cuenta: los

scripts plug-in de Gaim no funcionan

desde I'nea de comandosy se cerrartn

tras mostrar un mensaje de erior. S—Ilo
funcionan dentro de Gaim.

No debemos olvidar que hay que fijar
la variable $USERal nombre de usuario
adecuado. Al loguearnos se actiarin
las acciones corespondientes del plug-
in. Si el usuario no estt logueado, se

hace la llamada al plug-in una vez por
segundo, pelo sin activar ninguna peti-
ci—n VEb.

Una vez que el usuario se valide a
travZs de Gaim (independientemente
del servicio), las peticiones Web
comienzan a recabar la informaci—n
desde perlmonkscom cada 10 minutos.
De esta maneg, el plug-in mantiene
actualizado al aspirante a experto con
desafiantes preguntas para ayudar a
aquellos que se encuentan en el cami-
no hacia la sabidur’a.
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