
paquetes de desarrollo del GUI. Para Suse
Linux 9.3 el paquete recibe el nombre de
xorg-x11-devel.

Para arrancar tu nuevo administrador
de ventana una vez que te hayas identifi-
cado, necesitas a–adir WindowLab al
menœ de selecci—n de administrador.

Si dispones de Suse Linux 9.3 y est‡s
dispuesto utilizar Windo wLab a menudo,
todo lo que necesitas saber se encuentra
en el cuadro titulado ÒWindowLab en
Suse Linux 9.3Ó. Si lo que deseas es pro-
bar WindowLab, selecciona la sesi—n
Failsafe en el menœ KDM. Esta opci—n le
dice al menœ de presentaci—n que arran-
que el servidor X y una ventana de termi-
nal. Luego puedes escribir en la ventana
windowlab para abrirlo. No notar‡s
mucha diferencia. El fondo de pantalla
ser‡ el mismo y no obtendr‡s un menœ de
arranque o un icono de escritorio. Sin
embargo, Windowlab a–ade un marco a
la ventana terminal y coloca una barra de
tareas en el borde superior de la pantalla.

La lista de ventana (Figura 2) presenta
el t’tulo de la v entana
as’ como tres botones
en la parte derecha.
De izquierda a dere-
cha, puedes hacer
click sobre los boto-
nes para iconizar la
ventana, mover la
ventana actual al
fondo de pantalla o
cerrarla. TambiŽn se
encuentran disponi-
bles atajos de teclado
para navegar a travŽs
de ventanas. [Alt] +
[Q] mueve las venta-
nas a un primer tŽr-
mino en el orden

mostrado en la barra de tareas. [Alt] +
[Tab] las cambia en la direcci—n opuesta.
El atajo de teclado [Alt] + [F12] mue ve la
ventana activa al fondo de pantalla. [Alt]
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 rabajar en un laboratorio significa
que hay que mantenerse al tanto
de todo. Una funcionalidad super-

flua puede producir resultados inconsis-
tentes. WindowLab [1] (Figur a 1) centra
la atenci—n en la funci—n principal de un
administrador de ventanas: la organiza-
ci—n de ventanas de aplicaciones en el
escritorio, evitando complicaciones inne-
cesarias que puedan inducir a errores.

���
���
�� � �� �� 
������� 
 �
WindowLab est‡ basado en el c—digo
fuente aewm [2]. Puedes usar el archivo
de c—digo fuente descargable desde la
p‡gina de inicio del proyecto para crear el
administrador de ventanas. No necesitas
correr un programa de configure para
WindowLab. Pero s’ el make y los coman-
dos de su -c "make install" en el directorio
de c—digo fuente y copiar los ficheros del
programa a directorios bajo /usr/local . En
cuanto al uso de recursos, el programa es
frugal y solamente necesitas gcc para
crear el administrador junto con los

Si est‡s buscando un escritorio r‡pido y funcional, prueba con Win-

dowLab. Este administrador de ventanas minimalista se concentra en

lo que es importante y funciona sin pitos ni flautas superfluos. 

POR HAGEN H…PFNER

����� ���	�
��� � 
 � ���� ����
��� ��� � ����
�������� �
�� �
���� ��� �� ���

� �
�� �� ��
���
���

��� � � ���� 	� 
��
�
� �� 
�	�� ��� � ��� 
�
�� � 
��	 ��
�

� ������ ��
	
��� 
 
 ����

Para a–adir WindowLab al menœ de
selecci—n de KDM en Suse Linux 9.3,
crea un fichero /opt/kde3/share/apps/
kdm/ses sions/windovwlab.desktop y
cumplimŽntalo con los siguientes conte-
nidos:

�������	 
��� 
 �


����������� ��

�
	����������


�������������

��

�������������

 �!��" �����#��

$�!!��������%� "�����#��

Para presentar una imagen de fondo de
pantalla cuando se arranque el adminis-
trador de ventanas, puedes usar un pro-
grama como start_window-lab.sh .

&'(���(���)

� * �+,�� ����� (�	�(���-(�)�� � �

(����	�	��� �

(�,�
 �������	./0123	�� 4

���������

Hazlo ejecutable y a–ade el path comple-
to al programa de la entrada Exec=entry
en tu fichero windowlab.desktop .

WindowLab en Suse Linux
9.3
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+ [F1 1] cambia entre los modos de pan-
talla normal a pantalla completa.

Haciendo click sobre el escritorio o
sobre la barra de tareas con el bot—n dere-
cho, lo convierte en un menœ de inicio
(Figura 3). El menœ ofrece una entrada
(Quit), otra entrada (About) y otr o nœme-
ro de entradas para arrancar las aplicacio-
nes. Para habilitar una entr ada simple-
mente puedes soltar el bot—n derecho del
rat—n mientras Žste permanece inm—vil
sobre un ’tem. La entrada Edit menu no te
lleva a un di‡logo de configuraci—n basa-
do en GUI, tal y como podr’as esperar,
sino a un editor de texto, que por defecto
es gvim, y que puedes usar para editar el
fichero de configuraci—n de WindowLab.

Hay algo con lo que debes tener cuida-
do cuando est‡s moviendo ventanas. Los
marcos de Žstas deben encontrarse com-
pletamente sobre el escritorio y no est‡
permitido cubrir la barr a de tareas. Esto
hace imposible trasladar una ventana
fuera del ‡rea del escritorio.

Para escalar una ventana mantŽn la
tecla [Alt] y haz click sobr e el marco de la
ventana. De este modo WindowLab no te
muestra el contenido de la ventana, sino
que simplemente presenta un estilizado
marco de ventana. Luego puedes arrastrar
el rat—n para escalarla.

� � � � ���� �����
 �
Puedes usar el fichero de configuraci—n
de WindowLab para modificar el menœ de
arranque. Para evitar cambir las configu-
raciones para todos los usuarios, deber‡s
crear primero un directorio ~/.windo-
wlab y copiar la plantilla etc/X11/windo-
wlab/menurc a esta carpeta. Incluso si
nunca has editado un fichero de configu-
raci—n previamente, la creaci—n de este
fichero menurc no deber’a plantearte
demasiados problemas. Cada l’nea que no
comienza con un signo (#) contiene una
entrada de menœ con la sintaxis general
elemento-menu: programa. elemento-
menu representa el texto que WindowLab
presentar‡ en el
menœ. El nombre del
programa sigue a con-
tinuaci—n de los dos
puntos. Por ejemplo,

XEmacs:xemacssignifica que tu menœ de
comienzo tendr‡ una entrada para
XEmacs despuŽs de rearrancar
WindowLab y que dicha entrada arranca-
r‡ el editor de texto. La entrada de
menurc aparece en el extremos izquierdo
del menœ.

���� 
 � �� � �� !
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WindowLab s—lo ofrece un escritorio por
defecto. Si te gusta trabajar con escrito-
rios virtuales, deber‡s a–adir una herra-
mineta externa tal como vdesk para que
quede inclu’da esta funcionalidad.
Puedes descargar este programa de la
l’nea de comandos desde [3] y seguir el
procedimiento normal para la creaci—n: ./
configure && make && make install. La
herramienta corre en el fondo, dando a
los usuarios la impresi—n de que trabajan
con escritorios virtuales.

Para a–adir cuatro escritorios virtuales
a WindowLab, escribe las siguientes l’ne-
as en el fichero ~/.windowlab/menur c:

����/5*���� /
����15*���� 1
����-5*���� -
����25*���� 2

DespuŽs de rearrancar WindowLab, te
presentar‡ cuatro entradas de menœ adi-
cionales que puedes usar para moverte
por los diferentes escritorios. Si adem‡s
tambiŽn quieres disponer de la posibilidad
de mover las ventanas de la aplicaci—n a
otros directorios virtuales, puedes usar un
programa para determinar el ID de una
ventana interna y pasar el ID a vdesk.

Primero a–ade las siguientes l’neas a tu
fichero menurc para crear los botones que
te permitir‡n mover una ventana a uno de
los cuatro escritorios:

������/5(	��)(��(��3�) /
������15(	��)(��(��3�) 1
������-5(	��)(��(��3�) -
������25(	��)(��(��3�) 2

A continuaci—n usa un editor de texto
para crear un programa llamado to.sh con
el siguiente contenido:

&'(���(���)

*���� 6/ 7������8� 9 � � � 	 �

: " ����� ��5: 9 �,� �� : : �827

y ejecuta el programa.
Ahora, cuando selecciones una de las

cuatro entradas de menœ, el comando
xwininfo | gr ep ÒWindow id:Ó | cut -dÓ Ò
-f4 devolver‡ el ID de la ventana de una
ventana que pulsaste.

El programa pasa el ID a vdesk, el cual
mueve luego la ventana a un escritorio
que hayas elegido. Adicionalmente, vdesk
puede insertar de manera opcional una
ventana sobre todos los escritorios virtua-
les al mismo tiempo. Para presentar una
ventana universal necesitas moverla al
escritorio O. La entrada de menœ debiera
parecerse a algo as’:

�����
5(	��)(��(��3�) 0

Un conjunto de herramientas externas te
permiten a–adir m‡s funcionalidades.
Para la presentaci—n del fondo de pantalla
podr’as usar una herramienta como
Esetroot o el visor de imagen xv. El
comando xv -quit -root /pt/kde3/share/
wallpapers/SuSE-Desktop_1024.png que
corre en Suse Linux 9.3, mejora el aspecto
del escritorio con una imagen de fondo
predeterminada. TambiŽn puedes pintar
el escritorio en un color œnico. Usando
xsetroot: xsetroot-solid blue el escritorio
quedar‡ pintado de color azul.

� � ��������
 �
WindowLab es un administrador de ven-
tanas minimalista que combina la barra
de tareas y el menœ de inicio en un ele-
mento œnico para ahorrar espacio. La
herramienta es interesante para minima-
listas as’ como para algunos usuarios
interesados en personalizar sus propios
entornos de escritorio de cliente. Claro
que todos estos esfuerzos pueden tener
efectos colaterales, tal y como demuestra
el hecho de que no todas los programas
funcionaron perfectamente con
WindowLab. Por ejemplo, usar la barra
de tareas para cambiar entre ventanas
realmente desconcierta a vdesk. �
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[1] WindowLab: http://www .
nickgravgaard.com/windowlab/

[2] aewm: http://www .red-bean.com/
~decklin/aewm/

[3] vdesk: http://offog.org/code/
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