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endo hecho sus cuentas (cuadraban),
cogi— el toro por los cuernos y migr—
todo su parque inform‡tico a Linux sin
mirar atr‡s y sin aceptar presiones de
grandes corporaciones.

Al igual que el movimiento se demues-
tra andando, la experiencia extreme–a
demuestra que las reservas pol’ticas ante
la migraci—n de la administraci—n al soft-
ware libr e est‡n basadas en miedos sin
fundamentar. Y prueba de ello es la cele-
bridad que ha alcanzado Extremadura,
haciendo que una regi—n considerada
hasta ahora una de la m‡s improbables
como referente tecnol—gico, se consti-
tuya en la autonom’a hacia la que se
vuelven todas las miradas cuando se
plantea una migraci—n.
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El equipo al cargo de la producci—n de
LinEx es consciente desde hace tiempo
de que no se puede crear una distribu-
ci—n que sea todo para todo el mundo.
Por ello, aparte de su producto paraguas,
LinEx [1], el equipo de desarrollo ha ido
creando desde distribuciones derivadas
especializadas para satisfacer las necesi-
dades de las empresas extreme–as con
LinEx Empresas [2], hasta infraestruc-
turas para fines
espec’ficos
basadas en
plataformas
libr es, como es
el caso del
proyecto Jara
que sirve de
base a todo la
red sanitaria
extreme–a [3].

Sin embargo,
si algo ten’an
claro los impul-
sores de LinEx
aparte de la
propia necesi-
dad, era que se

	 ucho se ha hablado estos œlti-
mos meses de Munich y sus
muy cacareados planes de

migrar 14.000 escritorios a Linux. Tam-
biŽn, y dentro de las noticias rela-
cionadas con el sector, hemos podido oir
la propuesta del gobierno de Massachu-
sets de vetar toda documentaci—n admin-
istrativa que no se encuentre en un for-
mato abierto. Pero los planes de
migraci—n previstos en la capital B‡vara
para el 2005 todav’a no se han material-
izado y lo œltimo que sabemos de Massa-
chusets es que las presiones de ya-se-
sabe-quiŽn han llevado a la dimisi—n del
principal impulsor del pr oyecto, Peter
Quinn.

De manera similar, en nuestro propio
pa’s existen prudentes planes, estudi-
adas estrategias y advertidos anteproyec-
tos para implantar software y formatos
libr es a diversos niveles en las adminis-
traciones pœblicas. Estos estupendos
prop—sitos, tal y como viene siendo
habitual, puede que acaben en agua de
borrajas ÀPor quŽ? No son lo suficiente-
mente atrevidos. No le echan el sufi-
ciente valor.

Sin embargo, en Espa–a sabemos que
hay una administraci—n que, al modo de
cierto poblado galo de comic, se ha des-
marcado de la ÒprudenciaÓ y de los pon-
derados estudios interminables y, habi-

utilizar a a nivel institucional y
en las peque–as y medi-
anas empresas de la
regi—n, que se pop-
ulizara a nivel
domŽstico. S—lo
as’ se con-
seguir’a la
masa cr’tica
necesaria
para que se
alcanzaran
los objetivos
de alfa-
betismo digi-
tal marcados
por la Junta de
Extremadura.

Y no hay mejor
manera de popu-
larizar una tecnolog’a
que aplicarla al mercado
del entretenimiento. Con ese
fin naci— en el 2005 la derivada
JuegaLinEx, una distro con, no s—lo los
cl‡sicos juegos de Linux (Frozen Bubble,
Tux Racer y GNU Board), sino con fabu-
losos juegos de estrategia, simulaci—n y
arcade.
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La versi—n especial Linux Magazine, creada
por Dario Rapisardi, incluy e, adem‡s de un
mayor nœmero de juegos a cada cual m‡s
espectacular, actualizaciones y correc-
ciones de drivers de v’deo y sonido para
ofrecer al jugador la mejor experiencia de
juego posible en un sistema Linux.

Base: gnuLinEx 2004r1

Kernel: 2.6.7 parcheado con drivers
actualizados de video (A TI y Nvidia) y
sonido, c‡maras web y discos Serial
ATA.

Escritorio: Gnome 2.8 con menœ supe-
rior para acceso m‡s c—modo a juegos.

Instalaci—n: Gr‡fica con Anaconda.

Sistema gr‡fico: Free86 4.3.0 de Debian
Sarge.

JuegaLinex Edici—n
Especial Linux Magazine
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Edici—n Especial Linux Magazine
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cias en el aula.
Por ejemplo: Junto con juegos de car-

reras y shooters en primera persona,
podemos encontrar el potente entorno
de desarrollo Squeak, dise–ado por el
equipo de Alan Kay y remodelado por
ingenieros extrema–os para adecuarlo a
las necesidades educativas y domŽsti-
cas espa–olas, que se utiliza para
ense–ar a los m‡s j—venes los
conocimientos b‡sicos para la creaci—n
de aplicaciones multimedia y conceptos
como la programaci—n orientada a obje-
tos. GCompris, otro de los paquetes
incluidos, es una suite de juegos educa-
tivos facilmente expandible que cuenta
con un nœmero cada vez mayor de apli-
caciones y actividades y que abarca la
ense–anza de matem‡ticas, vocabu-
lario, conocimiento del medio, f’sica y
un largo etcŽtera.

Por todo ello, JuegaLinEx es la dis-
tribuci—n ideal para el entretenimiento
y educaci—n familiar.
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Para empezar la instalaci—n, habremos
de configurar la BIOS para arrancar
desde el DVD. Rearrancaremos el orde-
nador con el DVD insertado en el lector y
empezar‡ el proceso de instalaci—n.

JuegaLinEx viene con el avanzado sis-
tema de instalaci—n, heredado de Red
Hat, Anaconda. El interfaz gr‡fica gu’a al
usuario a travŽs de la elecci—n de
idioma, teclado, particionamiento, selec-
ci—n de paquetes y configuraci—n del
gestor de arranque.

El avanzado sistema de detecci—n de
hardware configurar‡ autom‡ticamente
tarjetas de v’deo y de sonido, conexiones
a red y dispositivos como impresora y
acceso a Internet, haciendo que incluso
el m‡s inexperto no tenga ningœn prob-
lema para tener en poco tiempo el sis-
tema listo para funcionar.

ÁInst‡lalo ya!
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JuegaLinEx cuenta con
dos modalidades de

instalaci—n: una espe-
cial para ni–os,

donde se omiten
los juegos m‡s

violentos y
otra dirigida
a adultos
que gusten
de las emo-
ciones
fuertes.

Otro
punto fuerte

de Juega-
LinEx es la

inclusi—n de
juegos y utili-

dades educativas.
La distribuci—n se ha

creado trabajando muy
estrechamente con la Con-

sejer’a de Educaci—n de la Junta
Extremadura y los especialistas de la

regi—n han asesorado a los creadores
sobre la inclusi—n de los mejore progra-
mas did‡cticos en base a sus experien-

[1] P‡gina principal de LinEx: http://www .
linex.org/

[2] LinEx Empresas: http://www .gnulinex.
net/distribucion/

[3] Proyecto Jara: http://www .juntaex.es/
consejerias/syc/ses/jara/jara.html

Recursos

M‡s de 150 juegos divididos en las sigu-
ientes categor’as:

Arcade

glTron, Neverball, Nexuiz, T rackballs,
etc.

Estrategia

Battle for W esnoth, Glest, SimuT rans,
Egoboo, etc.

Miscel‡neo

Squeak, GCompris, etc.

Naipes

Blackjack, Poker, Solitarios, etc.

Plataforma

Amphetamine, Supertux, Aquatic Bub-
ble, etc.

Rompecabezas

Xwelltriss, MirrorMagic, Frozen Bubble,
etc.

Simuladores

BilliardGL, Bzflag, Gl-117, FlightGear ,
etc.

Tablero

KMahJongg, Atlantik, Go, Reversi, etc.

Los Juegos
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