
estar‡n familiarizados con estos
problemas, pero para aquellos que no
estŽn inmersos en la revoluci—n digital,
se empezar‡ con una breve
introducci—n.

� � �� ����	� 
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�	� �� ���
� ��	��

��� ������ 	�� 
��

Imagen Digital ¥ � � � � � � �

Nœmero 14W W W . L I N U X - M A G A Z I N E . E S

� as modernas tecnolog’as de ima-
gen digital ofrecen hoy d’a solu-
ciones a algunos problemas

hist—ricos que arrastraba la fotograf’a
desde la invenci—n de la c‡mara. Pero la
fotograf’a digital ha intr oducido una
nueva serie de problemas, y la gran
potencia de los medios tŽcnicos ha prop-
iciado nuevas posibilidades para el
procesamiento de im‡genes.

Todas estas nuevas posibilidades han
conducido a una nueva generaci—n de
herramientas. El entorno Linux pr opor-
ciona numerosas y excelentes utilidades
para el visionado, edici—n y proce-
samiento de im‡genes digitales, y en
el tema de portada de este mes se
examinan algunas de estas her-
ramientas.

Se comenzar‡ echando un vis-
tazo a imgSeek, una herramienta
futur’stica que permite ordenar
las fotos por la forma de un
objeto de la imagen. TambiŽn se
examinar‡ Xnview, un visor de
im‡genes y editor que es capaz
de leer la incre’ble cifra de 400
formatos gr‡ficos. TambiŽn se
aprender‡ acerca del front-end
XSane para controlar esc‡ners, y se
ver‡ c—mo editar archivos JPEG
desde la l’nea de comandos.

	
�� 
��� ���

Los art’culos del tema de portada de este
mes no requieren ser experto en
fotograf’a digital, pero ser‡ œtil que se
tenga algœn conocimiento de los
problemas relacionados con la
manipulaci—n de
im‡genes.
Muchos
lectores

11

imgSeek............................................... 15 

Xnview ................................................. 18

Xsane................................................... 21 

Exif....................................................... 24

TEMA DE POR TADA

El entorno Linux incluye algunas poderosas herramientas para editar , manipular y escanear im‡genes digitales.
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por ejemplo. Ser‡ preciso recurrir al ma-
nual de la c‡mara para descubrir quŽ sig-
nifican en realidad estos tŽrminos. Depen-
diendo del fabricante, dichos tŽrminos
pueden significar cosas bien distintas.

Habitualmente, JPEG da buenos resul-
tados incluso para calidad de impresi—n.
Pero para evitar afectar a la calidad de
imagen en demas’a, deber’a elegirse un
ratio de compresi—n dentro del tercio
superior de las opciones disponibles.

El tama–o de la imagen tiene una gran
influencia en la calidad de la misma
(vŽase la Tabla 1). Las c‡maras moder-
nas ofrecen un rango de opciones que
comienza en 640x480 (0.3 mega-p’xeles)
hasta lo que hoy d’a es el est‡ndar, m‡s
o menos, en cuanto a resoluci—n:
2560x1920 (5 mega-p’xeles). Desafortu-
nadamente, m‡s grande no siempre es
mejor. Los fabricantes han logrado que
los usuarios piensen que la resoluci—n es
el factor decisivo de calidad, pero esto
deja de lado factores tan importantes
como las lentes, el CCD y el software
interno de la c‡mara.

Antes de intentar modificar las im‡-
genes, ser‡ buena idea grabar los origi-
nales en un CD o DVD. Luego puede bo-
rrarse cualquiera de ellas que haya
quedado descartada para posterior
procesamiento. Esto puede incluir im‡-

La mayor’a de las c‡maras guardan las
im‡genes al menos en dos formatos de
archivo usuales (vŽase el cuadro titulado
ÒFormatos Gr‡ficos ComunesÓ). Adem‡s
de proporcionar diferentes calidades de
imagen, estos formatos ocupan diferentes
cantidades de espacio en la tarjeta de
memoria. Algunas otras ni siquiera
especifican realmente el formato del
archivo, sino que ofrecen una descripci—n
genŽrica, del tipo Extra, Fine o Standard,

� � � � � � � ¥Imagen Digital
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Tama–o de la imagen Mega-pixels Aplicaciones recomendadas

640x480 0,3 S—lo œtil para Internet
1024x768 0,78 No usar , o s—lo para 9 x 13
1280x960 1,2 9x13 hasta 10 x 15
1600x1200 2,0 10x15 hasta 13 x 18
2048x1536 3,1 13x18 hasta 20 x 30
2560x1920 5,0 13x18 hasta tama–o poster

TIFF (Target Image File Format) es el formato

m‡s importante para el intercambio de infor-

maci—n en la fase previa a la impresi—n. El

formato tiene su origen en el campo de las

publicaciones y se usa generalmente en apli-

caciones profesionales. Las im‡genes TIFF

usan un formato de compresi—n sin pŽrdi-

das. El nivel de calidad m‡xima de muchas

c‡maras digitales usa TIFF , que es perfecta

para im‡genes impresas realmente grandes,

debido a que se evita la degradaci—n que

puede aparecer con JPEG.

RAW El formato RA W no es realmente un

formato de archivo, sino un tipo de datos.

Cada fabricante tiene su est‡ndar propietario,

y estos est‡ndares generalmente no son

compatibles. Las c‡maras suelen guardar la

informaci—n de la imagen en RA W en una

tarjeta de memoria. Las herramientas que la

c‡mara pueda tener para mejorar la calidad

de la imagen se deshabilitan. Este formato

s—lo tiene sentido para entornos profesio-

nales. Adem‡s, una imagen RA W puede

ocupar el triple de espacio a su equivalente

en formato JPEG. Si aœn as’ se quiere traba-

jar con el formato RA W, es preciso asegu-

rarse antes de comprar la c‡mara de que

existen realmente las herramientas bajo

Linux para editar y leer estos archivos RA W.

JPEG JPEG significa Joint Photographic

Experts Group, el nombre del comitŽ que

introdujo el mŽtodo estandarizado para la

compresi—n con y sin pŽrdidas en 1992. En el

proceso de compresi—n, una ventana se

mueve secuencialmente a lo largo de la ima-

gen y acumula la informaci—n en bloques.

Cuanta m‡s alta sea el ratio de compresi—n,

m‡s grande ser‡ la ventana de procesado.

Esto lleva a una cierta pŽrdida de detalle y de

enfoque si se selecciona un ’ndice demasi-

ado alto. En el peor de los casos puede apare-

cer degradaci—n por compresi—n como blo-

ques, efecto alias y otros problemas (vŽase la

Figura 1).

PNG Portable Network Graphics (PNG) se

dise–— como un sustituto libre para el for-

mato GIF, que est‡ protegido por patentes. El

PNG combina los beneficios de GIF y de

JPEG. PNG tiene las mismas caracter’sticas

de GIF con algunas excepciones, como las

animaciones, pero con una compresi—n

mayor . Al igual que GIF , PNG soporta p’xeles

de una paleta de 256 colores, as’ como im‡-

genes en escala de grises con 1, 2, 4, 8 — 16

bits, e im‡genes en color (RGB) con 8 — 16

bits por canal. Se utiliza compresi—n sin pŽr-

didas para guardar los datos.

Desafortunadamente, no todos los nave-

gadores soportan las capacidades de este

formato, y Žsta es la raz—n por la cual no se

usa generalmente en fotograf’a digital. La

mayor’a de las c‡maras no soportan el for-

mato PNG.

GIF GIF (Graphics Interchange Format)

puede tratar un m‡ximo de 256 colores dife-

rentes. Este formato se ha quedado algo

anticuado hoy d’a, aunque GIF aœn est‡ bas-

tante bien para gr‡ficos y dibujos. Debido a

su poca profundidad de color , no es ade-

cuado para fotos a color . Las fortalezas de

este formato son su habilidad para mostrar

transparencias y gr‡ficos animados.

Formatos Gr‡ficos Comunes

����� �� �	� 
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genes completamente sobrexpuestas o
fotos con demasiado movimiento de
c‡mara.

El siguiente paso es ver las fotos, asig-
narles nombres f‡ciles de recordar y
rotar aquellas que no estŽn correcta-
mente orientadas. Visores como Xnview
(vŽase el art’culo en este mismo
nœmero) son m‡s que suficiente para
ver, archivar y hacer un procesado sim-
ple de las im‡genes.

Si se van a ver las im‡genes s—lo en el
monitor o mandarlas adjuntas por email,
pueden escalarse a un tama–o m‡s
razonable de 640x480 en JPG con una
compresi—n media (50-60%). El desti-
natario del env’o estar‡ agradecido,
especialmente si tiene una conexi—n
lenta a Internet. Si hay que retocar las
fotos, ser‡ necesario asegurarse de hacer
los cambios antes de realizar el escalado.
Cuanto menor sea el tama–o de la ima-
gen y mayor el ratio de compresi—n,
menor ser‡ la informaci—n que se tendr‡
para trabajar.

Si algunas de las im‡genes necesitan
editarse o un ajuste fino, deber’a encon-
trarse en las herramientas que se comen-
tan este mes, las cuales son exactamente
las que se necesitan para hacer las co-
rrecciones precisas. Las siguientes sec-
ciones describen algunos problemas
comunes asociados a las im‡genes digi-
tales.

�����
Para estar seguros de que las fotos de
nuestra pantalla concuerdan con las
copias en papel, se usar‡ la Correcci—n
Gamma de nuestro software de
manipulaci—n de im‡genes. El valor
Gamma de las im‡genes es la relaci—n
entre los valores de los gr‡ficos
digitales y los valores mostrados en la

pantalla o impresoras. Un ratio 1:1,
esto es, que la impresora imprime de
manera fiel lo que se ve en pantalla, es
un sue–o inalcanzable, ya que cada
monitor (y cada Sistema Operativo)
muestra los colores de manera
diferente.

Los buenos programas de manipu-
laci—n de im‡genes proporcionan doble
correcci—n Gamma, una b‡sica para el
monitor y , en segundo lugar, unos con-
troles m‡s precisos para cada archivo
de manera individual. La primer a co-
rrecci—n alcanza un balance entre los
valores de color y la manera en que se
muestran en nuestra pantalla, pero s—lo
dentro de esta herramienta espec’fica
de manipulaci—n de im‡genes, por
supuesto. Esto se consigue normal-
mente comparando plantillas.

La segunda correcci—n es parte del
proceso de manipulaci—n de im‡genes.

Puede usarse la correcci—n Gamma
para archivo para rectificar problemas
de color causados por el origen de la
imagen. Muchas c‡maras digitales ge-
neran im‡genes demasiado oscuras.
Cuando una c‡mara digital calcula los
valores RGB convirtiendo los valores
claros en el momento de capturar la
imagen, pueden surgir diferencias. Una
correcci—n Gamma individual para cada
imagen puede ayudar a resolver este
problema.

� ���� ���
� �� ����
� ����

Los molestos detalles en el borde de
una imagen pueden estropear la impre-
si—n de una foto. Para evitar que ocurra
esto, simplemente se tendr‡n que
aplicar nuestras tijeras digitales. De
esta manera se eliminan esa rama que
cuelga o aquel sufrido corredor de
nuestro maravilloso atardecer. Si se
hace bien, podr’a incluso potenciarse el
efecto del motivo.

Otra de las t’picas imperfecciones es
que la foto estŽ torcida. La mejor foto
que se tenga de la playa no valdr‡ si el
horizonte est‡ inclinado. Para arreglar
esto, se puede girar la imagen hasta
que el horizonte este realmente en hori-
zontal. Esto puede dejar zonas en
negro en las esquinas, pero es posible
eliminarlas f‡cilmente recortando la
imagen. TambiŽn puede eliminarse la
t’pica inclinaci—n de edificios con alia-
sing aplicando un giro en sentido
opuesto.
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valores
de

saturaci—n.
TambiŽn se

pueden cambiar
los valores de color o

experimentar con el balance de color.

���� ������ �
Algunas veces las fotos salen bastante
bien, con colores vivos, buen contraste y
un motiv o brillante, pero la c‡mara se
movi— o se tom— la foto con una ligera
sobre-exposici—n que provoc— un cierto
desenfoque. Si la imagen tiene un desen-
foque ligero, puede aplicars la he-
rramienta de nitidez (sharpen). Algunos
programas de retoque permiten definir
una m‡scara donde no se aplica la he-
rramienta, lo que permite aplicarla con
bastante control. No tiene sentido
pasarse con la herramienta de nitidez. Si
nos excedemos, pueden aparecer arrugas
o halos semitransparentes. Para acentuar
el motivo principal, es posible suavizar
el fondo. Si tanto el primer plano como
el fondo est‡n enfocados, puede con-
seguirse una especie de efecto 3D apli-
cando un filtr o de imagen borrosa. Para
mantener el control del retoque de la
imagen, se deber’a desactivar la funci—n
Òpre-sharpeningÓ de nuestra c‡mara,
que generalmente est‡ activada por
defecto.

��
 � �� 
�
 �
Los ojos rojos son otro problema que es
posible corregir en pocos segundos. Los
ojos rojos aparecen cuando las personas
o animales est‡n en un entorno relativa-
mente oscuro y se fotograf’an usando
flash. La raz—n de esto es que la luz del
flash se refleja en la retina. La distancia y
el ‡ngulo entre la c‡mara y el ojo, as’
como el tama–o de la pupila, pueden
contribuir a este indeseable efecto. Puede
combatirse en el momento de sacar la
foto usando un pre-flash antes de sacarla,
ya que esto causa que la pupila de la per-
sona se contraiga.

Casi todas las herramientas de retoque
fotogr‡fico ofrecen un eliminador de ojos
rojos, ya sea incorporado o como plugin
opcional. En la mayor’a de los progra-
mas, simplemente tendr‡ que dibujar
una selecci—n alrededor de los ojos y lan-
zar la rutina. La herramienta analiza el
brillo de los v alores rojos y los sustituye
con unos valores m‡s oscuros (vŽase la
Figura 3). Con un poco de habilidad,
podemos hacer esto de manera manual.
Nuestros resultados mejorar‡n con la
pr‡ctica.

 � � ����
� �� ! 
���� 
� ��
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Es dif’cil escalar una imagen. Obvia-
mente no hay restricciones f’sicas, pero
incluso un ligero escalado puede reducir
la calidad. Existen varios algoritmos
(vŽase la Figura 4) que ayudan a alcanzar
el mejor resultado posible. Xnview tiene
al menos ocho mŽtodos de escalado,
aunque algunos de ellos tienen efectos
secundarios como un enfoque suavizado
o pixelado.

#

������

En el tema de portada de este mes se
habla de fotograf’a digital, pero tambiŽn
se habla de Linux. En los siguientes
art’culos se ver‡ c—mo el entorno Linux
se adapta al surgimiento de las nuevas
tecnolog’as a travŽs del desarrollo de
nuevas herramientas de Software Libre.

La mayor’a de los fot—grafos digitales
saben lo f‡cil que es llenar un disco duro
con im‡genes. La pregunta es quŽ hace-
mos con todas estas im‡genes una vez
que las tenemos en nuestro ordenador. El
tema de portada de este mes ayudar‡ a
iniciarnos en la edici—n, retoque y esca-
neo de im‡genes digitales en Linux. �

#
 
 � �� � � �
Muchas fotos
carecen con
frecuencia de

contraste o son
demasiado
oscuras. Los

colores no
representan la imagen tal y como se
recordaba. Si esta carencia no es
demasiado extrema, pueden aplicarse las
herramientas proporcionadas por nuestro
programa de manipulaci—n de im‡genes a
la imagen entera. Se puede probar a aplicar
los controles de brillo y contraste en
primer lugar. Las fotos en exteriores se
benefician particularmente del incremento
de contraste (vŽase Figura 2). Aumentar
œnicamente el brillo raramente mejora los
resultados, pero es posible intentar una
combinaci—n de m‡s contraste y m‡s
brillo. Puede realizarse un ajuste fino del
brillo y contr aste aplicando la herramienta
de mejora del color. O bien si es preciso
concentrarse mucho en encontrar los
valores adecuados, usar las curvas de color
es la manera adecuada. Ambas opciones
requieren un programa de retoque de
im‡genes medianamente potente, como
por ejemplo GIMP.
Si nuestra foto est‡ muy p‡lida, pueden
conseguirse los valores necesarios de
intensidad de color incrementando los
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