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En ÒMundos VirtualesÓ
repasamos c—mo est‡ el
panorama del software para
la generaci—n de im‡genes
tridimensionales con
aplicaciones de c—digo
abierto. Imprescindible para
dise–adores y creadores de
juegos.
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Si piensas que ÒPlan 9Ó es
una pel’cula cutre de los a–os
cincuenta, piensa de nuevo.
El equipo de desarrolladores
que cre— el primer Unix, el
sistema Òpap‡Ó de Linux, no
ha permanecido inm—vil
todos estos a–os y ha creado
ÒPlan 9Ó, un innovador
sistema operativo que poco
tiene que ver con Unix y que
recientemente se ha
empezado a distribuir bajo
una licencia libre. Aprende lo

que has de saber de este
fascinante sistema en el
nœmero 15 de Linux
Magazine.
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Estrenamos secci—n: ÒEl
Konsultorio de KlausÓ. En
ella. Klaus Knopper , el
creador de Knoppix, contesta
a las preguntas planteadas
por los lectores. Todo esto y
mucho m‡s en el  nœmero 15
de LINUX MAGAZINE
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