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Los paquetes binarios para las
principales distros se encuentran en la
p‡gina Web de LMMS [1]. Los usuarios
de otras distros tendr‡n que compilar
el c—digo fuente para instalarlo. Puede
comenzarse con la descarga del c—digo
fuente desde [1].

Debido a que LMMS es un programa
en tiempo real que necesita bastante
potencia de procesador, deber’an habil-
itarse todas las opciones de opti-
mizaci—n. El cuadro ÒPrincipales

Opciones de Optimizaci—nÓ lista las
opciones m‡s importantes de compi-
laci—n para la plataforma Intel.

Pueden usarse las opciones de con-
figure para deshabilitar algunas carac-
ter’sticas de LMMS y conseguir que
funcione incluso m‡s r‡pido. Por ejem-
plo, no tiene mucho sentido compilar
sonido envolvente si nuestra tarjeta de
sonido no soporta esta opci—n. Sin
sonido envolvente, LMMS s—lo necesita
tratar la mitad del volumen de datos en
ciertos casos, y esto se traduce en un
rendimiento mucho mayor.

Se puede deshabilitar el sonido
envolvente especificando --disable-sur-
round ab. Y si se puede vivir sin
tiempo real verdadero, porque no se
disponga de un teclado midi, puede
especificarse --with-latency=VALOR,
donde VALOR es una potencia de 2,
esto es, 64, 128 o 256. El valor por
defecto es 256, que proporciona un
tiempo de latencia (retraso entre un
evento y la salida del sonido) de 6
milisegundos. Cuanto menor es el
valor, menor es la latencia y m‡s cerca
del tiempo real se estar‡.

� ace relativamente poco
tiempo, multimedia y Linux
eran mundos completamente

separados, pero gracias a Dios, la
situaci—n ha cambiado por completo.
Linux y a no flaquea tras Windows y
MacOS ni incluso en el mundo de la
producci—n musical: Audacity propor-
ciona edici—n de sonido a Linux,
Rosegarden trata los archivos Midi e
Hydrogen nos permite conjuntar los
sonidos y los ritmos. Por œltimo, pero
no menos importante, Csound propor-
ciona software personalizado de s’nte-
sis y efectos.

Como se habr‡ dado cuenta, existe
una herramienta diferente para cada
tarea, cuando la mayor’a de los usuar-
ios preferir’an un sistema integrado en
lugar de componentes individuales
para potenciar el trabajo creativo. Esto
ha llevado al lanzamiento de Linux
Multimedia Studio (LMMS) en la pri-
mavera del a–o pasado. LMMS com-
bina toda la funcionalidad de los pro-
gramas que acabamos de mencionar
con una œnica interfaz parecida a la de
Fruity Loops en Windo ws.
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Linux ha empezado a competir de verdad con Windows y MacOS como plataforma para programas de

sonido profesional. Linux Multimedia Studio (LMMS) es una herramienta de sonido que engloba una gran

variedad de impresionantes caracter’sticas en un estupendo paquete. POR TOBIAS DOERFFEL
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Para especificar todas estas opciones
para la compilaci—n, puede configurarse
el c—digo fuente con el siguiente
comando: ./configure -prefix=/usr
CXXFLAGS="-O2" [--disable-surround]
[--with-latency=V ALOR]. A continuaci—n
se ejecuta make para compilar un bina-
rio LMMS y make install para instalar los
archivos requeridos en el sistema.

make rpm proporciona un paquete
RPM, usualmente en /usr/src/. Ya se
puede instalar el paquete tecleando rpm
-i FILE.rpm. Sin embargo, esto desha-
bilita las opciones que se han fijado en el
paso configure. En su lugar, ser‡ nece-
sario habilitar la v ariable
RPM_OPT_FLAGS.

DespuŽs de compilar e instalar, se
puede teclear lmms para iniciar el pro-
grama. Esto arranca un asistente que
ayuda en la configuraci—n inicial.
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La primera vez que se ejecuta el pro-
grama, la interfaz de LMMS aparece con
las siguientes ‡reas y ventanas. La ven-
tana m‡s importante, el Song Editor,
contiene la lista de reproducci—n con las
diferentes pistas y un cuadro de her-
ramientas. El Beat + Bassline Editor
ayuda a crear beats y l’neas de bajos,
que podr‡n arrastrarse hasta el editor
m‡s tarde. La ventana Project Notes es el
lugar donde se pueden a–adir las notas
para describir el proyecto. La parte
izquierda es una barra con varias zonas
de tareas, como el explorador de proyec-
tos y samples.

Se comenzar‡ creando una percusi—n
simple. Para ello, se abre el Sample
Browser(My Samples), as’ como el direc-
torio drums y se hace doble clic en el
archivo kick_hiphop01.ogg. Aparece una
nueva pista en el Beat+Bassline Editor,
junto con un canal que contiene la

muestra seleccionada. El plug-in
AudioFileProcessor, visible desde la
misma ventana, se usa para cargar
muestras. AudioFileProcessor permite
configurar diferentes par‡metros de sal-
ida.

Ahora es un buen momento para pro-
bar el teclado del piano virtual, para ver
si se est‡ consiguiendo buen sonido de
salida y si LMMS ha cargado satisfactori-
amente la muestra. Si es posible
escuchar unas cuantas percusiones en
este punto, ser‡ se–al de que est‡ todo
correcto y se podr‡ cerrar la ventana del
canal.

A continuaci—n ha llegado el momento
de comenzar con los primeros compases.
Para crear un comp‡s se pulsan los
botones grises, segœn el patr—n corre-
spondiente, en el editor Beat+Bassline.
Esto cambia los botones grises a verdes.
Puede pulsarse ahora el bot—n de repro-
ducci—n situado encima de las pistas
para escuchar los primeros resultados.

Claro que el sonido de una sola per-
cusi—n puede llegar a ser mon—tono.
Puede hacerse doble clic para a–adir
tambores, platillos y dem‡s elementos.
La Figura 1 muestra un ejemplo de un
ritmo completo.
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Se desea que LMMS proporcione algo de
mœsica real en lugar de simplemente un
par de tambores. Afortunadamente tiene su
propio software de s’ntesis, llamado Triple
Oscillator, que comprende tres osciladores,
filtr os, sobres y osciladores de baja frecuen-
cia (LFOÕs).

Los principiantes se sienten a menudo
abrumados por esta cantidad de posibili-
dades. Por ello LMMS define algunos val-
ores prefijados. Estos archivos contienen
configuraciones espec’ficas para un œnico
canal. Guardan informaci—n del plug-in en
uso (como Triple Oscillator o Audio File
Processor), la configuraci—n en s’ y los fil-
tros y envolventes.

Al cargar unos valores evitamos la
necesidad de lidiar con unos complejos
par‡metros de generaci—n de sonido. Al
mismo tiempo, son el punto de comienzo
ideal para nuestros propios sonidos. Es
posible girar los botones hasta situarlos
adecuadamente. Para acceder al explorador
de valores prefijados, debe pulsarse sobre
el asterisco amarillo en la parte izquierda.
Cada plug-in se ubica en su propio directo-
rio.
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Antes de continuar, va a configurarse
una nueva l’nea de bajos. Para ello, se
pulsa sobre el bot—n Add Beat/Bassline
en el cuadro Song Editor, y despuŽs abrir
el conjunto de valores prefijados Rough!
para este ejemplo.

Como no s—lo se crear‡n beats con
estos valores, ser‡ preciso editar el
patr—n en el teclado de piano. Se hace
doble clic en el patr—n (arriba o abajo de
los botones de los pasos) en el
Beat+Bassline Editor para abrir el
teclado de piano. Una vez en el Piano
Roll (Figura 2), simplemente puede pul-
sarse para a–adir notas, cambiar sus
posiciones o cambiar su longitud. Se
arrastra el borde de la nota para hacer
esto. Pulsamos con el bot—n derecho del
rat—n para eliminar notas individuales.

En el Song Editor, ya es posible enlazar
el nuevo beat y la reciŽn creada l’nea de
bajos. Se pulsa con el bot—n izquierdo
para crear una lista de reproducci—n de
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¥ -O2 o -O3: Esta opci—n especifica el
nivel de optimizaci—n que deber’a
usar el compilador . Para los nuevos
procesadores con mucha cachŽ,
podemos probar a usar -O3.

¥ -mcpu=IHRECPU: Indica al compilador
para quŽ procesador deber’a opti-
mizar el c—digo. Los valores posibles
para YOURCPU son: pentium2 , pen-
tium3 , pentium4 , k6, k6-2, k6-3, athlon ,
athlon-tbird , athlon-4 y athlon-xp . La
p‡gina man de GCC tiene algunas
otras opciones. Podemos mirar en
/proc/cpuinfo para averiguar quŽ CPU
tenemos.

¥ -msse, -msse2: Esto le indica al compi-
lador que use los comandos SSE para
operaciones en punto flotante. Las
considerables mejoras de
rendimiento en LMMS, sin embargo,
s—lo se aprecian en los procesadores
AMD e Intel (Pentium 3 o superior)
que soporten estos comandos.

¥ -mfpmath=sse,387 : Si nuestro proce-
sador soporta instrucciones SSE,
podemos usar esta opci—n para habili-
tar la unidad SSE y el co-procesador
interno.

Los lectores m‡s aventurados que
quieran m‡s rendimiento pueden probar
Acovea [2], que usa algoritmos genŽti-
cos para descubrir las opciones de
ajuste —ptimas.

Principales Opciones de
Compilador
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ciso experimentar con esta tecnolog’a para
acostumbrarnos a los efectos que se
pueden crear.

La pesta–a Arp/Chord ayuda a definir la
configuraci—n para arpegios y acordes
autom‡ticos. Si se selecciona un acorde
mayor y un rango de dos
octavas por tono, LMMS
puede a–adir autom‡tica-
mente el acorde mayor
coincidente sobre un rango
de dos octavas. La funci—n
de arpegio permite repro-
ducir las notas individ-
uales del acorde secuen-
cialmente.

El bloqueo de patrones
permite al usuario crear
complejas canciones
polif—nicas incluso si nues-
tra CPU no tiene suficiente
potencia para reproducir-
las en vivo. Al pulsar sobre
Freezeen el menœ de un
patr—n se indica a LMMS
que reproduzca el patr—n
una vez de manera interna
y guarde los resultados en
un bœfer.

Cuando se reproduce la canci—n en vivo,
el programa no intenta recalcular la infor-
maci—n de este patr—n. En su lugar simple-
mente lee el bœfer y lo parchea en el bœfer
de salida. Los cambios en el patr—n blo-
queado no se implementan hasta que no
desbloqueen y se vuelvan a bloquear.

TambiŽn es posible contolar LMMS a
travŽs de un teclado midi. Al pulsar sobre
el teclado, se le est‡ indicando que toque la
nota correspondiente en el canal en uso.
Adem‡s de esto, puede mapearse cualquier
bot—n de LMMS al control de pitch del
teclado con s—lo seleccionar Map to MIDI
deviceen el menœ del bot—n. Tras esto, el
bot—n responde a las —rdenes de la rueda
de pitch, pero es necesario asegurarse de
que el rango de pitch se encuentra al m‡xi-
mo en el teclado.

Tras concluir una canci—n, podemos
exportar el resultado final a un archivo Wav
u Ogg. Para ello, seleccionamos Project |
Export o presionamos [Ctrl]+[E]. T ras
introducir un nombr e de archivo y especi-
ficar el formato, aparece una ventana con
opciones para exportar la canci—n.
Pulsamos en Export para indicarle a LMMS
que guarde la canci—n al archivo de salida,
el cual podemos ya grabar en un CD o
reproducir un nuestro equipo de sonido.
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La hoja de ruta de LMMS est‡ llena de
importantes extensiones al programa.
Por ejemplo, LMMS no proporciona
ninguna opci—n para aplicar efectos
(reverberaci—n, eco, distorsiones,

coros, ecualizaci—n y
filtr os, s—lo por nom-
brar algunos). Las tar-
eas para la adminis-
traci—n de efectos est‡n
programadas para la
versi—n 0.1.0, e
incluir‡n una interfaz
LADSPA entre otras
cosas. LADSPA (Linux
Audio Developers Sim-
ple Plugin API) propor-
ciona a los desarrol-
ladores de software de
audio una interfaz
estandarizada para los
plugins de efectos y sin-
tetizadores.

De igual importancia
ser‡ un sistema que
permita a los usuarios
controlar todos los

botones y conmutadores de LMMS de
forma din‡mica. Sus desarrolladores
est‡n buscando en estos momentos el
modo de proporcionar a los usuarios la
capacidad de modificar las frecuencias
de corte de un filtr o con dibujar una
curva. Adem‡s, deber’a ser posible
controlar el desacople peri—dico de un
oscilador con la aplicaci—n de un LFO.

Como LMMS tiene aœn un espectro
de sonido bastante limitado, se est‡n
planeando m‡s plugins para el futur o.
Adem‡s del cliente de plugins LADSPA,
se est‡ trabajando en un cliente VST,
que permitir‡ usar plugins VST.

El proyecto de LMMS est‡ aœn en
desarrollo, y la hoja de ruta de las car-
acter’sticas mencionadas es algo
imprecisa. Por contra, se est‡ progre-
sando a buen ritmo en el editor de
notas tradicional. LMMS ya es capaz
de importar archivos midi, y parece
seguro que ser‡ capaz de importar
otros tipos de archivos en un futuro
inmediato. �

objetos que definen cu‡ndo y durante
cu‡nto tiempo se va a reproducir un beat o
una l’nea de bajos.

Como se muestra en la Figura 3, la lista
de reproducci—n puede comprender tam-
biŽn canales (se muestra en la Figura el
Triple Oscillator). Esto tiene sentido si
nuestros patrones no contienen l’neas de
bajos que se repiten continuamente, sino
melod’as individuales que se reproducen
s—lo una vez a lo largo de la canci—n.
Puede pulsarse el bot—n izquierdo sobre
una pista para crear un patr—n de este
tipo, y luego hacer doble clic para editarlo.
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Adem‡s de las pistas de canal y de

beats/lineas de bajos, LMMS tambiŽn
soporta pistas de muestra. Pueden ser
usadas para crear muestras mayores como
raps o solos de guitarra que se hayan
grabado. La tecnolog’a completa de pistas
de muestra est‡ aœn en desarrollo, y su
funcionalidad, en el momento de escribir
este art’culo, est‡ restringida a cargar
muestras. Pr—ximamente, LMMS tendr‡
funcionalidades de grabaci—n y edici—n
simple.
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La ventana Channel (Figura 4) tiene m‡s
de un solo plug-in: adem‡s de la pesta–a
Plugin, existen las pesta–as
Envelopes/LFO/Filter y Arp/Chord.
Envelopes/LFO/Filter (Figura 4) nos per-
mite definir un filtr o para un canal activo
y fijar par‡metros como la frecuencia de
corte y la resonancia. Podemos controlar
estos dos par‡metros usando las envol-
ventes y los osciladores de baja frecuencia
(LFOÕs).

Las envolventes representan la progre-
si—n temporal del valor en cuesti—n, por
ejemplo, una aparici—n sœbita y un
decaimiento lento. Cuanto m‡s grande
pongamos el valor del bot—n Amount, m‡s
efecto tendr‡ la envolvente sobre el valor
original. Un oscilador de baja frecuencia
cambia el valor peri—dicamente. Ser‡ pre-
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[1] P‡gina de LMMS: http://lmms.
sourceforge.net

[2] Acovea: http://www .coyotegulch.com
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