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Por ejemplo, podemos reiniciar el servi-
dor con un simple link del mismo modo
que nos posibilita un f‡cil manejo de las
conexiones contra bases de datos SQL.
Si tenemos en cuenta que AOLserver
tambiŽn permite lanzar varios servi-
dores sobre una sola m‡quina, podemos
realizar scripts en TCL de ‡mbito comœn
o dedicados para un servidor concreto,
pudiendo aplicar de esta forma mœlti-
ples configuraciones personalizadas
para cada servicio.

El uso de TCL no s—lo est‡ limitado a
scripts espec’ficos, sino que tambiŽn
posibilita la incorpor aci—n de c—digo
embebido en HTML a travŽs del
lenguaje ADP (AOLserver Dynamic
Pages). Vamos a ver c—mo se une todo
esto para crear una Web.
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El c—ctel de tecnolog’as expuestas m‡s
arriba, TCL, SQL y ADP dan lugar a la
posibilidad de emprender la creaci—n de
una Web dividiendo claramente la pro-
gramaci—n, el dise–o y el acceso a bases
de datos. Por lo tanto, cada especialista
podr’a dedicarse a realizar el trabajo
para el que est‡ realmente capacitado
sin necesidad de verse obligado a enten-
der todo lo que hay detr‡s de cualquier
dise–o Web.

Esto tiene varias ventajas, entre las
cuales destaca la posibilidad que aho-
rrarse el esfuerzo de tener que planificar
claramente hasta donde tienen que lle-
gar los roles de cada persona involu-
crada en el desarrollo de un sitio Web.
Para desarrollos de gran envergadura, se
podr’a contar con personas especia-
lizadas en bases de datos que no tienen
porquŽ entender de dise–o, y dise-
–adores que no tienen porquŽ entender
de programaci—n, trabajando todos de
forma transparente.

Es importante tener en cuenta que
todo cuanto aqu’ se expone es una de
las tantas formas en las que podemos
organizar el trabajo. AOLserver nos per-
mite tener mucha flexibilidad, lo cual
puede tener sus ventajas e inconve-
nientes. En este art’culo se plantea la
forma de intentar div ersificar el trabajo
para no centralizarlo en una sola o unas
cuantas personas que gestionen todo al
mismo tiempo. Por lo tanto, dise–os y
maneras de estructurar el desarrollo con
AOLserver son extremadamente varia-
dos y seguramente encontraremos
muchos otros diferentes.

���� �� �� ��� ��� �
Es dif’cil abarcar en poco espacio y en
un s—lo c—digo todos los elementos que

� n el nœmero de diciembre de
Linux Magazine hablamos sobre
la instalaci—n y configuraci—n del

AOLserver, por lo que en este art’culo no
nos centraremos en estos detalles. Para
quien no tenga a mano la revista, es
importante recordar que existen paque-
tes para Debian cuya instalaci—n es rela-
tivamente sencilla.

Esta vez nos centraremos m‡s en la
forma de implementar el dise–o Web
con AOLserver. Como veremos, ofrece
unas posibilidades cuanto menos singu-
lares para el desarrollo Web, que pueden
hacernos ahorrar tiempo, especialmente
en situaciones donde las herramientas
convencionales no nos puedan dar una
soluci—n.

� ���� � � �� ��
AOLserver se apoya en el lenguaje inter-
pretado TCL. Quiz‡s a algunas personas
les pueda parecer que es una lengua
muerta o incluso pueda sonar a arcaico,
pero la verdad es que la uni—n y la
dependencia de AOLserver con TCL es la
principal v entaja que tiene este vers‡til
servidor Web.

AOLserver proporciona una potente
API en TCL con un conjunto muy
amplio de funciones capaces de contro-
lar el servidor, incluso a muy bajo niv el.
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Es muy comœn ver a un desarrollador W eb tener que ocuparse de absoluta-

mente todo, desde la gesti—n de la base de datos, pasando por el dise–o o

el c—digo, ya sea Žste en JavaScript, PHP, etc. ÀAlguno se encuentra en Žsta

situaci—n? Pues con AOLserver se puede dividir este trabajo sin apenas

sufrimiento, veamos c—mo. POR PIETRO ZUCO

Es muy comœn ver a un desarrollador W eb tener que ocuparse de absoluta-

mente todo, desde la gesti—n de la base de datos, pasando por el dise–o o

el c—digo, ya sea Žste en JavaScript, PHP, etc. ÀAlguno se encuentra en Žsta

situaci—n? Pues con AOLserver se puede dividir este trabajo sin apenas

sufrimiento, veamos c—mo. POR PIETRO ZUCO

049-052_AOLServer  07.02.2006  17:15 Uhr  P‡gina 49



Como podemos ver en este fragmento
de c—digo ADP se hace una llamada a la
funci—n inicializar que efectœa una
comprobaci—n sobre la base de datos. La

funci—n inicializar ha sido definda por
nosotros, pudiendo ser accesible desde
cualquier otro fichero ADP que la
pudiera necesitar. El c—digo de esta fun-
ci—n no est‡ en el fichero ADP y puede
haber sido desarrollado por otra per-
sona. El dise–ador s—lo se ocupa de lla-
mar a esta funci—n si lo considera opor-
tuno. Pero Àd—nde est‡ definida esta fun-
ci—n?

En este punto tenemos que hacer una
distinci—n. Podemos tener el c—digo en
ficheros TCL bajo la misma carpeta que
los ficheros ADP, o podemos tenerlos
como librer’as que se cargan cada vez
que se arranca el servidor. En nuestro
ejemplo usaremos el segundo caso que
suele ser el menos documentado, pero
tambiŽn el de ejecuci—n m‡s r‡pida.

La funci—n inicializar que hemos
usado en nuestro fichero ADP se
encuentra en un fichero llamado fun-
ciones.tcl definido por nosotros y que
reside en la carpeta (En Debian) /usr/
lib/aolserver4/modules/tcl/ . Cuando
arrancamos el servidor el contenido de
estos ficheros se mapea internamente y

nos ser‡n œtiles en el dise–o de nuestra
Web, por lo que vamos a ver por sepa-
rado las partes m‡s importantes. Como
ejemplo, dise–aremos una Web que nos
permita almacenar en una base de datos
nuestra mœsica por categor’as, autor y
formatos. El dise–o de la Web ser‡ como
se ve en la figura 1.

No debemos confundirnos. Este dia-
grama muestra la forma en la que
estar’a compuesta una p‡gina Web
separando su dise–o en tres ficheros
independientes. Es importante tener
presente que ser’a tambiŽn factible uti-
lizar un dise–o tr adicional. AOLserver
puede procesar Webs basadas en
ficheros ADP, TCL o HTML, por lo que
no estamos obligados a interactuar s—lo
con tres ficheros. Lo que aqu’ se expone
es una soluci—n al caso concreto en el
que queramos dividir las partes de un
desarrollo sin tener que lidiar con los
t’picos obst‡culos que nos podemos
encontrar en la mayor’a de los casos,
con otras tecnolog’as.

Supongamos que la carpeta donde
reside nuestra Web es /var/www . Den-
tro de esta carpeta podemos colocar
directamente ficheros ADP, TCL o
HTML. Para que los ficheros TCL sean
procesados directamente, es necesario
editar el fichero de configuraci—n del
AOLserver, que en el caso de Debian se
encuentra en /etc/aolserver4/
aolserver4.tcl. Dentro de la secci—n
ns_section Òns/server/${servername}Ó
agregamos la l’nea:

�������� 	��
�	�
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Si no hacemos esto las p‡ginas con
extensi—n TCL se ver‡n como texto llano
en el navegador sin ser procesadas. En
los listados 1 y 2 vemos algunos de los
ficheros ADP que contendr‡n la mayor
parte de nuestro c—digo HTML.
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Listado 1: fichero1.adp
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Listado 4: fichero4.sql
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Listado 2: fichero2.adp
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sus funciones son accesibles por otras
aplicaciones. AOLserver carga primero
el fichero init.tcl , luego cargar‡ los
dem‡s en orden alfabŽtico.

Parte del c—digo del fichero fun-
ciones.tcl lo podemos ver en el listado
4.

Es importante notar en este c—digo
que el lenguaje utilizado es TCL, pero
debemos usar el API que trae el
AOLserver. Las funciones definidas en
este API empiezan siempre por ns_É
dado que originalmente el AOLserver se
llamaba NavyServer y las siglas NS se
conservaron por motiv os de compatibi-
lidad con c—digo antiguo.

Por œltimo nos queda crear el fichero
SQL que contendr‡ la estructura que la
funci—n inicializar crear‡ en la base de
datos. En estos ejemplos se utiliza Post-
greSQL, pero AOLserver es compatible
tambiŽn con Oracle. Ver listado 4.

La carga del fichero .sql la podemos
hacer ya sea desde una funci—n en el
fichero funciones.tcl, o desde c—digo
ADP. De esta forma tenemos el dise–o
de la Web con todo lo que esto implica
(tablas, im‡genes, disposici—n de los
objetos, etc) independientemente del
c—digo, que puede bien residir como
libr er’as del AOLserver o bien ser un
fichero TCL llamado por el ADP. Por
otra parte la estructura de la base de
datos puede residir en el mismo ADP,
en el TCL o en un fichero SQL separado.

ÀEs un poco confuso? ÀQuŽ hago, uso
ADP llamando a TCL y desde Žste un
fichero SQL? ÁTranquilidad! Lo impor-
tante es hacer notar que en realidad
podemos hacer cualquier combinaci—n
posible, y aqu’ es donde reside la prin-
cipal ventaja. Por m‡s extra–o que
pueda ser vuestro mŽtodo de trabajo o
por m‡s inusuales que puedan ser las
condiciones de vuestro equipo de
desarrollo, casi siempre se podr‡ adop-
tar un modelo que satisfaga nuestras
necesidades.

Pero no termina aqu’. Hay algo m‡s
que puede hacer AOLserver y que no lo
hubiŽramos imaginado.

������ ��� ��� ��
AOLserver nos permite asociar una ruta
a una funci—n. ÀSuena raro? Por ejem-
plo, tengo una funci—n que consulta la
base de datos para proporcionarme
informaci—n sobre una tabla y me gus-
tar’a ejecutarla s—lo cuando en el nave-
gador accedamos a la ruta http://
nuestro.domino/ejemplos/describetabla.
En este caso, se acceda a esta ruta por
un link e xterno o escribiŽndolo en nue-
stro navegador, habr‡ una funci—n lla-
mada describetabla que se ejecutar‡.
Esta ruta no tiene nada que ver con la
ruta en nuestra carpeta /www/var/ .
Podr’amos pensar al ver esta direcci—n
que existe una carpeta llamada descri-
betabla, pero en realidad AOLserver
crea un mapa de rutas a la hora de
arrancar y asigna a cada una la funci—n
en TCL que hayamos definido.

Para poder implementar una funci—n
de este tipo debemos crear un fichero
TCL en la carpeta de m—dulos, /usr/lib/
aolserver4/modules/tcl/ que contenga
las funciones y el c—digo qe necesite-
mos, pero una de estas funciones ser‡ la
que coincidir‡ en nombre con la ruta y
ser‡ la funci—n que se ejecutar‡ primero
respecto a las dem‡s. Ver listado 5.

Como podemos ver en el listado 5, la
primera l’nea define quŽ ruta se asociar‡ a
una funci—n determinada. En nuestro caso
la ruta ../ejemplos/describetablaejecutar‡
el fragmento de c—digo de la funci—n
describetabla que mostrar‡ una descrip-
ci—n por columnas del contenido de una
tabla en la base de datos. Si dese‡ramos
ejecutar el mismo c—digo en otra ruta, s—lo
deber’amos cambiar el encabezado:

���� 	�1��	���� ! 
 4� � �

%	 	���!��%#	�
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	��
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En este caso para ejecutar la funci—n
describetabladeber’amos escribir en el
navegador http://nuestr o.dominio/
ejemplos2/describetabla. Ha quedado
claro que la existencia de una carpeta
que corresponda a la ruta anterior no
tiene importancia. AOLserver realmente
no est‡ buscando nada en una carpeta.
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Listado 5: fichero5.tcl
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con ADP sino con TCL, y por lo tanto es
c—digo asimilable s—lo por AOLserver,
que se encargar‡ de devolver el texto
que aparecer‡ en pantalla.

Incluso podemos mapear varias rutas
en un mismo fichero. Ver Listado 6.

En este ejemplo vemos c—mo defini-
mos dos funciones, mapeadas respecto a
rutas, en un mismo fichero. Si
accedemos a la ruta ../ejemplos/es se
nos mostrar‡ el mensaje en espa–ol. Si
accedemos a ../ejemplos/en se nos
mostrar‡ el mismo mensaje en inglŽs.

� ��	� �� � � � 
	��� � �
Por œltimo queda indicar que AOLserver
permite mantener varios servidores
independientes como se muestra en la
figura 2.

Estos servidores son œtiles en una
configuraci—n donde queramos tener
m‡s de un dominio asociado a una
misma IP, como es el caso de los Virtual-
Host de Apache. Cada uno de estos
servidores puede tener librer’as
comunes donde guardar el c—digo TCL o
libr er’as separadas. La ruta donde
guardar este c—digo se define en el

fichero de configuraci—n /etc/aolserver4/
aolserver4.tcl. La secci—n que debemos
editar es:
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Aqu’ vemos que el par‡metro ns_param
library contiene la ruta en la que encon-
trar las librer’as. Cada nuevo fichero
TCL que incluyamos en esta carpeta ser‡
mapeado en la ejecuci—n de AOLserver.

� ������	��
AOLserver nos permite mucha flexibili-
dad a la hora de implementar el dise–o
Web. Podemos implementar el desa-
rrollo de forma simple y tr adicional, tra-
bajando s—lo con HTML o bien frac-
cionar el desarrollo de la forma que m‡s
nos convenga. ƒste es el punto m‡s
importante a tener en cuenta, dado que
no s—lo proporciona al desarrollador
Web la libertad de fraccionar y modu-
larizar su c—digo como considere opor-
tuno, sino que tambiŽn proporciona al
analista la posibilidad de dividir el
desarrollo de un portal Web en cuantos
recursos sea necesario manteniendo a
cada uno independiente del desarrollo
de sus compa–eros. �

S—lo llama a una funci—n que tiene
mapeada respecto a una ruta, y esto
tiene preferencia incluso si tuviŽramos
una carpeta en la misma ruta que la fun-
ci—n.

Es importante notar que el c—digo
HTML debe de ser expl’citamente indi-
cado dado que no estamos trabajando
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[1] P‡gina principal de AOLserver: http://
www .aolserver .com

[2] Documentaci—n extensa (wiki): http://
panoptic.com/wiki/aolserver/
AOLserver_Wiki

[3] Documentaci—n TCL: http://www .
aolserver .com/docs/devel/tcl/

[4] Documentaci—n ADP: http://
jamesthornton.com/aolserver/devel/
tcl/adp-overview .html
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Listado 6: fichero6.tcl

049-052_AOLServer  07.02.2006  17:15 Uhr  P‡gina 52


