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El juego es un first person shooter (o
juego de disparos de visi—n subjetiva)
que nos sitœa en la segunda guerra
mundial. Hemos de elegir en cada par-
tida el bando al que pertenecemos.
Adem‡s tambiŽn elegiremos quŽ tipo de
soldado especialista queremos ser. Las
distintas especialidades tienen habili-
dades y armamento propias que adem‡s
podr‡n ir evolucionando dentro de una
misma campa–a, aunque cuando se
salga de la partida nuestra evoluci—n se
perder‡, de modo que ser‡ preciso volver
a empezar como soldados inexpertos la
pr—xima vez.

Enemy Territory tiene los modos de
juego habituales en un juego online,
destacando el modo campa–a (cam-
paign), donde habr‡ que pasar por todos
los mapas que ofrezca la campa–a
elegida emulando una especie de modo
historia; en el modo misi—n (single-map
objective), dependiendo del mapa
elegido, habr‡ que realizar alguna mi-
si—n m‡s o menos complicada. Las
misiones, que pueden ir desde cargar un
ca–—n descomunal con un proyectil
hasta robar el oro de la ciudad entre
otras muchas, pueden ser de hasta 64
jugadores y generalmente el lag (retraso
en la conexi—n) es tan bajo que no se
nota.

La mœsica del juego se limita al tema de
la pantalla de t’tulo. Dur ante el juego, en
cambio, s—lo se escuchan unos correctos
efectos y sonidos ambientales as’ como la
voz de un superior que nos informar‡ de
los avances en la partida. TambiŽn dispon-
dremos de un sistema de conversaci—n
autom‡tica que podemos usar pulsando la
tecla v y despuŽs dos nœmeros m‡s,
haciendo que se puedan dar informa-
ciones b‡sicas muy r‡pidamente durante
el juego y sin bajar la guardia m‡s de un
segundo. Como ejemplo, la secuencia de
teclas v 5 4 har‡ que saludemos con un
ÒHi!Ó, y v 1 5 gritar‡ avisando de una
granada ÒFire in the hole!Ó. La simplicidad
de este sistema har‡ que, a las pocas veces
de haberlo usado, ya empecemos a me-
morizarlo y d’as despuŽs ni siquiera pen-
saremos para responder cuando nos salu-
den durante la partida.
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� nicialmente Enemy Territory [1] fue un
proyecto de juego comercial de Activi-
sion e ID, pero el modo historia (que

iba a ser desarrollado por Mad Doc soft-
ware) no se lleg— a terminar y, viendo la
buena pinta de su modo online (creado por
Splash Damage), se hizo pœblico como un
juego gratuito. DespuŽs, y tras el Žxito ini-
cial, se liber— su c—digo fuente con una
licencia pseudo-libre algo restrictiva que
prohibe su uso comercial, pero que permi-
ti— disparar el Žxito y fama del juego gracias
a que constantemente aparec’an nuevos
mapas y modificaciones realizadas por los
usuarios. Nosotros podemos disfrutar de la
versi—n Linux de este juego gracias a Timo-
thee Besset, quien actualmente tambiŽn
est‡ involucrado en la programaci—n del
pr—ximo Enemy territory: Quake Wars [2].
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En nuestra secci—n dedicada a los juegos, traemos este mes una leyenda de los videojuegos gratuitos y de

c—digo abierto que nos traslada a las violentas trincheras y campos de batalla de la segunda guerra mundial.

POR VICENTE CARRO
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Los gr‡ficos del juego son muy correc-
tos aunque hay que tener en cuenta que
este juego fue lanzado en 2003. Afortu-
nadamente a lo largo de este tiempo han
ido apareciendo sucesivas actualizaciones
con mejoras en general, con lo que el
juego, a d’a de hoy, se ve muy bien. El
motor de juego est‡ muy bien optimizado
y el rendimiento 3D ser‡ bueno en casi
todas las configuraciones, aunque para
obtener un rendimiento alto (superior a
las 60 im‡genes por segundo) tendremos
que disponer de al menos una Nvidia
Gforce 4. En ATI, lo hemos probado con
una ATI Radeon 9600 pro con buen
rendimiento, cercano a los 60 fps.
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Donde se nota una calidad gr‡fica m‡s
que notable es en las modificaciones
completas o MODS del juego, como
pueden ser Enemy Territory Fortress [3] y
True Combat: Elite [4] entre otros. Estas
modificaciones pueden ir desde mejoras
de texturas y armamento, hasta juegos
remodelados por completo, incluso a
nivel de programaci—n. En concreto E.T.
Fortress es un MOD que convierte el
juego en un cl—nico de Unreal Tourna-
ment, mientras que True Combat: Elite
coloca el juego en nuestra actualidad, per-
mitiŽndonos ser del bando terrorista o de
los comandos de operaciones especiales
que tienen que evitar que los contrarios
pongan una bomba en determinados
objetivos.

Por l—gica, estos MODS mejorados
tienen mayores requerimientos de hard-
ware, y por lo tanto es posible que no rin-
dan igual de bien que el Enemy Territory
b‡sico.
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Este juego est‡ muy bien progra-

mado y son pocos los que tienen difi-

cultades con Žl. Sin embargo es cono-
cido un problema de incompatibilidad
con algunas tarjetas de sonido usando
el controlador ALSA, pero en la ma-
yor’a de los casos, si apareciera el pro-
blema, podr’a solucionarse echando un
vistazo a esta web [5] en inglŽs sobre el
ÒbugÓ o bien preguntando en el foro de
masguadajuegos.org [6].

Debido a la inmensa cantidad de
mapas y modificaciones, es muy nor-
mal que las primeras partidas que
juguemos alarguen su carga inicial
(bastantes minutos o incluso horas en
conexiones muy lentas), ya que se
descargar‡n autom‡ticamente los
archivos que requiera el servidor.

Y respecto a la jugabilidad, no hay
problemas notorios m‡s all‡ de las
conocidas estrategias discutibles de
juego online (como el ÒcampingÓ, el
ÒspawnkillingÓ y otros), o que en cier-
tos mapas haya pasillos o Òpuntos
calientesÓ que se convierten en tram-
pas mortales para cualquier jugador
que pase por ellos, debido a que sue-
len estar situados a igual distancia de
los puntos de regeneraci—n de ambos
bandos, con lo que se convierten en
zonas con un fuego cruzado constante.
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Para poder disfrutar de Enemy Terri-
tory en nuestro equipo lo primero que
hay que hacer es descargarse su œltima
versi—n (la 2.56 cuando se escribi—
este an‡lisis) desde su p‡gina oficial
[1]. A unque para realizar la descarga
ser‡ preciso registrarse previamente en
dicha web. Como alternativa, en mas-
guadajuegos han subido el instalador
para que pueda descargarse directa-
mente [7].

Una vez con el instalador en nuestro
disco duro, se le dan permisos de eje-
cuci—n y se instala de la manera
preferida (desde consola o haciŽndole
doble clic). Esto ejecutar‡ el instalador
gr‡fico que nos pedir‡ la contrase–a de
root. Si no se le da, pulsando Cancel,
pedir‡ una ruta donde instalar el juego
en la que tengamos permisos de escri-
tura y ejecuci—n con nuestro usuario
actual. Tras aceptar, se realizar‡ la
instalaci—n propiamente dicha.

Una vez instalado, si la carpeta que
le indicamos para el binario est‡ en el
PATH, para jugar bastar‡ con ejecutar
et en una terminal. Adem‡s la primera
vez que se ejecute ser‡ necesario crear
nuestro usuario y elegir el tipo de
velocidad de nuestra conexi—n de red.
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Un gran juego, muy recomendable si
gustan de los juegos online de visi—n
subjetiva ambientados en la segunda
guerra mundial, y que adem‡s fun-
ciona muy bien en ordenadores
modestos. A esto hay que sumarle la
inmensa comunidad de usuarios que lo
apoya y le augura una larga vida. �

Lo mejor

¥ Alta calidad

¥ Es gratuito y (casi) libre

¥ Gran comunidad

Lo peor

¥ No existe versi—n offline

¥ No es GPL

¥ Tiene ya 3 a–os

Puntuaci—n

[1] Enemy Territory http://www .
enemy-territory .com

[2] E.T.: Quake Wars http://www .
enemyterritory .com/

[3] Enemy Territory Fortress http://www .
etfgame.com/

[4] True Combat: Elite http://www .
truecombat.com/intro.php

[5] Problema con ALSA http://alsa.
opensrc.org/index.php?page=F AQ023

[6] Masguadajuegos.org http://www .
masguadajuegos.org

[7] E.T. en masguadajuegos.net http://
www .masguadalinex.net/
masguadajuegos/?q=node/100
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