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¥Desktop’a: Whaw

Si estts cansado de torear con el solapamiento de ventanas, Whaw te

ayudart a organizarlas. POR HAGEN H...PFNER

inguna pantalla de ordenador

es lo suficientemente grande

para organizar de forma co-
rrecta un gran ncemeo de ventanas
fstas son susceptibles de solapase
impidiendo que puedan verse otras que
se encuentran detrfs. Aunque algunos
administradores de wentana como
KWin (el adminis-
trador de ventana de

activas en un
definida.

frea previamente

Antes de correr Whaw por primer a vez,
se necesita compilar la heramienta a
partir del c—digo fuente Para ello, sert
necesario descagar la versi—n actual

0.1.2 de [2], desempaquetar el achivo e
instalar el programa usando Is tres eta-
pas normales del proceso: ./configure
&& make && su -c "make install". Esto
coloca los ejecutables en/usr/local/bin .
El test que realizamos en nuesta
miquina con Suse Linux 9.3 necesit— la
librer'a popt-devel para construir el
paquete Debian, sin embargo, requiri—
las librer'as libpopt y libxmu-dev.

KDE) ofrecen configu-
raciones que permiten
a los usuarios especi-
ficar el modo en el
que las ventanas
abiertas deben ogani-
zarse, sin embargo no
ayudan a ordenar un
revoltijo de ventanas
gue ya existe. Es aqu’
donde Whaw [1]

puede ayudarnos. Es
una herramienta de
distribuci—n de en-
tanas independiente
del administrador de
ventanas No sola-
mente soporta Gnome
y KDE, sino que tam-
biZn funciona de ma-
nera bastante satisfac-
toria con admi-

nistradores de \en-
tana simples como
WindowMaker. Whaw
permite con un clic

disponer las ventanas

lado con lado o colo-
car todas las ventanas
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alrededor del frea
donde se desea que-
den posicionadas las
ventanas El pro-
grama manejar¥
escalamiento y posi-
cionamiento de
forma automfttica.
La Figura 2 muestra
el resultado del
realineamiento verti-
cal en un frea selec-
cionada del escrito-
rio. Para extender
las ventanas a lo
largo de la longuitud
de la pantalla, sim-
plemente hay que
seleccionar unas
cuantas y hacer un
clic derecho sobre el
escritorio.

Para realinear ho-
rizontalmente,
primero ha de acti-
varse Whaw
mediante un clic en

Veamos al escenario original que pe-
sentamos en la Figua 1. Los tres ter-
minales de ventana se solapan, y la
situaci—n se & agravada por la ven-
tana de The Gimp.

Para permitir que el limpiador de
ventana virtual se ponga seriamente a
trabajar, se ha de introducir whaw en
la consola, luego ha de moverse el
rat—n al &tremo izquierdo superior de
la pantalla para activar Whaw. El pun-
tero del rat—n se tansforma en una
flecha de cuatro puntas. A conti-

nuaci—n se amstra el rat—n a la
derecha a lo largo del borde superior
de la pantalla. El puntero vuelve a
cambiar de nuevo a una doble flecha
que apunta a izquierda y derecha. En
otras palabras, se ha seleccionado un
alineamiento vertical. Con un click
izquierdo sobre cualquier ventana se
env’'a al kicker permitiendo el acceso a
las ventanas sulyacentes Siguiendo
los mismos pasos paa todas las ven-
tanas se conseguiria ealinearlas
Seguidamente se mantiene pulsado el
bot—n izquiedo del rat—n y se amstra

el tngulo izquierdo
superior 'y luego
arrastrar el rat—n a lo
largo del borde izquierdo de la pan-
talla. El puntero se transforma en una
doble flecha se—alando arriba y abajo
para indicar el modo seleccionado. El
procedimiento es similar al que se
emplea en el realineamiento vertical.

Si se selecciona una entana equivo-
cadamente s—Ilo es necesario aastrar
el rat—n al tngulo izquiedo superior
de la pantalla. Con ello Whaw revierte
al escenario original, aunque per-
manece actiw. Para deshabilitar la
herramienta se harf un clic derecho
sobre el escritorio vac’o.




