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Rescata tus instantaneas veraniegas con Gimp

FOTOS

PERFECTAS

Gimp te ayudara a mejorar la calidad de tus menos-que-perfectas ima-

genes digitales. POR PETER KREUSSEL

a imagen central de tu foto se

encuentra un poco descentrada y la

exposiciéon no es exactamente la
que se esperaba. El flash originé algunos
reflejos indeseados y los colores revelan
un tiempo meteorolégico no demasiado
apropiado (Figura 1). Pero lo cierto es que
pasaste unas inolvidables vacaciones y
por eso desearias que tus fotos fueran tan
perfectas como lo siguen siendo en tu
memoria aquéllos dias. Gimp puede ayu-
darte a conseguir sacarle lo mejor de esas
imperfectas fotos.

La Perspectiva Correcta
Uno de los errores mds obvios se debe a
que el fotégrafo no sujeta la cdmara co-
rrectamente. Gimp puede corregirlo usan-
do la herramienta rotacién (Rotate the
layer or selection). Se mantiene como pre-
determinado Transform layer para Affect:,
y se selecciona Cubic (mejor) para
Interpolation para conservar todos los
datos  posibles de la  imagen.
Seguidamente es preciso arrastrar el ratén
para rotar la imagen hasta que los mdr-
genes estén derechos.

Después puede usarse la
herramienta de corte
para eliminar los
espacios en blan-
co en los bor-
des de la
ima-
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Figura 1:
tenebrosa,

pérdida de
color y algunos
balanceos de
la camara..
Gimp alin
puede rescatar

superior izquierda y a la inferior derecha
de la seleccion hasta que la imagen quede
cubierta.

En nuestro ejemplo, no solamente eli-
minamos el borde vacio sino que también
cortamos estos bordes para crear una sec-
cién dorada (Figura 3). La seccién dorada
es un concepto artistico que ha estado en
boga durante algin tiempo, pero simple-
mente alude a que una imagen parece
mds armoniosa cuando el motivo princi-
pal ocupa el centro geométrico en vez del
el centro dOptico. Para encontrar esta sec-
cién dorada divide cada lado de la imagen
en dos secciones, de modo que la relacién
entre las secciones mayor y mads
pequena sea aproximadamente la
misma que la relacién entre la suma
de las dos secciones con respecto a la
seccién més grande. Esta es una por-
cién de aproximadamente 1.618:1. El
punto de interseccién constituye la
posicién perfecta para situar el moti-
vo central de la imagen.

Correccion

del Color con
un solo clic

Nuestra foto de
muestra se encuen-
tra ligeramente
infraexpuesta y su
escaneo ha hecho
que los colores sean
verdosos y azula-
dos. Esta no es una

el momento.

gen causados
por la
rotacion. Para ello, en primer lugar se
hace clic sobre la imagen y luego se arras-

tran las manijas a la parte

Figura 2: Después de procesada, la calidad de
la imagen se encuentra visiblemente mejo-
rada.

representacion
apropiada de los
colores que existen
en la vida real.

La herramienta Layer | Colors | Levels
elimina este tipo de imperfecciones. En el
grdfico, los valores a la izquierda son
para tonos oscuros mientras que los de la

derecha lo son para los claros. Los
vacios indican un defecto de
color que podria ser
causado
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Figura 3: La seccion dorada es un impor-
tante principio de disefio.
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Figura 4: Herramienta de correccion de color
automatica.

por el escaner, pero que igualmente
podria estar originado por el sensor de la
camara digital o también por una ilumi-
nacion pobre (Figura 4). En el Channel
inferior se seleccionan uno a conti-
nuacién del otro los colores rojo, verde y
azul haciendo clic en el botén Auto cada
vez para completar los huecos. El control
de la distribucién de la luminosidad
ayuda a compensar la infraexposicidn.
Para permitir que el control modifique
los tres canales al mismo tiempo, es pre-
ciso eliminar la seleccién del tultimo
canal de color que se tenia seleccionado
estableciendo  Channel to Value.
Posteriormente, para iluminar la imagen,
se usa el ratén para arrastrar el control
de la luminosidad a la izquierda o se
escribe un valor positivo mayor que 1 en
el cuadro central y se hace clic en OK.
Un valor inferior a 1 oscurecera la ima-
gen.

Noétese que esta herramienta también
eliminard tonos naturales, tales como el
rojo de una puesta de sol. También afec-
tardn a los resultados las dreas monocro-
mas y la ausencia de sombreado. En este
caso, es preferible la herramienta Layer |
Colors | Color balance.
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iQue brille el Sol!

Con los cambios que se han realizado hasta
el momento se ha conseguido que la foto
sea mas realista que la menos-que-perfecta
original. ;Pero se desea realmente guardar
una grabacién auténtica de un dia de llu-
via? La herramienta Layer | Colors| Hue-
Saturation permite incrementar los valores
de saturacién, dando como resultado co-
lores mds intensos. Empujando los matices
hasta un rango negativo, puede incremen-
tarse el espectro del rojo para conseguir co-
lores mds calidos. Si se aflade mds lumi-
nosidad, incluso la foto de un dia lluvioso,
parecera que se ha tomado mientras brilla-
ba el sol.

Los reflejos en la fotografia debidos al
flash nunca son deseables. Gimp puede
eliminarlos pintando las 4reas con datos de
imagen de dreas vecinas. Para hacerlo, se
selecciona el drea que se desea eliminar
usando la herramienta varita (Select con-
tiguous regions).

En las opciones de herramientas, se
habilita Feather edges y se introduce un
radio de 10. El campo Threshold: permite
especificar un valor de umbral para espa-
cios que la funcién deberia tratar como
similar. Un valor de 30 esta bien para nues-
tro ejemplo. A continuacién se hace clic en
el centro de la reflexion para seleccionar la
region que se desea eliminar. Si es nece-
sario, se presionan las teclas [ +] y [-] para
hacer zoom de acercamiento y alejamiento.

Para volver a usar esta seleccion, puede
guardarse usando la opcién del menu Select
| Save to channel. Se selecciona la he-
rramienta de movimiento y se establece la
opcion Affect: en Transform selection. Se
traslada la seleccién a un 4rea con un color
similar, tal y como se muestra en la Figura
5; puede crearse una copia presionando
[Ctr]] + [C].

Si se hace [Ctr]] + [L] se abren las capas
de didlogo y se crea una nueva. Para cam-
biar el canal de didlogo se presiona Dialogs
| Channels), se hace clic en Selection mask,
y se selecciona Channel to selection. Esto
desplaza la seleccion hacia atrds, esto es, a
su posicion original.

En las capas de didlogo, se selecciona la
capa que se acaba de crear, y luego se pre-
siona [Ctrl] + [V] para insertar el contenido
del portapapeles en la seleccion. Ahora
puede usarse el cursor para ajustar la opaci-
dad para igualar la regién circundante.
Deshabilitando View | Show selection y
View | Show layer boundary obtendremos
una visiéon mejor de la imagen.
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Figura 5: Eliminacion de un reflejo copiando
de un drea diferente.

La herramienta marca de pintura deberia
dar mejores resultados con algunas ima-
genes. Para experimentar, se selecciona una
brocha con un borde suave (Circle Fuzzy
permite elegir un tamafo adecuado), tras
lo cual se establece primero la opacidad al
50% o menos. Se mantiene presionado
[Ctr]] y se hace un clic derecho para decirle
a Gimp que use los valores del color en esta
region. Luego pueden presionarse los
botones del ratén para pintar el drea objeto
con dichos valores.

Otros Retoques

A menudo las fotos estdn malogradas
debido a los ojos rojos que se originan
cuando el flash se refleja en ellos. Para
eliminar esos horribles ojos rojos se usa la
herramienta varita para seleccionar la zona
afectada, se habilita Feather edges y se
establece un valor en torno a 10 dependien-
do del tamaiio del ojo con el que se esté tra-
bajando.

Si se hace clic en esa regién pero se selec-
ciona con la herramienta varita una zona
demasiado grande, se podria reducir la
misma con el valor Threshold; en cambio,
si el drea seleccionada es demasiado
pequeiia, seria preciso incrementar dicho
valor. Con [Ctrl] + [Z] puede volverse a la
imagen inicial si el experimento result6 fa-
llido.

Cuando la seleccion se realiza a nuestro
gusto, se elimina este efecto haciendo clic
en Layer | Colors |Desaturate. Ademas, se
cambia la luminosidad en el didlogo Layer |
Colors | Levels moviendo el control de lumi-
nosidad izquierdo a una distancia razo-
nable a la derecha.

Retoque Facil

Las técnicas discutidas en este articulo
muestran cémo pueden mejorarse las fotos
en unos cuantos pasos. Claro que, sola-
mente uno mismo puede decidir la imagen
mejorada que mds se acerca a la memoria
personal.
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