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Desde hace algœn tiempo, Adrian Bunk
ha estado ocupado en la eliminaci—n del
driver obsoleto OSS . Uno a uno, va
cazando esos drivers, trabaja en la
mejora de sus equivalentes ALSA, reœne
informaci—n y elimina cada driver OSS
procurando que no afecte negativamente
al resto del sistema.

Hace poco emiti— otra petici—n de
ayuda. Los tres casos que desea
identificar son, en primer lugar, driv ers
ALSA plenamente funcionales para el
mismo hardware que dispone de drivers
OSS, en segundo lugar, driv ers ALSA
rotos o problem‡ticos para hardware que
dispone de drivers OSS, y por œltimo,
drivers OSS que no disponen de
equivalentes ALSA.

Para los drivers de la primera
categor’a, planea un programa agresivo
de eliminaci—n de equivalentes OSS. Para
drivers de la segunda categor’a, plantea
un marco temporal en el cual se
informar‡n de errores en los drivers
ALSA. Todos los drivers OSS sin
equivalentes ALSA se mantendr‡n en el
kernel.

Cada una de estas peticiones de
llamada ha tenido como resultado
progresos significativos. Existen
aproximadamente 50 drivers que todav’a
han de ser eliminados, arreglados o
portados a ALSA por alguien.
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Greg Kroah-Hatman ha descubierto un
cierto nœmero de ficheros que han estado
en el kernel durante a–os (o al menos
desde antes de la utilizaci—n de BitKeeper)
y que portan destacados avisos de
restricciones de copyright que dicen cosas
como: Òeste es c—digo fuente propietario y
sin publicar de MotorolaÓ.

Resulta que el c—digo posee una licencia
correcta tipo GPL, tal y como reza un
LEEME en el mismo directorio. Pero Greg y
otros piensan que el lenguaje utilizado en
los ficheros fuente podr’a resultar confuso
para todo aquel que no supiera la verdad
del asunto.

El verdadero due–o del c—digo resulta ser
Freescale, un spin-off de Motorola desde
julio del 2004. Matt Waddel de Freescale, se
ha ofrecido a modificar los avisos de
copyright para que resulten menos
confusos. Pero tal y como ha indicado Alan
Cox, nunca ha existido un pr oblema con
los avisos de copyright, por tanto las
modificaciones de Matt ser‡n simplemente
para tranquilizar a los desarrolladores. No
cambia el significado legal de los avisos.

� ���	��� � �	
�� � � � �
Randy Dunlap ha remitido r ecientemente
un parche para mover la configuraci—n
SATA desde la zona SCSI a su propia
secci—n. La raz—n para esto es que los

usuarios no necesitan saber de esta
configuraci—n SCSI para poder utilizar
SATA.

Aunque esta idea no sea completamente
obvia, la reacci—n de los desarrolladores del
kernel ha sido en general muy positiva, con
contribuciones de gente que han
presentado varias sugerencias para el
parche.

Pero ha sido el mismo Randy quien ha
echado el freno a futuros desarrollos del
parche de configuraci—n SATA propuesto,
alegando que lo que m‡s le interesaba era
saber la opini—n de otros miembros sobre la
propuesta, no que se aceptara el parche en
el kernel.

A pesar de ello, parece que la idea en s’
es bastante s—lida y con el soporte de otros
desarrolladores, es casi inevitable que un
parche como Žste acabe formando parte del
kernel de Linux.

� � � ����������	��� ��	
�
��� ��	���� �
La actitud de muchos desarrolladores
hacia la inclusi—n de Reiser 4 en el kernel
parece ser la de una estudiada
indiferencia. Segœn muchos de ellos, los
desarrolladores de Reiser simplemente
han de Òsometerlo a un estado en que se
posibilite su inclusi—nÓ, lo que sugiere
que la comunicaci—n entre los
desarrolladores del kernel, por un lado, y
de Reiser, por el otro, se ha derrumbado.

Segœn los desarrolladores del kernel,
se ha explicado de manera
suficientemente detallada lo que la gente
de Reiser ha de hacer y lo œnico que
queda es que vayan y lo hagan. Cosa que
todav’a no ha ocurrido.

Habitualmente, cuando alguien de la
lista escribe un mensaje preguntando
por el estado de una caracter’stica del
kernel, cualquiera con los conocimientos
suficientes da una estimaci—n del estado
de esa caracter’stica. Con ReiserFS, no
s—lo la gente de Reiser no parece
dispuesta a adelantar una estimaci—n,
sino que la gente del kernel s—lo llega a
especular de manera vaga.

�� ����� �� 	
 �	
� 
�
�

�
�

Schlagwort sollte hier stehen� 	 � � � � � � � ��� �	�	� �� ���� ������

La lista de correo del kernel de Linux comprende lo princi-
pal de las actividades de desarrollo de Linux. El volumen
del tr‡fico es inmenso, alcanz‡ndose a menudo los diez
mil mensajes semanales. Mantenerse al d’a de todo lo que
sucede en el desarrollo del kernel es casi imposible para
una sola persona.

Sin embargo Zack Brown es uno de los pocos valientes
que lo intentan y a partir de ahora, podr‡ leerse lo œltimo
de las discusiones y decisiones con respecto del kernel de
Linux llevados de la mano de este experto.

Zack ha publicado un resumen online semanal llamado
ÒThe Kernel Traffic NewsletterÓ durante cinco a–os. Linux
Magazine te trae ahora la quintaesencia de las actividades
del kernel de Linux del mayor especialista en el tema.
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Las peticiones para m‡s informaci—n se
refieren a los archivos hist—ricos de la lista,
lo que sugiere que el progreso se encuentra
en un punto muerto, o al menos as’ es
como lo perciben los desarrolladores del
kernel.

Parece que, al menos de momento, las
dos partes han ca’do en un di‡logo de
sordos. Si el desarrollo del kernel sigue
como hasta ahora, algœn d’a la gente de
Reiser remitir‡ m‡s parches, y estos
parches ser‡n evaluados por quien estŽ
dispuesto a evaluarlos o ser‡n ignorados si
los problemas descritos con anterioridad no
se resuelven.
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Adrian Bunk ha hecho un esfuerzo por
eliminar el driv er Raw del ‡rbol 2.6 del
kernel. Este driver se marc— como
obsoleto y se erigi— en candidato para ser
eliminado desde la versi—n 2.6.3, pero
puede que sea m‡s dif’cil de quitar de lo
que se pens— en un principio.

El driver Raw permite que se ejecuten
entradas y salidas en bruto sobre
dispositivos de bloques. Pasando
O_DIRECT a la llamada del sistema
open() realiza una funci—n similar ,
constituyŽndose en la tŽcnica

recomendada, por lo que se tom— la
decisi—n de hacer obsoleto y eliminar el
driver en diversos pasos a lo largo del
tiempo. Sin embargo, muchos
proveedores de software siguen sin haber
convertido su c—digo a O_DIRECTy, hasta
que lo hagan, habr‡ una activa resistencia
a la eliminaci—n del driver.

Tal y como dijo Alan Cox: Òel convertir
en obsoleto cosas que son internas de la
configuraci—n de la distribuci—n es un
tema, pero las cosas relacionadas con
llamadas al nœcleo del sistema son otra
historiaÓ.

A pesar de las razones para no eliminar
el driver, la confusi—n que provoca este
problema es un gran inconveniente para
Adrian, quien se encarga de limpiar el
kernel de forma habitual, y que ahora se
encuentra con que parte de su trabajo ha
sido en vano.

Estas cosas suceden. Puede que el
driver Raw no pueda ser nunca
eliminado. A menudo ocurre que una
decisi—n sobre tal o cual caracter’stica del
kernel se toma de manera precipitada, de
modo que cuando los desarrolladores se
dan cuenta ya es demasiado tarde, a pesar
de que el mundo de los usuarios dependa
de ella.

En el peor de los casos, si se hace un
intento por rescindir una mala decisi—n, y
ese intento falla, ambos estados se han de
mantener durante mucho tiempo. En otros
caso no tan desafortunados, el marcar algo
como ÒobsoletoÓ ha sido suficiente para
que la mayor parte del mundo de los
usuarios hayan convertido su c—digo al
mejor de ambos sistemas.

Puede que la conversi—n a O_DIRECT
tenga Žxito y Adrian pueda eliminar el
driver.

��	���� ���� �� �
������
Michael Hanselmann ha remitido un
parche para eliminar un driv er para el
framebuffer ATI Radeon, que ya hab’a sido
sustituido por uno m‡s moderno. El driver
eliminado se hab’a marcado como
ÒobsoletoÓ y no hab’a recibido
actualizaciones de importancia desde el
2002.

La reacci—n entre los desarrolladores del
kernel m‡s importantes ha sido totalmente
positiva, a pesar de que el nuevo driver
todav’a presenta algunos problemas. Tal y
como ha se–alado David Miller , la rutina de
blanqueado de la pantalla puede confundir
al sistema X Windows, haciendo que sea
m‡s dif’cil r ecuperar la pantalla.
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