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os sistemas Linux que corren direc-

tamente desde el CD son muy po-

pulares. Estas live distribuciones no
solamente ayudan a atraer a nuevos
usuarios hasta el mundo de Linux sino
que ademads resultan ttiles si se necesita
reparar un sistema dafiado. Cuando algo
se estropea, puede que se vea en la
situacién en la que no todo lo que se nece-
sita para arreglarlo esta en el CD. Todo el
mundo pasa por esto tarde o temprano y
acabamos hartos de dependencias no
resueltas y librerias perdidas sobre sis-
temas de ficheros de sélo lectura. Incluso
si se consigue instalar la herramienta, no
siempre se logra resolver el problema.
También ocurre que los usuarios desean
probar nuevos programas en sistemas de
produccidén sin tener que pasar por una
instalacién completa.

El proyecto Klik convierte todos estos
suefios en realidad. Klik son las siglas de
KDE-based Live Installer for
Knoppix + Kanotix. Sus creadores han
adoptado el disefio hecho tan popular por
Apple. Los paquetes son tipicamente
arhivos especiales comprimidos que con-
tienen todos los ficheros vy librerias
requeridas junto con la aplicacién y
algunos metadatos. Para instalarlo, sim-
plemente se descarga el fichero de Internet
y se deja en el escritorio; el sistema opera-
tivo arranca la aplicacién almacenada en
el archivo. El sistema oculta los procesos
del usuario (Figura 1). Como no se trata
de una instalacion complicada que con-
suma mucho tiempo ni es preciso exten-
der los ficheros por todo el arbol del sis-
tema de ficheros, pueden incluso insta-
larse diferentes versiones del mismo pro-
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Distribucion de Software con Klik

UN KLIK

Klik nos trae la instalacion comoda al escritorio de KDE.

POR TIM SCHURMANN

grama. El sistema Linux bdsico per-
manece inalterado. Pueden incluso
grabarse las aplicaciones en stick USB
para tenerlas disponibles para una dis-
tribucién live.

Contenidos del Kernel

Klik requiere algunos preparativos antes
de poder suarse: Suse Linux 10 (y Open
Suse) y sistemas basados en Debian
vienen con los pre-requisitos (ver el
cuadro “Distribuciones Soportadas™).
Tampoco olvidemos Knoppix y sus deriva-
dos, los cuales desencadenaron el desa-
rrollo de KIlik. Esta historia también expli-
ca por qué el sistema se encontraba
disponible para el escritorio KDE sola-
mente al principio. Gracias a numerosos
contribuyentes, Klik corre ahora también
en Gnome. Si su sistema Linux no se
encuentra soportado directamente, el ker-
nel debera soportar al menos el sistema de
ficheros Cramfs. Las fuentes del kernel
tipicamente disponen de este soporte en
forma de mddulo, pero puede compilarse
estdticamente dentro del kernel. Lo mismo
se aplica al dispositivo de bucle para mon-
tar los ficheros de imagen.

El Cliente

Después de completar todos los prerrequi-
sitos, puede escribirse en la linea de
comando lo siguiente: wget
klik.atekon.de/client/install -O- | sh. Con
esto se descarga el script de instalacion
desde la pagina de inicio de Klik, y se
instala el cliente Klik. En sistemas multi-
usuario este paso ha de llevarse a cabo por
cada usuario que esté corriendo Klik,
cuando no hay una instalacién global
actualmente. Si se esta corriendo el script
por primera vez, y no hay un su-
perusuario, se requieren los siguientes
comandos:
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su
sh klik-cmg-install-root

Esto afiade unas cuantas lineas necesarias
para Klik a /etc/fstab. Después de comple-
tar la instalacién, aparece una ventana
indicando que todo ha ido bien. A conti-
nuacién, aparece Konqueror mostrando la
pagina de inicio de Klik con un ment de
todas las aplicaciones que utiliza Klik re-
gistradas con el proyecto. No existe
ningln tipo de restriccién para usar el
navegador konqueror; para mas detalles
puede verse el cuadro “Otros
Navegadores™.

iKlik-éame!

El script de instalacién de Klik registra
también un protocolo nuevo con
Konqueror durante la instalacién. Si luego
se introduce una URL como klik://xvier,
Konqueror pasa tu solicitud al cliente
Klik, el cual descarga xvier de Internet y
lo coloca en el escritorio, esto puede ha-
cerse usando el directorio
$HOME/Desktop. Si se comprueba el
directorio, lo que se verd serd un gran
fichero. Pero si se hace click en el icono
del fichero arrancard la aplicacién oculta
en dicho fichero.

Distribuciones Soportadas

Las siguientes distribuciones soportan el
sistema Klik: Suse Linux 10 (incluyendo
Open Suse), Debian, Linspire, Ubuntu,
Kubuntu, Kanotix y Knoppix. Fedora 4
esta en tramitacion. Gentoo y Mandrake/
Mandriva requieren un nuevo kernel ya
que no soportan Cramfs. Las versiones
actuales de Knoppix, Kanotix y la ver-
sion aumentada-SLICK de Open Suse
(ver http://www.opensuse.org/
SUPER_KLIK) y CPX-MINI incluyen el
cliente Klik.
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Otros Navegadores

Klik soporta unos cuantos navegadores.
Opera, la suite de Mozilla y su sucesor
Firefox se configuran automaticamente
con el script de instalacion. Es necesario
registrar el protocolo en los restantes
casos, o si se tienen dificultades. La
mayoria de los navegadores ofrecen un
elemento de menu en algun lugar en las
configuraciones o de las preferencias de
dialogo. En Opera, por ejemplo, ésta es
Preferences... Advancedtab, seguido de
Programs. Después de localizar el ele-
mento correcto se selecciona el proto-
colo klik y se asigna la aplicacion .klik en
el directorio de inicio.

Una busqueda rdpida en Internet,
enlaces en la pdgina de inicio del programa
o el catdlogo de la pdgina de inicio de Klik
nos informan de los programas representa-
dos en cada URL. En el momento en que se
estd escribiendo este articulo, se encuen-
tran disponibles unas 4000 aplicaciones. Si
se hace clic en un enlace se inicia la descar-
ga, la cual ird seguida por el modelo
descrito anteriormente.

Si se muestra un mensaje que dice Error
while trying to run program (esto es, error
al intentar correr el programa), lo normal es
que se deba a un error en la red. O bien la
conexion a Internet se ha caido, o bien el
servidor Klik estd temporalmente no
disponible. A juzgar por lo que se anuncié
en el foro de Knoppix, esto ocurre muy fre-
cuentemente. Si se desea correr un servidor
Klik propio, se aconseja leer el cuadro
“Servidor Klik” para mds detalles.

Bajo la Capota

A excepcion de los cambios puntuales al
fichero /etc/fstab, ninguna de esas tareas
requieren privilegios de superusuario. El

Servidor Klik

El cliente Klik siempre entra a un servi-
dor Klik basado en Internet, aunque no
es mala idea correr un servidor propio,
especialmente en intranets cerradas,
resultando ser la mejor manera de ase-
gurarse de que sus usuarios consigan
las versiones correctas de los programas
correctos. Para apuntar al cliente Klik al
servidor, se busca la linea en el script
install, la cual invoca a wget para
recoger las recetas. Se cambia la linea
para que refleje la direccion del servidor
web, asegurandose de que este servidor
web dispone de las recetas requeridas.
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script de instalacién solamente
afecta al directorio de inicio del
usuario. Pero si se comprueba el
directorio de inicio para sefales de
la instalacién de un cliente Klik,
puede que no se vea el cliente a
primera vista. Klik se compone de
dos cortos script denominados .klik
y .zAppRun. Los otros cambios
afectan simplemente al fichero de
configuracién de KDE.

Esta es la razon por la que Klik
funciona aun sin una GUI. Cuando
se arranca el script, pide el progra-
ma desde el servidor Klik. Si el pro-
grama existe, el servidor devolverd
otro script. Esta, concoida como
“receta”, contiene detalles de
déonde se encuentra disponible el
paquete de binario y una descrip-
cion de como crear un paquete
todo-en-uno para la distribucién en
cuestion desde los ficheros con-
tenidos en el paquete. Este plan de
construccién incluye detalles de
resolucién de dependencias. El pro-
ducto finalizado hace referencia a
un paquete. Hay ejemplos de re-
cetas para seguir en [3] y [4]. Las
librerias y recursos requeridos para
correr el programa se encuentran
almacenadas en el paquete. Para

El usuario hace
clic en klik:/link

El cliente abre la
conexion al servidor

El servidor crea la
receta Klik

El cliente crea la
imagen comprimida
basada en la receta

Los usuarios descargan
la imagen preconfigurada

Imagen comprimida

Appdir

El manipulador monta
AppDir y ejecuta el
wrapper

conseguirlo, los scripts Klik pasan
de contrabando los componentes
del paquete para que no los vea el
administrador de paquetes. Esto
explica el hecho de que versones
diferentes de un mismo programa
pueden entenderse en una coexis-
tencia pacifica.

Como se habrd entendido, estos
paquetes no se encuentran disponibles
bajo una forma lista para correr. Los
paquetes se montan justo-a-tiempo, es
decir, son generados individualmente
cuando un usuario pide un paquete para
una distribucién especifica. Esto no sola-
mente ahorra a los proveedores del servi-
cio de Klik mucho espacio en la web,
sino que también significa que los desa-
rrolladores conservan el control de sus
paquetes de programas.
Desafortunadamente, también existen
inconvenientes. Como cabria esperarse,
la generacién de paquetes para produc-
tos de software complejos es de todo
menos trivial. Por ejemplo, Suse usa el
formato de paquete RPM, lo cual signifi-
ca que ha de convertir los paquetes
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Figura 1: Perspectiva de la arquitectura de Klik: el
navegador pasa el enlace Klik (1) al cliente, que
contacta con el servidor Klik (2). El servidor
devuelve un script, denominado recipe (receta) (3),
el cual sera usado por el cliente para crear un
AppDir (4). Luego el directorio es empaquetado y
comprimido (5), para finalmente ser montado por
el script .zApp (6).

Debian. Y diferentes distribuciones
vienen con entornos de software dife-
rentes. Como consecuencia de ello, las
recetas no pueden ser iguales para todas
las distribuciones. Incluso existe un
archivo de paquete separado para Suse
Linux en [2], aunque ha estado inactivo
durante muchos meses.

Existe otro asunto relacionado con este
tema. Como la mayoria de las 4000 re-
cetas del servidor Klik fueron generadas
automaticamente, este servidor dispone
de un gran ndmero de paquetes que no
dardn un paquete independiente. En este
caso se verd el mensaje This package
contains no application. klik can't han-
dle it (es decir, el paquete no contiene
una aplicacion. klik no puede manejar-
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lo). La gente corre el servidor Klik qui-
tando poco a poco los paquetes que cau-
san este problema, aunque aun quedan
muchas recetas inutiles cuando se esta
escribiendo este articulo.

Paquetes Empaquetados

Para comprender lo que ocurre cuando
se arranca una aplicacién KIlik, es preciso
echar una ojeada a la estructura del
paquete. Este contiene un sistema de
ficheros comprimido con todos los direc-
torios de la aplicaciéon y los ficheros en
ellos contenidos. Klik usa el sistema de
ficheros Cramfs o Zisofs.

La figura 2 muestra una nitida pers-
pectiva de cémo trabaja Klik. El cons-
tructor de paquetes recoge en primer
lugar todos los ficheros y librerias para
una aplicacién en un directorio inico, el
cual se referencia como el AppDir
(Application Directory o directorio de
aplicacién). Un script especial titulado
wrapper reside en la raiz de cada AppDir.

Cuando un usuario hace click en un
AppDir, el sistema operativo no cambia
al subdirectorio, en su lugar arranca el
script. Como los directorios presentan
dificultades para ser distribuidos equi-
tativamente, el constructor de paquetes a
menudo afade un AppDir a un paquete
conocido, el cual puede ser un archico
ZIP, o en el caso de Klik, una imagen.

No existen distinciones claras entre los
términos AppDir y paquete. Por ahi
fuera, es habitual encontrar el uso de los
vocablos tanto para describir lo mismo
como cosas diferentes.

Arranque Directo

El script .klik crea siempre un paquete
con el sufijo .cmgy luego arranca la apli-
cacion el paquete que contiene. Sin
embargo, no hay necesidad de ello si el
paquete ya existe en el escritorio. En
este caso, simplemente se puede correr
.zZApp pasando como un parametro el
nombre del fichero del paquete al script.
Si se prefiere, puede usarse Binfmt para
registrar los paquetes como ficheros eje-
cutables:

mount -t binfmt_misc none 2
/proc/sys/fs/binfmt_misc

" :CMG:E::cmg:: 2

"> 2

echo
/pfad/zu/ .zAppRun:
/proc/sys/fs/2

binfmt_misc/register
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Las
Golosinas
El script .klik
monta la ima-
gen en
/temp/app/1 a
través del dis-
positivo loop.
Si se hace clic
sobre el paque-

Sistema (solo lectura)

Directorio de inicio u otro lugar

imagen comprimida

Appdir

imagen comprimida
Appdir

te en kon-
queror, puede
accederse  al
contenido a
través del
directorio.  Si
se arranca mas de una peticiéon de una
aplicacioén, Klik asigna un nimero de
serie en vez de un 1. El segundo pro-
grama residiria en /temp/app/2.

Para permitir que los usuarios nor-
males se beneficien de este disefio, el
fichero necesita puntos de montaje en
/etc/fstab. El script de instalacién de
Klik crea inmediatamente las entradas
al punto de montaje requerido. Si es
necesario, los usuarios pueden desem-
paquetar el paquete usando herra-
mientas del sistema de ficheros:
/sbin/fsck.cramfs -x Myprg Myprg.cmg,
y arrancar a continuacién manual-
mente el script wrapper: cd Myprg;
.Jwrapper. Esto significa que se puede
modificar el paquete y luego regene-
rarlo introduciendo /sbin/fsck.cramfs

Myprg/Myprg.cmsg.
Tabla de Ocho Entradas

El kernel de Linux actual restringe el
nimero de dispositivos loop montados
simultdneamente. En otras palabras, no
pueden arrancarse al mismo tiempo mads
de ocho aplicaciones desde los paquetes.
Aunque este nimero podria incremen-
tarse (hasta 64 en nuestro ejemplo) a
través de la opcion linux max_loop = 64
0 a través de una entrada para options
loop max_loop = 64 en /etc/modules.conf,
serda dificil correr un sistema de produc-
cion basado en paquetes, una de las
razones es atribuible a la caida del
rendimiento.

Y por cierto, los AppDirs solamente
pueden alojar programas que se porten
bien. Si una aplicacién necesita repartir
ficheros de configuraciéon a lo alrgo y
ancho del sistema, con Klik te estre-
llards. Ademads, no existe ninguna garan-
tia de que Klik ayude a evitar conflictos
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Figura 2: Cada paquete comprime su propio sistema de ficheros Linux
con un script wrapper en la parte superior. El directorio con los ficheros
esta referido al AppDir. El directorio AppDir esta comprimido para Klik.
Tal y como muestra la figura, pueden coexistir multiples paquetes.

entre las versiones. Cuando Klik monta
los paquetes en el arbol del sistema de
ficheros, podrian existir conflictos con
predecesores instalados, dependiendo de
las dependencias que necesitan ser
resueltas.

Conclusiones

Klik es limpio, elegante y esta estructura-
do de manera simple, incluso bajo la
capota . Esto hace de su instalacion y de
la distribucién de los paquetes de soft-
ware un juego de nifios. Aconsejamos a
los desarrolladores echar un vistazo al
sistema.

Sin embargo, Klik no es apropiado
para cualquier tarea. Las restricciones a
ocho aplicaciones simultdneas y la falta
de un administrador de paquetes con un
mecanismo de actualizacién automatico,
han impedido que Klik sustituya a otras
sistemas de paquete.

RECURSOS

[1] Pagina de Inicio de Klik y almacén de
software: http:/klik.atekon.de/

[2] Archivo con paquetes listos para cor-
rer para Suse Linux 10: http:/
opensuse.linux.co.nz/klik/10.0/

[3] Receta muestra para Scribus: http./
klik.atekon.de/scribus.recipe.example

[4] Otra receta muestra con anotaciones:
http:/klik.atekon.de/architecture/
recipe.php

[5] Foro de Klik en las paginas de Knop-
pix: http://www.knoppix.net/forum/
viewforum.php?f=17

[6] Informacidn para desarrolladores:
http:/klik.atekon.de/docs/
?page=A%20note%20to%20applicati
on%20developers



