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Pel'’culas PSP ¥

Con Linux se pueden cargar pel'culas en una consola de juegos

portitil Playstation (PSP). POR KRISTIAN KISSLING

ungue a Sory no le gusta admi-

tirlo, una de las razones del Zxito

de la Playstation Portttil (PSP) es
que los usuarios mifs ceativos pueden
ense—ar nuevos trucos a su consola de jue-
gos Uno de dichos trucos permite copiar
pel'culas en la PSP y poderlas llgar
encima cuando se viaja. Esto es posible
gracias a otios productos de Sory, como la
OMemory Stick PRO, que fue dise-ada
para almacenar meesica e imigenes y que
tambiZn permite grabar pel’culas.

Evidentemente Sory preferira vender

los DVDs de las pel'culas pero unos cuan-
tos desarolladores y programadores con
inventiva han descubierto c—mo corertir
las pel'culas a formato PSPLos sticks con
dos o incluso cuatro GB de capacidad de
almacenamiento permiten disponer de
bastante espacio paa almacenar una
pel’cula completa. Para hacerlo se necesita
el firmware GorrectoO (esto esla versi—n
antigua) ademis de la aplicaci—n que per-
mita convertir las pel’culas a formato PSP

Recientemente Soly ha introducido un
nuevo firmware para intentar evitar algu-
nas de las aplicaciones mits ceativas que
menciontbamos antes Como reacci—n, los
usuarios han comenzado a cagar en sus
PSPs las antiguas ersiones 1.0 y 1.5 paa
continuar disfrutando de la posibilidad de

copiar pelculas en sus consolas El
firmware se encuenta disponible desde los
sospechosos habituales en [1], y se pueden
encontrar los consejos y trucos paa la
descaga e instalaci—n en [2]. Bro hay que
tener cuidado con un malware muy mali-
cioso conocido como Ofbyan.PSPBrickO, el
cual revienta los intentos de camar un soft-
ware de versi—n mis antigua por parte de
usuarios, destruyendo el firmware existente
antes de cagar la vieja versi—n, lo que hace
que la consola se vueha completamente
inservible.

Sory ha puesto fin de manera temporal a
esta prictica con la introducci—n de la er-
si—n 2.0 de firmware: se trata de un
antivirus que trata todos los intentos de
instalar viejo firm ware, como ataques y que
los bloguea. En el momento en el que se
escribe este art'culo, s—lo es posibleolver
acamgardelavers—n2.0alal5o0alal.0,
pero es aconsejable aseguarse de compio-
bar el firmware con un antivirus actua-
lizado antes de comenzar la instalaci—n.

Sory permite que los usuarios transfieran
determinado tipo de contenidos a la PSPEI
manual explica c—mo cagar fotos y musica
usando un stick de memoria. El stick
conecta al puerto USB integado, el cual
proporciona a los usuarios de Linux una
puerta de entrada.
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Se emplea un cable USB pa conectar el
ordenador a la PSPa continuaci—n se al#
una ventana de consola y se enta como
superusuario. Se escribdail -fivar/log/mes-
sagespara descubrir el fichero de disposi-
tivo que usa Linux para montar la PSP en el
sistema. La primera vez que se intenta
posiblemente no se tenga Zxito, ya que pre-
viamente se necesita habilitar el modo de
transferencia USB en la PSPPara ello se
pulsa en la consola el bot—rHOME para
entrar en el mence principal. Se pesiona el
cursor izquierdo para movernos al icono de
la maleta con la etiqueta Settings a la
izquierda del mence principal.

Las teclas cusores arriba y abajo nos
permiten navegar por el menceSettings
hasta que se \ea el icono USB Connection
Se pulsa la parte deecha (x) para habilitar
el modo USB paa la consola.
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Ahora se comprueba el diflogotail en el
ordenador:

+ "
$

Esta I'nea nos dice que Linux usa el ficheo
de dispositivo /dev/sdal para direccionar la
PSP Suse aranca automifticamente una
ventana Konqueror presentando los
ficheros de la Playstation (Figura 1), con lo
gue ya se puede tabajar con estos ficheos
como sobre cualquier stick USB Los usua-
rios de Debian pueden montar la PSP ma-
nualmente escribiendo como superusuario
lo siguiente:

Probaremos nuesta conexi—n copiando
unas cuantas fotos al stick de memoria. La
PSP s—lceconoce imtgenes si se encuen-
tran en el directorio apropiado. Puede
usarse Konqueror o una shell para crear
dicho directorio.

*_k

: il (V)

A continuaci—n se mueen las fotos al
directorio PHOIO que se ha ceado.

1
*_% *./0/

Es muy importante usar letras maycesculas
para nombres de carpetas y ficheos, ya
gue de lo contrario la consola no vert las
imfgenes o pel'culas Desafortunadamente
la PSP solamente pesenta imtgenes bajo
formato JPG, por lo que sert im-
prescindible convertir primero cualquier
imagen PNG o GIF

El procedimiento para copiar ficheros de
maeesica con formato MP3 es similary nece-
sitaremos nuevamente un directorio
apropiadamente nombrado:

*_%

, ** (2-34

Podemos ciear subdirectorios para flbumes
0 gZneps si los necesitamos por ejemplo,
SALSA 0 JAZZ

l n #
Antes de comenzar a copiar la pel'’cula a la
PSP es peciso completar unos cuantos
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pasos peparatorios. Otra vez los
directorios necesitan de conen-
ciones especiales: se @a primero
un directorio llamado MP_ROQT en
el directorio superusuario de la PSP
y a continuaci—n un subdiectorio
100MVNQL. Este es el diectorio
espec’fico pam las pel'culas Para
que Zstas puedan corer en la con-
sola debertn poseer la esoluci—n,
formato y el marco adecuados Afor-
tunadamente, la herramienta Ffm-

peg dispone de una opci—n que per-
mite simplificar la conversi—n de
pel'culas al formato PSP

Se necesita una ersi—n Ffmpeg "
desde el C\8, que requiere una
instalaci—n Bac Se comienza descagando
faac-1802004.tar.gz del sitioweb en [3]y a
continuaci—n se instala el paquete

Para desempaquetar el achivo se escribe
tar xvfz faac-18102004.tar.gz, mediante este
paso se cambia al subdiectorio creado,
luego con chmod u+x bootstr ap se modifi-
can los permisos par el script bootstrap.
Cuando se escribesh./bootstrap para correr
el script, dirf quZ ficheros son necesarios
para la compilaci—n, y despuZs de suminis-
trar los ficheros perdidos, se crea un fichero
configure. A continuaci—n puede segusge el
procedimiento estindar paa completar la
compilaci—n e instalaci—n:./configure,
make, make install.

Con esto se finaliza la instalaci—n de
Faac Ahora puede descagarse Ffmpeg de
laCVs:

Se necesitarf instalar la heramienta cvs
usando el administrador de paquetes de la
distribuci—n que se posea. Se cambia al
subdirectorio ffmpegy se configura el pro-
grama introduciendo Jconfigure
--enable-shaed --enable-faacPara comple-
tar la instalaci—n se coen make y make
install.

Ahora es el momento de tomar un
fichero AVI y convertirlo en una pel'cula
PSP Se nombrart el fichero como test.avi,
que proporciona el siguiente comando Ffm-

peg:

I"HS" #
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Este comando convierte el ficheo AVI

a un fichero titulado M4V000QL.MP4.

Los parfmetros misteriosos especifican
que la PSP puede manejar esoluciones
(-s) de 320 por 240 pixels como mi-
ximo y el rango de bit de video (-b) no

debe exceder los 768 kbps Si se selec-
ciona un rango de marco (-r) diferente
de 14 985 se tendrin poblemas. La fre-
cuencia sample de audio (ar) ha de ser
de 24 000 Hz, y el rango de bit de
audio (-ab) de 32 kbps. Si Ffmpeg se
queja de librer'as perdidas, hay que

situarse como superusuario, y luego se
a—aden los paths /usr/lib y

/usr/local/lib al fichero /etc/ld.so.conf,

se guadan los resultados y se core de
nuevo Idconfig.

El paso siguiente serf copiar la
pel'cula a la PSP Para ello se escribecp
M4Vv000QaL.MP4
/mnt/psp/MP_ROOT/100MVNOL. Es
estrictamente necesario aseguarse de
usar mayoesculas

En la consola, se cambia a la entada
Video en el mence principal, y pama
arrancar la pel’'cula se pulsa (x) dos
veces (Figuma 2).

[1] Wiki en PSP: http://en.wikipedia.org/

wiki/PlayStation_Portable_homebrew

ODowngradingO la PSP: http:/fwww .

hackaday.com/entry/

1234000687060851/

[3] Web de FAAC: http://www .
audiocoding.com/modules/
mydownloads/

[2

4

Integraci—n KDE: http:/imww .
kde-apps.org/content/show .
php?content=31679



