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� isual Basic es ciertamente popu-
lar en el mundo Windo ws como
lenguaje f‡cil de aprender y con

un c—digo sencillo de leer. Los usuarios
que migraban a Linux a menudo ten’an
que reescribir sus programas de Visual
Basic a otro lenguaje diferente. Las alter-
nativas libres de Basic, como Gambas
[1], HBasic [2] o WXBasic [3] est‡n
demasiado alejadas de VB para portarlas
sin m‡s. Kbasic [4] promete compatibili-
dad sint‡ctica completa con Visual Basic,
pero aœn se encuentra en un estado beta
despuŽs de muchos a–os de desarrollo.
Real Software ha presentado reciente-
mente Realbasic [5], una herramienta
comercial dise–ada para tomar proyectos
en Visual Basic y dar la oportunidad al
usuario de ejecutarlos bajo Linux y Mac
Os X.

El modelo de licencia de Realbasic es
poco comœn. Adem‡s del derecho a usar
el programa, el usuario compra tambiŽn
el derecho a la correcci—n de bugs y a
otras mejoras por un periodo de tiempo
determinado. Trascurrido ese periodo, el

cliente mantiene la licencia pero no
recibe las mejoras. Real Software promete
lanzar una nueva versi—n cada 90 d’as,
por lo que los usuarios con licencia
pueden esperar nuevas caracter’sticas a
intervalos regulares.

La Standard Edition para Linux es gra-
tuita. La Professional Version tiene un
coste de 330 Euros (399,95 US$) con seis
meses de actualizaciones. TambiŽn exis-
ten otros tipos de acuerdos con las licen-
cias. La Tabla 1 muestra las diferencias
entre las dos versiones.

La versi—n Professional de Realbasic
para Linux puede crear programas para
cualquier versi—n de Windows desde la
95 a la XP. Los programas no requieren
ningœn archivo DLL adicional, y los pro-
gramas Realbasic en Linux se reducen a
un œnico ejecutable. La versi—n Standard
puede tambiŽn generar binarios para
probar en Windows y Mac OS, aunque el
tiempo de ejecuci—n del programa est‡
restringido a cinco minutos.

	
� � 
�
���

Los paquetes binarios son f‡ciles de insta-
lar. Los usuarios de Red Hat Desktop y
Novell Desktop Linux pueden descargar
los RPMs de Realbasic. Existe tambiŽn un
archivo TGZ. Ambas variantes funcionan
perfectamente en cualquier distribuci—n
reciente. La documentaci—n en formato
PDF est‡ tambiŽn disponible desde la
p‡gina de Realsoftware.

La primera vez que lo ejecutamos, el
programa nos pide que introduzcamos
nuestro nombre y correo electr—nico antes
de poder descargar la llave de la licencia.
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La interfaz gr‡fica de usuario de
Realbasic mantiene el tipo frente a
muchos otros entornos de desarrollo
modernos (vŽase Figura 1). Para los pro-
gramadores que migren desde Visual
Basic no les ser‡ complicado adaptarse,
as’ como los de otras IDEs. El editor
soporta remarcado de sintaxis y auto-
completado de palabras clave, variables,
clases y mŽtodos. El editor tambiŽn
puede esconderse o mostrar bloques de
c—digo bajo petici—n para ayudar a los
desarrolladores a llevar la cuenta de
proyectos de gran envergadura.

El editor de formularios proporciona
widgets para las tres plataformas sopor-
tadas. Tiene tambiŽn elementos OLE que
permiten al desarrollador incrustar obje-
tos de Microsoft Word y Excel. Por
supuesto, esto no funcionar‡ en Linux,
que no evita que estas utilidades se
muestren en la caja de herramientas.

Realbasic proporciona una sencilla soluci—n para la conversi—n de

programas V isual Basic a Linux. POR FRANK WIEDUWIL T
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Aunque es muy sencillo modificar
las palabras clave que son ligeramente
diferentes o los distintos tipos de datos
(Tabla 1), los desarrolladores que
migran a Realbasic suelen tener pro-
blemas si han utilizado intensivamente
componentes ActiveX u otro tipo de
controles m‡s raros. Realbasic propor-
ciona controles para realizar las tareas
llevadas a cabo por algunos compo-
nentes ActiveX. La documentaci—n
describe estas funciones, d‡ndonos
oportunidad de ver las desventajas
antes de decidir su compra.

Como ejemplo, ListBox de Realbasic
hace el trabajo del popular Flex Grid de
Visual Basic. Real Software ofrece una he-
rramienta de conversi—n [7] (vŽase Figura
3) para ayudar al desarrollador a convertir
archivos de proyecto de Visual Basic,
m—dulos y formularios a proyectos de
Realbasic basados en XML.
Desafortunadamente, la herramienta s—lo
funciona bajo Windows.

El software descubre y elimina los
errores de sintaxis durante este proceso,
pero falla si las etiquetas de control con-
tienen caracteres no est‡ndar: trunca los
nombres en cuanto aparece el primer
car‡cter no est‡ndar. Los archivos de log
de la conversi—n registran cualquier pro-
blema aparecido, y las posibles soluciones,
en un archivo HTML (vŽase Figura 4). El
nuevo c—digo fuente contiene comentarios

con los consejos
referentes a la
mejora del c—digo.
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La Standard Version
de Realbasic s—lo
usa una base de
datos interna basa-
da en SQLite. En
contraste con esto,
la Professional
Version usa plugins
que permiten el
acceso a bases de
datos MySQL, MS
SQL y MS Access.
Para poder soportar
m‡s interfaces,
Realsoftware pro-
porciona un Plugin
Development Kit de
manera gratuita en
[8]. Como SQL es el

lenguaje de peticiones preferido, las aplica-
ciones desarrolladas con la base de datos
interna deber’an funcionar tambiŽn con
los dem‡s backends.

Si estamos migrando de Visual Basic a
Realbasic, no tenemos que preocuparnos
por las diferencias entre los dialectos SQL:
el programa de conversi—n cuida de este
aspecto.
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Realbasic permite a los desarrolladores
portar aplicaciones Visual Basic a Linux
con muy poco esfuerzo. Sin embargo,
probablemente necesitemos Windows
para ejecutar el conversor. Si no hemos
usado intensivamente controles ActiveX,
controles propios o controles de cajas de
herramientas, deber’amos ser capaces de
migrar nuestros proyectos Visual Basic sin
hacer demasiados cambios. Estos progra-
mas se podr‡n ejecutar bajo Linux,
Windows, Mac OS X, e incluso antiguos
Mac OS. �

Disponemos de un cursor tipo ret’cula,
que facilita al desarrollador posicionar y
alinear los elementos en la pantalla, pues
podemos mostrar una l’nea verde para
realzar los bordes de otros objetos y tam-
biŽn podemos encajar as’ elementos en su
lugar correspondiente cuando forman 90
grados con un elemento de referencia
(vŽase Figura 2).
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Probablemente nos preguntamos si es
posible usar proyectos existentes de Visual
Basic en Realbasic. La respuesta es un
vago ÒB‡sicamente, s’Ó. La p‡gina de Real
Software contiene un HOWTO para desa-
rrolladores en Visual Basic [6] que
describe los problemas al portar.
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[1] Gambas: http://gambas.sourceforge.
net

[2] HBasic: http://hbasic.sourceforge.net

[3] WXBasic: http://wxbasic.sourceforge.
net

[4] KBasic: http://www .kbasic.org

[5] Realbasic: http://www .realbasic.com

[6] Howto para programadores de V isual
Basic: http://www .realbasic.com/
support/whitepapers/
portingvisualbasic

[7] Conversor V isual Basic: http://
highspeed.realsoftware.com/
REALbasic55/VBPC.zip

[8] Realbasic Plugin SDK: http://
highspeed.realsoftware.com/
REALbasic2005r4/PluginsSDK. zip

Standard Pro
Crear programas Linux (procesadores x86) S’ S’
Crear programas Linux, Mac OS y Windows - S’
Convertir e importar proyectos V isual Basic S’ S’
ònica base de datos integrada S’ S’
Acceso a bases de datos externas 
(Access, PostgreSQL, MySQL, ODBC) - S’
Soporte SSL - S’

Visual Basic Realbasic
Entero 16 Bit Entero No suportado, usa Entero
32 Bit
Entero 32 Bit Long Entero
Single Single Single
Double Double Double
String String String
Currency Currency Bloque de Memoria
8-Bit Byte Bloque de Memoria
Booleano Booleano Booleano
Color No suportado Color
Variant Variant Variant
Objeto Objeto Objeto

RECURSOS
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