
Wmii combina los atributos de desarro
llos tan venerables y populares como
Ratpoison [1], Ion [2] y Lar swm [3]. Por
ejemplo, usa mœltiples formatos y pes-
ta–as. Aunque dispone de una caracter’s-
tica nueva: Wmii puede ser controlado a
travŽs de un sistema de ficheros virtual
basado en Sockets. El administrador de
ficheros tiene tambiŽn una estructura
modular. Wmibar pr oporciona la barra de
estado y Wmimenu el menœ. Wmikeys
maneja los atajos de teclado, Wmifs es
reponsable del sistema de ficheros y
Wmir administr a la manipulaci—n del sis-
tema de ficheros.
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Para la instalaci—n se necesita el paquete
wmii-2.tar.bz2, que se encuentra
disponible en el ‡rea de descarga de la
p‡gina de inicio del proyecto Wmii [4].

Los usuarios pueden modificiar el sitio
basado en Wiki, que tambiŽn ofrece una
gran variedad de paquetes para Debian,
Gentoo y Arch Linux. Para desempaque-
tar el sistema, se ejecuta el comando tar
xvzf wmii-2.tar.gz. Este paso crea un sub-
directorio wmii-2 que contiene el fichero
de configuraci—n config.mk, que puede
ser modificado para que refleje las carac-
ter’sticas del entorno. Wmii pr escinde
deliberadamente de un script configure,
aunque en la mayor’a de los casos los va-
lores predefinidos funcionan bien.

Para compilar e instalar el programa se
escribe make y make install . Los œnicos
requerimientos son el compilador de C,
GCC, y los ficheros de cabeceras de X (los
usuarios de Debian necesitar‡n el paque-
te libx11-dev, que Suse 9.3 denomina
xorg-x11-devel). Para arrancar el admi-
nistrador de ventanas, los usuarios de
Debian pueden crear en sus directorios de
inicio el ficher o .xsessione introducir las
siguientes l’neas:
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� IMP (ÒWindows, Icons, Menus,
Pointing deviceÓ) es un para-
digma comœn de interacci—n

con GUIs. Incluye menœs de control, ven-
tanas y coloridos botones que se se–alan
y en los que se hace clic. Segœn Anselm
Garbe, el creador de Wmii (Windo w
Manager Improved 2), ese paradigma es
ineficiente y ha quedado obsoleto.

Wmii (Figur a 1) es una completa
revisi—n del administrador de ventanas
Wmi. Wmii soporta contr oles de teclado
para todo, al igual que ocurriera con su
predecesor Wmi. Este extensivo sistema
de control desde el teclado hace que no
sea preciso el uso del rat—n, aunque si se
desea puede usarse.
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Los administradores de ventana basados
en teclado existen desde hace a–os, y
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Si prefieres gobernar el escritorio desde el teclado, te aconsejamos

que le eches un vistazo del potente administrador de ventanas Wmii.

POR NICO GOLDE
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Para a–adir Wmii a la lista del admi-
nistrador de contrase–as est‡ndar en Suse
9.3 se crea el fichero wmii.desktop en
/usr/share/xsessions, y se suman a ese
fichero las l’neas siguientes:
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Cuando Wmii se arranca por primera
vez, aparece una ventana con un tutorial.
Se aconseja leerlo detenidamente antes
de comenzar a presionar teclas (Figura
2). [Alt]+[T] abr e una ventana de termi-
nal y [Ctrl]+[Alt]+[Y] cr ea nuevos
escritorios (o Òp‡ginasÓ). Es posible
saltar entre escritorios pulsando
[Alt]+[H]. Con [Alt]+[Shift]+[P] nos
posicionamos en el modo paginador con
el que se obtendr‡ una perspectiva de los
escritorios activos y permitir‡ cambiar
directamente a un escritorio. Para cerrar
una ventana presionamos
[Ctrl]+[Alt]+[C].

El formato por defecto se denomina
ÒtiledÓ (puede verse en el cuadro adjunto
ÒFormatosÓ), y como es de esperar, las
ventanas comparten autom‡ticamente el
espacio disponible en el escritorio.
Pulsando [Alt]+[Enter] se cambia la
ventana seleccionada que pasa de ser de
tama–o peque–o a grande, esto es lo que
Wmii llama ÒzoomingÓ. Si se necesita
una visi—n a pantalla completa temporal,

puede presionarse
[Alt]+[M] par a
maximixar la p‡gina. Cuando se desee
trabajar con iconos se procede de esta
misma manera. [Alt]+[T ab] mueve el
tema actual a la ventana siguiente.

La barra de estado ocupa la parte infe-
rior de la pantalla. Representa el nœmero
del escritorio actual seguido de una letra
que es la abreviatura del formato y otra

letra para el modo de atajo actual (n para
ÒnormalÓ, r para ÒresizeÓ Ð redimensionar
Ð , m por ÒmoveÓ y b por ÒbareÓ Ð simple
--). Justo al lado se encuentra el bot—n
www que arranca un navegador cuando
se hace clic en Žl. Este bot—n es confi-
gurable sin restricciones, pero tiene un
atractivo truco: si se hace clic con el
bot—n derecho www abre una bœsqueda
en Google basada en la selecci—n de
cualquier programa. Si se hace clic con el
bot—n central del rat—n, Wmii interpreta
el texto seleccionado como una URL. La
fecha y el sistema cargados se encuentran
a la derecha de la barra de estado.
TambiŽn aqu’ es donde se presenta la sali-
da del programa, lo cual permite ver los
resultados de los scripts que se escriben.

Presionando [Ctrl]+[Alt]+[P] pr esenta
una l’nea de comandos en la barra de
estado, permitiendo la llamada a progra-
mas externos y proporcionando la rea-
lizaci—n del comando. Si se presiona
[Ctrl]+[Alt]+[A] se consigue una fun-
ci—n similar para los comandos de control
del administrador de ventana interno. En
Wmii los comandos direccionales usan
las teclas [H], [J], [K] y [L] (igual que en
Vi), donde [H] r epresenta derecha, [J]
abajo, [K] para arriba y [L] par a izquier-
da.

Puede usarse el teclado para expandir
las ventanas. Para ello, se pulsa
[Ctrl]+[Alt]+[R] y una de las teclas
direccionales. Para abandonar el modo
expandido pulsaremos [Esc] al estilo Vi.
Como se habr‡ podido comprobar hasta
ahora, Wmii posee un nœmero de modos
que se parecen a los que presenta el

Wmii proporciona una gran variedad de
formatos de pantalla aplicables a un
escritorio virtual.

Formato T iled

Este formato fue implementado original-
mente en Larswm. Ofrece una ventana
con una gran parte del espacio del
escritorio, y las otras ventanas com-
parten el espacio sobrante (Figura 3).
Puede habilitarse presionando
[Alt]+[Shift]+[T].

Formato Grid

Se obtiene pulsando [Alt]+[Shift]+[G].
Asigna cantidades de espacio iguales a
cada ventana y dispone las ventanas en
una malla (Figura 4).

Formato Maximizado

Para maximizar todas las ventanas en el
esritorio se pulsa [Alt]+[Shift]+[M], a
continuaci—n con [Alt]+[T ab] es posible
navegar entre ventanas.

Formato Flotante

Este formato es uno de los favoritos de
los administradores de ventanas y de
entornos de escritorio. Permite a distin-
tas aplicaciones elegir su propio tama–o
de ventana. Este es el formato que se
necesita para programas de manipu-
laci—n de im‡genes como Gimp.

Formatos
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ready write leen y
escriben, mientras
que createpermite
definir nuevas
entradas, como
ficheros y directo-
rios. De este
modo, wmir r ead/
mostrar‡ el direc-
torio ra’z del sis-
tema de ficheros.
VFS requiere de
algunos ajustes,
pero una vez
entendidos, es un
placer usarlo. Para
aplicar un color
diferente a un
marco de ventana

se escribe lo siguiente:
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El comando que sigue maximiza la ven-
tana actual:
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El modo pesta–as presenta distintas ven-
tanas (aplicaciones) en un œnico marco, y
permite navegar entre pesta–as. Para usar
este modo se ha de abrir el marco actual
para permitirle contener distintas ven-
tanas. Para hacerlo, se presiona
[Alt]+[U].

Si a continuaci—n se arranca el termi-
nal, con [Ctrl]+[T], la v entana de termi-
nal aparecer‡ en el mismo marco (para
reflejarlo se divide la barra de t’tulo del
marco). Para navegar entre las dos ven-
tanas se pulsa [Alt]+[Shift]+[T ab] en
lugar del atajo de teclado
normal. Como el solapamien-
to es un modo como
cualquier otro, la funci—n
funcionar‡ en combinaci—n
con cualquier tipo de forma-
to. Con [Alt]+[Shift]+[U] se
cierra de nuevo el marco para
evitar que se abran nuevas
ventanas en el marco.
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La instalaci—n predetermina-
da sitœa los ficheros de con-

figuraci—n en /usr/local/etc/wmii . Puede
iniciarse copiando el directorio completo
a ~/.wmii . As’ se obtienen los ficheros
bar, keys, menu, rc.conf, status.sh, wm y
un dir ectorio llamado action. Los
ficheros poseen scripts de shell nor-
males. El script bar se ocupa de la barra
de estado; keys maneja los atajos de
teclado, menu controla el menœ de
comandos internos y externos, wm es el
administrador de ventanas mientras que
status.sh crea la salida de la barra de
estado. El fichero m‡s importante para
nosotros es rc.conf (Listado 1): puede
usarse para modificar configuraciones
tales como el color de las ventanas y el
fondo de pantalla.

En el listado 1, las l’neas 01 a la 18
modifican la apariencia del admi-
nistrador de ventanas mediante la con-
figuraci—n de variables de la shell, las
cuales se encuentran referenciadas por
los scripts de la shell a los que se ha
hecho referencia previamente. Por ejem-
plo, para establecer el fondo de pantalla
se cambia el valor de la variable WALL-
PAPERen la l’nea 16 como sigue:
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TambiŽn pueden usarse estos ficheros
para modificar los atajos de teclado para
las teclas direccionales. MODKEY(L’nea
19) define la tecla modificador que inicia
un comando. La configuraci—n en el
Listado 1 usa mod1, la cual mapea la
tecla [Alt]. Si pr efiere usarse una combi-
naci—n diferente ser‡ necesario modificar
el fichero de teclas.

Para realizar cambios temporales, se
ejecuta el comando wmir . Para que los
cambios sean permanentes hay que

Editor Vi. TambiŽn dispone de un modo
que permite mover ventanas, para ello se
pulsa [Ctrl]+[Alt]+[M]. Nue vamente,
usando las teclas direccionales, podr‡
indicarse al programa la direcci—n en la
que ha de moverlas.
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Wmii tiene un sistema de fichero virtual
(VFS) que permite controlar el adminis-
trador de ventanas a travŽs de comandos y
scripts, igual que Procfs en Linux. De
hecho, los atajos de teclado implementan
comandos que usan VFS bajo la capota.

Para leer el VFS y escribir en Žl ser‡ pre-
ciso wmir , que es parte de la distribuci—n.
Los par‡metros de la l’nea de comandos
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Atajo Significado

[Alt]+[Y] Abre un nuevo 
escritorio

[Alt]+[H],[L] Salta entre ventanas

[Alt]+[T] Arranca un terminal

[Strg]+[Alt]+[C] Cierra una ventana

[Strg]+[Alt]+[A] Modo de comando 
interno

[Strg]+[Alt]+[P] Modo de comando 
externo

[Strg]+[Alt]+[R] Cambia el tama–o de 
la ventana

[Strg]+[Alt]+[M] Mueve una ventana

[Alt]+[D] Separa una ventana

[Alt]+[A] Adjunta una ventana

[Alt]+[T ab] Navega entre ven
tanas

[Strg]+[Alt]+[Q] Salir

Tabla 1: Importantes Atajos
Wmii
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a–adirlos a los ficheros de configu-
raci—n. Para aplicarlos en el momento,
simplemente se recargan los compo-
nentes individuales antes de rearrancar
el administrador de ventanas. El fichero
rc (de Òrun commandÓ, o lo que es lo
mismo ejecutar comando) es un simple
script init que llama a los par‡metros de
la l’nea de comandos t’picos star, stop y
restart, y ayuda a rearrancar Wmii. As’
que, escribiendo el comando ./r c restart,
Wmii se reinicializar‡ al momento.

El directorio action tiene un script de
la shell para cada opci—n. Siempre que
se presione [Ctrl]+[Alt]+[A] par a cor-
rer un comando desde el menu action o
se pulsa una combinaci—n de teclas, lo
que realmente se est‡ haciendo es lan-
zando un script desde el directorio
action.

El fichero keys, por ejemplo, nos dice
el script que se est‡ arrancando en ese
momento: si se presiona[Alt]+[T] corr e
el script term. Si se prefiere usar aterm
en vez de xterm, simplemente se modifi-
ca el script term y se refleja lo que se
haya elegido. Para modificar los atajos
de teclado, s—lo se modifica el fichero
keys. El contenido es lo suficientemente
auto-explicativ o, aunque los cambios a
realizar requieren de una buena dosis de
paciencia. Los scripts usan principal-
mente el programa wmir , el cual permite
modificar el administr ador de ventanas
para adaptarlo a las necesidades
propias. Por ejemplo, el comando sigu-
iente:
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mostrar‡ en la barra de estado la cade-
na ÒÁWMII mola!Ó hasta que se actualice
el script status.sh. Esta œtil caracter’stica
permite a los usuarios presentar la sali-
da de casi cualquier programa de la
l’nea de comandos en la barra de estado.
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Adem‡s de la documentaci—n est‡ndar,
wmirefcard abre un documento PDF con
los atajos de teclado m‡s importantes.
La p‡gina de inicio del proyecto Wmii
[4] dispone de una gran cantidad de
informaci—n œtil, incluyendo una intro-
ducci—n a Wmii para principiantes [5]
escrito por Steffen Liebergeld (actual-
mente se encuentra disponible en inglŽs,
alem‡n y espa–ol). Como el sitio est‡
basado en Wiki, se a–aden nuevos ele-
mentos a diario y probablemente se des-
cubrir‡n varios temas Wmii, as’ como
programas adicionales escritos por
usuarios de Wmii. TambiŽn existe un
canal activo #wmii en el servidor
irc.oftc.net.
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Wmii-3 se public— en noviembre de
2005 y parece que se van a introducir
algunos cambios interesantes. Hasta que
no se encuentre disponible la nueva ver-
si—n, el proyecto publica instant‡neas
del software a intervalos regulares. Las
caracter’sticas m‡s importantes y nove-
dosas son la compatibilidad 9P2000 [6]
para el sistema de ficheros virtual y una
configuraci—n dram‡ticamente simplifi-
cada gracias a la nueva shell (9rc).

Wmii-3 viene tambiŽn con un nuevo
formato de ÒcolumnaÓ, basado en el
entorno de programaci—n de Rob Pikes
Acme [8] para Plan 9, que reemplaza e

integra formatos anteriores, tales como
ÒtiledÓ, ÒgridÓ y ÒmaximizedÓ.

Plan 9 es un sistema operativo al estilo
Unix desarrollado por los laboratorios Bell
Labs. Este sistema operativo se public— en
el 2002 bajo una licencia libre. Trata todos
los recursos como ficheros (ordenadores,
usuarios, dispositivos, etc.) y usa un pro-
tocolo est‡ndar, el 9P, para direccionarlos.
El sistema de fichero proc en Linux se
inspir— para esta propuesta y usa algo
parecido.

9p2000 es una versi—n revisada y exten-
samente mejorada del protocolo del Plan
9, 9P, que se public— en el a–o 2002 con la
Cuarta Edici—n del Plan 9. La compatibili-
dad con 9P2000 soporta el montaje del
sistema de ficheros de Wmii sobre el sis-
tema de ficheros existente como kernel
2.6.14, y permite a los usuarios configurar
programas como cp, mv, echo o vi via
Wmii. Esto, a su vez, cambia la necesidad
de la herramienta wmir en Linux (aunque
wmir se conservara para evitar que se
estropee la compatibilidad hacia abajo
con sistemas BSD y otros sabores de
Unix). El k ernel 2.6.14 es el primero en
soportar el protocolo 9P.

La dram‡tica simplificaci—n de la con-
figuraci—n cuenta con el apoyo de un
porte a Unix de las podeross herramientas
de Plan 9, en particular de la shell Rc [8],
adem‡s de herramientas adicionales para
scripts de la shell que el proyecto Wmi
empaqueta para proporcionar compatibi-
lidad con 9rc. La ventaja de la nueva shell
de Plan 9 Rc es que est‡ enlazada est‡ti-
camente y corre scripts de la shell mucho
m‡s r‡pidamente que Bash. �

[1] Ratpoison: http://www .nongnu.org/
ratpoison

[2] Ion: http://modeemi.cs.tut.fi/~tuomov/
ion

[3] Larswm: http://home.earthlink.net/
~lab1701/larswm

[4] Homepage Oficial de Wmii: http://
wmii.de

[5] Introducci—n a Wmii: http://wmii.de/
index.php/WMII/BeginnersGuide

[6] Introducci—n a 9P: http://www .cs.
bell-labs.com/sys/man/5/INDEX.html

[7] Shell de Rc: http://www .star.le.ac.uk/
~tjg/rc/misc/td

[8] Entorno de programaci—n Acme:
http://www .cs.bell-labs.com/sys/doc/
acme/acme.ps
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Listado 1: rc.conf
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