
obtener informaci—n sobre ordenadores
en una red local.

La versi—n libre (es decir, liberada
bajo la GPL) de AWK se llama gawk [1]
y es un componente est‡ndar de cual-
quier distribuci—n Linux. Y, debido a
que los sistemas tradicionales Unix tam-
biŽn incorporan AWK, es una
herramienta œtil para programaci—n
independiente de plataforma. Si se dis-
pone de servidores Solaris, HP/UX y
AIX, adem‡s de m‡quinas Linux, AWK
puede ser una herramienta indispensa-
ble.

Los ejemplos de este art’culo se basan
en la lista de ordenadores del Listado 1.
La tabla muestra los contenidos de un
fichero de texto que lista el nombre del
ordenador, su direcci—n IP, el sistema
operativo, el software y su RAM. La
idea es que cuando su reconfigura o
a–ade un ordenador, el administrador
actualice esta lista.
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La sintaxis b‡sica para un script de una
sola l’nea gawk es como sigue:
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Los guiones AWK que pasen de la
l’nea, por comodidad y claridad,
deber‡n guardarse en un fichero. En
ese caso, la sintaxis es gawk [opcio-
nes] -f guion.awk fichero_de_entrada.
Lo primero que queremos es que AWK
nos proporcione una lista de los nom-
bres de los ordenadores en nuestro
fichero de ejemplo del Listado 1:

���� ����	
� ���� �	���

El campo $1 se refiere a la primera
columna. Si se necesita saber la direc-
ci—n, podemos reemplazar $1 por $2.
$0 corresponde a toda la l’nea. De
hecho, gawk Ô{print $0 }Õ lista
imprime todo el ficher o en pantalla.

���	
�� �
La clave de bœsqueda siguiente nos
mostrar‡ toda la informaci—n para un
ordenador llamado Goofy1:

���� ����� !���"� �
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En cada l’nea, AWK comprueba si
ocurre la expresi—n Goofy1 en la
columna $1. Si es as’, imprime toda la
l’nea ( {print $0} ). TambiŽn podemos


 a manipulaci—n autom‡tica de
ficheros de texto forma parte del
d’a a d’a de cualquier administra-

dor de sistemas. Esta tarea tan
importante puede implicar evaluar
ficheros de registro, crear o modificar
configuraciones o a–adir nuevas cuen-
tas.

Para algunas tareas, el cl‡sico len-
guaje de programaci—n de Unix, AWK,
ofrece la soluci—n m‡s eficiente. AWK es
un lenguaje compacto con una sintaxis
similar al C, lo que lo hace sencillo de
aprender para aquellos con conocimien-
tos de C.

Un script AWK analiza un fichero de
entrada l’nea a l’nea, buscando pautas.
Cuando AWK encuentra una coinciden-
cia, realiza una acci—n preestablecida.
Si el programador no especifica una
pauta, AWK simplemente realiza la
acci—n para todas las l’neas. En este
art’culo aprenderemos que AWK es una
herramienta muy eficiente para las bœs-
quedas en cualquier tipo de fichero de
texto, incluy endo aquellos preformatea-
dos en forma de tabla. Un fichero de
texto formateado, junto con unas senci-
llas instrucciones AWK puede servir
como un sencillo y flexible sistema de
recuperaci—n de datos sin las complica-
ciones de una base de datos SQL. Este
art’culo describe c—mo un administra-
dor de sistema puede utilizar AWK para
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AWK permite realizar sencillas

bœsquedas y modificaciones en

los ficheros de texto formateados

como tablas. Los administradores

sienten una especial predilecci—n

por este lenguaje, que se encuen-

tra instalado por defecto en la

mayor’a de los sistemas Unix.

POR NICO HOCHGESCHWENDER
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utilizar en v ez del operador de igual-
dad (==), el oper ador de negaci—n
(!= Ð v er Tabla 1) para conseguir el
efecto contrario, es decir, listar todas
las l’neas exceptola l’nea de Goofy1.

AWK tambiŽn puede buscar en ran-
gos, aparte de buscar resultados
individuales. El ejemplo siguiente uti-
liza dos expresiones regulares (ver
Tabla 2) rodeado por barras. AWK
compara toda la l’nea.
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La salida comprende todos los regis-
tros desde Goofy1 hasta Asterix1,
ambos inclusive.

�
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La claves de bœsqueda pueden exten-
derse y enlazarse utilizando
operadores booleanos (Tabla 1), tales
como el operador AND.
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Los operadores l—gicos se han de colo-
car entre parŽntesis y esto puede dar
lugar a errores, sobre todo si se utili-
zan expresiones m‡s complejas. AWK
tambiŽn dispone de un operador
l—gico OR (||) adem‡s del AND l—gico.

� �����
Hasta el momento nos hemos conten-
tado con enviar la salida a la pantalla,
pero al igual que lo que ocurre en la
shell, AWK puede redirigir flujos de
datos a ficheros:
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La anterior instrucci—n env’a el flujo
de datos a un fichero llamado test. Si
el fichero no existe, AWK lo crear‡
autom‡ticamente. Se puede redirigir
la salida utilizando >>. Puede utili-
zarse la redirecci—n de la shell para
este ejemplo tan sencillo, pero la
variante AWK permite redirigir la
salida a ficheros diferentes a la vez
que lo imprime en pantalla.

AWK tambiŽn entiende la funci—n
printf() , igualmente utilizada en C y
en la shell. Los administradores
encontrar‡n œtil el uso de printf() para
formatos mejorados de salidas. Al
igual que su equivalente en C, printf()
no acaba en una nueva l’nea, sino que
espera que el programador a–ada un
\n para cada nueva l’nea.
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En este ejemplo queremos que printf
muestre un valor entero en formato
hexadecimal (%x), para luego a–adir
un salto de l’nea (\n ). El argumento
que se le pasa es el contenido de la
columna 5. Para m‡s ejemplos, vŽase
[2].

��� ��� � � �� �	��� �
las estructuras BEGINy END se utilizan
para mostrar cabeceras o mensajes.
AWK ejecuta cualquier instrucci—n
BEGIN antes de analizar el fichero de
entrada y cualquier instrucci—n END
despuŽs de completar la œltima l’nea.
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Aparte de la manipulaci—n de cade-
nas, AWK tambiŽn puede vŽrselas con
operaciones numŽricas. La œltima
l’nea en el fichero del Listado 1 con-
tiene nœmeros que AWK puede
manipular numŽrica o no numŽrica-
mente. Por ejemplo, se puede teclear
la siguiente instrucci—n si se necesita
saber cu‡nta memoria existe en tu
entorno de laboratorio:

���� ���3�>��6? ��	
� �6%
�3��� �
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Este mini-programa suma el campo
cinco en cada l’nea y almacena el total
actual en una variable llamada sum.
Muestra el valor del campo y de la
suma.
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DagobertDuck 10.1.1.3 Debian Kylix 256
Goofy1 10.1.1.4 Solaris Mathematica 512
MickeyMouse 10.1.1.5 Debian Apache 512
LuckyLuke1 10.1.1.6 Debian Samba 256
LuckyLuke2 10.1.1.7 Debian Eclipse 256
LuckyLuke3 10.1.1.8 Suse Mupad 256
LuckyLuke4 10.1.1.9 Debian Mupad 128
LuckyLuke43 10.1.1.10 Debian Mupad 128
LuckyMickeyMouse 10.1.1.1 Debian Mupad 128
Asterix1 10.1.1.12 RedHat NetBeans 128
Asterix2 10.1.1.13 Debian NFS 256
Obelix 1 0.1.1.14 RedHat ICC 256
Apple1 10.1.1.15 OSX Photoshop 1024
Apple2 10.1.1.16 OS6 Photoshop 128
Apple3 10.1.1.17 OSX Photoshop 512

Listado 1: El fichero ÒlistaÓ

Operador Significado
$ Operador de campo
-++ Incremento y 

decremento posterior
++-     Incremento y 

decremento anterior
^ Elevar a (potencias)
! Negaci—n l—gica
+- Operaciones de signos
*/% Operaciones de 

multiplicaci—n, divisi—n 
y resto

+- Suma y resta
< Menor que
<= Menor o igual a
== Igual a
!= Distinto a
>= Mayor o igual a
> Mayor que
~ !~     Compara con 

expresiones regulares
&& Y l—gico
|| O l—gico
= Asignaci—n
+= Suma y asignaci—n
-= Resta y asignaci—n
*= Multiplicaci—n y 

asignaci—n
/= Divisi—n y asignaci—n
%= Calcular resto y 

asignaci—n
^= Elevar a y asignaci—n

Tabla 1: Operadores A WK
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devuelve todos las l’neas que contie-
nen las letras y o M en el primer
campo. La Tabla 2 muestra una selec-
ci—n de los meta-caracteres m‡s
comunes.

! ������� �� ��� � �����
AWK dispone de una gran cantidad
de funciones para la sustituci—n de
cadenas. En nuestro fichero de ejem-
plo, s—lo uno de nuestros
ordenadores dispone de un sistema
operativo Suse. Supongamos que el
administrador que regenta esta red
decide migrar a Debian y necesita
actualizar la lista de ordenadores. En
vez de utilizar un editor , el adminis-
trador podr’a realizar la tarea m‡s
elegantemente con AWK y la instruc-
ci—n
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Esta instrucci—n pasa la clave de
bœsqueda /Suse/, el texto de
sustituci—n ÒDebianÓy la columna $3

a la funci—n sub (ÒsubstitutionÓ).
Suponiendo que la clave de
bœsqueda ocurre en esta columna, el
texto es reemplazado. Si se precisa
m‡s informaci—n sobre funciones de
cadena, recomendamos echar un
vistazo a [3] y la p‡gina man de
gawk.

� ���� " �  � �#�� $� ����
Los guiones AWK m‡s complejos permi-
ten definir tus pr opias funciones, bucles
y matrices multidimensionales. La
variante GNU incluso puede vŽrselas con
comunicaciones TCP/IP [4]. �

�%
� � ����� �� � ������ � �
Las expresiones regulares son œtiles si
se necesita manipular o buscar en
documentos de texto. Los meta-carac-
teres proporcionan la posibilidad de
crear claves de bœsqueda bastante
complejas:

���� ��� A $�# BC
$ ���	
� �#�� �
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Este script busca en la columna uno
una clave de bœsqueda entre 0 y 9.
Para decirle a AWK que busque en
$1, se necesita asignar
expl’citamente el nœmero de
columna a la clave de bœsqueda
utilizando el car‡cter tilde (~). El
operador de negaci—n (!~) tendr’a el
efecto opuesto. Con $1 !~ /[0-9]/
buscar’amos las l’neas donde no se
encuentran las cifras entre 0 y 9.

Para buscar m‡quinas cuyos
nombres acaban en Duck,
escribir’amos la siguiente
instrucci—n:

���� ��� A $<3���$ ���	
� �#�� �

�	���

El s’mbolo del d—lar en Duck$ le
indica a gawk que busque a final del
campo $1. Para encontrar entradas
que comiencen con la palabra Lucky,
utilizar’amos el s’mbolo cir cunflejo
(^) as’ /^Lucky/ nos devolver’a entra-
das como LuckyLuke o LuckyDuck.
Los operadores booleanos ofrecen
interesantes extensiones a estas fun-
cionalidades:

���� ��� A $'"D;,$E�
���	
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Expresi—n Significado
. Coincide con cualquier car‡cter
^ Encuentra la expresi—n regular que le sigue al principio de una l’nea
$ Encuentra la expresi—n regular que le sigue al final  de una l’nea
[] Coincide con cualquier car‡cter entre los corchetes
[a-d1-7] Coincide con los caracteres de un rango. En este caso: todas las letras de a 

hasta d y todos lo d’gitos de 1 hasta 7
? Coincide con 0 — 1 de la expresi—n que le precede
* Coincide con 0 — m‡s de la expresi—n que le precede
X|Z O X o Z
XZ      X seguido de Z

Tabla 2: Expresiones Regulares

[1] Sitio de GNU A WK: http://www .gnu.
org/software/gawk

[2] Ejemplos printf del manual de gawk:
http://www .gnu.org/software/gawk/
manual/html_node/Printf-Examples.
html

[3] Helmut Herold, ÒA WK and SEDÓ de
Addison W esley, 1991

[4] Comunicaci—n TCP/IP con gawk:
http://www .gnu.org/software/gawk/
manual/html_node/
TCP_002fIP-Networking.html

RECURSOS
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