¥Desktop’a: Personalizaci—n

na pantalla de arranque indivi-

dualizada, un fondo de login

elegante y un tema de escritorio
alegre pueden ayudarte a personalizar tu
sistema Linux. ARro quZ controles se
necesitan tocar? Este art’culo describe
algunas tZcnicas paa personalizar tu
escritorio.

Antes de iniciar la personalizaci—n lo
mejor es plantearse c—mo ha de comen-
zar el sistema. Cuando se conecta y
enciende el odenador, la BIOS caga el
cargador de arranque que luego inicia-
liza el kernel. Luego Zste cede el conil
al proceso de inicio, el cual arranca los
servicios. Finalmente, en la mayor parte
de los servicios este proceso lleva hasta
el administrador de login.

Algunos sistemas mis ecientes se sal-
tan este paso y conducen
automiticamente hasta el entorno de
escritorio preferido.

Grub ha sustituido al venerable adminis-
trador de arranque Lilo en la mayor parte
de las distribuciones punteras. Pero esto
no significa que Lilo no tenga nada que
ofrecer en el apartado de los efectos
visuales. Rapha'l Quinet muestra c—mo
a—adir una animaci—n como fondo en el
administrador de arranque en su ptgina
de inicio [1], ofr eciendo un gran neemeo
de ejemplos

Si se prefiere algo mis simple deber'a
ser suficiente la ayuda del manual de
Lilo. fste describe la opci—n de
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Unos cuantos togues pueden dar a tu sistema una personalidad
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configuraci—rbitmap=filename , la cual
permite a—adir fondos de pantallas pro-
pios en el momento del arranque a
travZs en el ficheo /etc/lilo.conf. El
administrador de arranque espea una
imagen formateada como bitmap con
una resoluci—n de 640X400 y una pr
fundidad de color de 16 bits.

Tres opciones bmp-color, bmp-tabley
bmp-timer, permiten modificar el
esquema de color del mence de aanque
y el tiempo de presentaci—n. Si uno
aprende a usar estas opcionesincluso
una antigualla como Lilo puede ofrecer
resultados atractivos.

Afortunadamente, la mayor’'a de las
distribuciones actuales usan el caga-
dor de arranque de Gruh lo cual hace
que las cosas sean mis ffcilesPara
Grub puede especificase un formateado
XPM, una imagen de fondo compri-
mida, indicando el fichero en el fichero
de configuraci—n de Grup /boot/
menu.Ist. Una imagen de arranque de
Grub puede tener una resoluci—n
mixima de 640X480 peles y un
miximo de 14 colores. A pesar de estas
restricciones pueden crearse atractivas
pantallas de arranque con una elecci—n
de imagen cuidada. Los grificos ecto-
riales y las imfgenes al estilo c—mic
son las que mejor se adaptan paa ser
usadas con este cagador.

Puede emplease la herramienta
convertidora de la I'nea de comando
para crear una imagen de resoluci—n y
profundidad de color compatible con
Grub.
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Gimp probablemente sea una mejor elec-
ci—n paa imfgenes con mis pofundidad

de color. Tras modificar el tama—o de la
imagen se seleccionalmage | Mode | Inde-
xedE para reducir el ncemeo de colores

Gimp dispone de varios algoritmos que

pueden mejorar visiblemente los resultados
dependiendo de la imagen original.

Ahora puede comprimirse la imagen de
arranque de Grub dise—ada gacias al
comando gzip.imagexpm. Aungue esto no
es estrictamente necesario, educirt t'pica-
mente el tiempo necesario paa cargarla.
Por celtimo, se copia el ficheo
imagexpm.gz resultante en el directorio
/boot/grub, y se a—ade la I'nea siguiente al
comienzo del fichero de configuraci—n
menu.lst, que se encuenta en el mismo
directorio:

Si fuera necesario, se sustitug (hd0,0) con
la notaci—n Grub paa el disco duro y la
partici—n que almacendaboot en el ordena-
dor (en nuestro ejemplo era hda 1). Tras
guardar la configuraci—n, la pr—ximaez
gue arranquemos nuesta miquina apare-
cert la pantalla de inicio personalizada de
Grub.

Si el mence de amnque no constrasta lo
suficiente con el fondo, pueden modificarse
los colores del texto del fondo y del primer
plano en el fichero de configuraci—n. Bra
hacerlo, es preciso especificar los \alores
hexadecimales de los coloes Las dos
I'neas siguientes:

............
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G GRUB uversion B.95

(638R lower -~ 26BB832K upper memory)

Ubuntu, kernel 2.6.12-18-386
Ubunta,
Ubuntu,
Ubuntu,

Ubuntu,

kernel 2.6.12-9-386

mentest86+

kernel 2.6.12-18-386 (recovery node) -

kernel 2.6.12-9-386 (recovery node)

al comienzo de menu.lst, ofrecen un
mence de aranque con una fuente
negra sobre un fondo blanco. Para
Grub, la configuraci—n por defecto es
exactamente la contraria (ver Figura
1).

Suse posee su popio sistema en lo
que respecta a la pantalla de inicio del
administrador de arranque. El fichero
menu.lst posee una entada parecida a
esto: gfxmenu (hd0,6)/boot/message
Este es el modo a tavZs del cual, por
arte de magia, Suse puede mostr una
imagen compleja en la pantalla de
arranque. Nuevamente, esta tZcnica es
configurable; Suse Wiki en [2] ofrece
mis detalles

Una vez que se aranca el kernel, nos
movemos a la opci—n siguiente par
personalizar el sistema. Se puede cear
una pantalla con una imagen como
fondo para los mensajes de aranque
(Figura 2), o pueden cubrirse pama que
se presente un indicador de progreso.
La tecla [F2] permite cambiar entre
estas dos opciones

Es necesario disponer de un conoci-
miento de fondos para modificar
dichas imtgenes Hemos de parchear
las fuentes del kernel y compilar e ins-
talar la nueva imagen del kernel. Si no
se estt a gusto con alguno de estos
pasos es mejor no meterse en camisa
de once varas.

Use the T and {4 keps to select which entr
Press enter to boot the selected 05,

iz highlighted.

e

Stefan Reinauer dispone de un sitio
web con informaci—n sobe estos pasos
en [3].

Como ya se ha mencionado previamente,
en la actualidad el siguiente paso en
muchas instalaciones es la pantalla de
login. Ademfs de la \enerable XDM [4],
las distribuciones actuales usan el admi-
nistrador de presentaci—n KDM (a tvZs
del proyecto KDE [5]) y GDM (a travZs
del proyecto Gnome [6]).

Los usuarios poseen dos maneis de
modificar el dise—o: bien cambiando el

fondo o bien usando el tema paa modificar
los botones y otros controles Los temas t'pi-
camente permiten empasejar fondos.
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Existen disponibles numersos dise-
—0s, tanto para KDM como para GDM
(Figura 3). Ambos proyectos de escrito-
rio poseen grupos enteps de
desarmlladores centrados exclusiva-
mente en este tema. Los servidoes de
Gnome (@rts&ThemesO [7]) y de KDE
(OKDE-LookO [8]) hospedan losesulta-
dos de estos tabajos, organizados por
categor’'a y aplicaci—n.

Para instalar los temas del administra-
dor de login en KDE se siguen los
siguientes pasos: Se descaa el fichero
requerido desde el servidor KDE-Look y
se guada en el directorio de inicio. Nor-
malmente, este fichero serf un archivo
tar que puede ser desempaquetado de la
manera habitual.

Debido a la extensi—n de los cambios
habidos a travZs del cuiso de las distin-
tas versiones de KDE, no iste un oenico
mecanismo integrado para la instalaci—n
de estos ficheios en bloque De hecho,
son necesarios distintos ficheos para
distribuciones diferentes

Bisicamente cambiar los temas actua-
les significa mover los ficheros del tema
(imfgenes y descripciones XML) a la car-
peta id—nea. &r defecto, estos ficheos
se almacenan en/usr/share/apps/kdm/
themes/. Luego puede editase el fichero
de configuraci—n fetc/kde3/kdm/kdmr c)
como sigue:

$ % !
% ! #
& &

Desafortunadamente la popular distri-
buci—n Suse hace de las sag en este
paso, almacenando el ficheo de
configuraci—n bajo
letc/opt/kde3/share/
config/lkdm/kdmr c.

Los directorios tema se
localizan en /opt/
kde3/share/apps/kdm/
themesl/.

Si prefiere usarse una
propuesta basada en
GUI para cambiar el
dise—o de la pantalla de
login, se arranca pri-
mero Yast2 y a
continuaci—n se ale el
editor /etc/s ysconfig. Se
busca Display manager
debajo de Desktop Al
cambiar la variable
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DISPLAMANAGER_KDM_THEMHElebe
espemarse que se cague el tema nuevo.
Pero en Suse D.0 no ocurre esto.

El administrador de presentaci—n del
proyecto Gnome es ligeamente mis
amigable. Se comienza eligiendo y des-
cargando un tema interesante deDesktop
Themesbajo Login Manager en http://
art.gnome.org (Figura 4).

Dependiendo de la distribuci—n, el font-
end basado en GUI deber'a ocultar la
herramienta de configuraci—n del adminis-
trador de presentaci—n en un lugar
diferente. Por ejemplo, en Ubuntu, hay que
seleccionar System Administr ation, Login
screen setupen el mence en la parte supe-
rior de la pantalla para acceder a la

herramienta de
configuraci—n
GDM.

Esto abe un
ditlogo con
meeltiples  solapas
para varias
configuraciones
GDM. El elemento
con el extra—o

nombre de Themed
Greeter lleva hasta
las opciones paa la
pantalla de login.
Luego pude hacese
clic en Install new
themey seleccionar
el archivo que se
descag—, y
desempaquetarlo

en /usr/share/gdm/
themes/. Este paso

crea  un  nuevo # 3% %
subdirectorio.
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Una ojeada ripida al
subdirectorio  revela
que un tema GDM se
compone  principal-
mente de imigenesde
un fichero de descrip-
ci—n formateado bajo
XML y de un fichero
.desktop con una
escueta  descripci—n
(esto tambiZn es apli-
cable para KDE).

El fichero XML
define las posiciones
de diflogo. La estruc-

- + tura del fichero es mts

0 menos auto-explica-

tiva. La configuraci—n
hace referencia t'picamente a una ima-
gen de fondo almacenada en unitem (o
elemento) con el atributo pixmap. Esta
configuraci—n es el primer paso hacia la
definici—n del popio administrador de
login.

Si se disfruta experimentando con alter-
nativas a los programas populares, se
aconseja echar una ojeada al administa-
dor de login Qingy (http://gingy.
sourcefoigenet). Este programa usa el
beefer del armaz—n pardibujar grificos
y diflogos en vez de usar el X1, lo cual
lo hace ripido, permitiendo dar rienda
suelta a la creatividad.

()
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Para su instalaci—n es pgciso cambiar
el administrador de presentaci—n xds-
tente. Esto debe intentase s—lo en el
caso de sentise lo suficientemente con-
fiado en el sistema pam restaurar el
estado original al modo de s—Io teto.

Tras la fase login, se dispone del escrito-
rio deseado, lo cual brinda de nuevo a
los usuarios la enorme oportunidad de
personalizarlo. Tanto Gnome como la
gran K les ofrece incontables ocasiones
para experimentar con ellos.

Antes de empu-ar el destornillador
digital, lo ideal es plantearse hacia d—nde
se desea llegar con la pesonalizaci—n del
sistema. Cuantas mis caacter'sticas
pitos y flautas grificas se caguen en el
ordenador, mis lento se hart el sistema.
Lo cual acabart afectando diectamente
a las aplicaciones incluso a programas
no directamente relacionados con KDE.

Evidentemente a—adiendo memoria o
investigando cuintos ciclos del CPU
requiere cada cosa puede gudar a com-
pensar las ca'das de endimiento para
gue la transformaci—n seaxtosa. Pero
ambas propuestas pueden mellar nuesto
presupuesto familiar y provocar discu-
siones innecesarias aceta de los
beneficios.

Tanto apoyan los entornos de escrito-
rio importantes las modificaciones
invasivas menores que hace a las \enta-
nas mis atmactivas sin necesidad de
forzar el hardware a sus odillas virtua-
les.

Si se estt pensando a—adir mis matices
individuales al escritorio KDE, la primera
parada debe ealizarse en el Cento de Con-
trol de KDE. Appearance and Themes
agrupa elementos paa la configuraci—n de
las caracter'sticas del escritorio. Ademis de
iconos, colores marcos y fondos, tambiZn
se encontarf con un elemento etiquetado
como Theme manager

Un elemento denominado de la misma
manera en el sitio web de KDE-Look [8]
sugiere que deber’a ser necesario descaar
un archivo para vestir a KDE con sus mejo-
res ropas Pero esto no es necesariamente
cierto. El tema archivos no siempre posee
las reglas paga el empaquetamiento com-
pleto de temas de forma que es preciso
a—adir manualmente unos cuantos elemen-
tos de dise—o despuZs de instalar un tema.



En otras palabras, si se pretende modi-
ficar la apariencia del escritorio, es
aconsejable acodar los elementos indi-
viduales. La propuesta mifs ficil sea
probablemente modificar los iconos

Mientras se ebusca en el sitio de KDE-
Look, se recomienda echar un vistazo a
las categor'ashighest rated (es decir, mis
estimadas) y most downloads (mts des-
cargadas). Estos elementos nos llean a
los juegos de iconos mis populaes y a
los mifs descagados Aunque no es
garant'a de calidad, s’ de una elecci—n
segum, a juzgar por los ncemeos.

Cuando se elige un juego de iconoshay
que tener cuidado, ya que no todas las
colecciones estifn completas Tanto
desarmlladores como programadores
esttn intentando reunir una colecci—n de
referencia y una gu'a de estilo bajo el
proyecto paraguas &ngo [9].

Se leconoce que la gu’a de estilo no es
obligatoria y que el proyecto KDE mues-
tra una cierta inclinaci—n a no seguir la
gu’a de estilo. Al mismo tiempo, KDE ha
lanzado su propio proyecto de icono,
Oxygen [10]. Los miembros de este po-
yecto trabajan en una infraestructura de
escritorio KDE completamente nue/a
dentro del campo de la infraestructura
mayor, Appeal.

La pr—xima ersi—n de KDE, la 4, cons-
tituirt un importante empuje par a las
caracter’sticas visuales Pero antes de
que se publique la versi—n 4, se dispone
de tiempo suficiente para arrancar el edi-
tor de imtgenes favorito, encontrar un
motivo interesante y dise—ar un tema
completamente nuevo para que tu
miquina Linux ofrezca @ye-candyO
desde el aranque hasta el escritorio.

| v
Los ofrecimientos del sitio web
Arts&ThemesO  [7] del poyecto
Gnome no estin estringidos para el
administrador de presentaci—n de
Gnome. Existen incontables ayudas
para la configuraci—n del escritorio
en el tfrea Desktop Themes Dicha
frea se encuenta organizada como
sigue:
¥ Application b Temas para ventanas
interiores que definen colores,
modifican la apariencia de cuadros
de entrada, botones y mences des-
plegables
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¥ Window Border B Los temas bajo esta
denominaci—n modifican la apariencia
del marco de la ventana, incluyendo la
barra de t'tulo y sus botones

¥ Iconsb Rquetes de iconos paa todos
los aspectos del escritorio Gnome

Todos estos elementos pueden descar-

garse como archivos individuales, y

puede compilarse el tema propio combi-

nando cuidadosamente los elementos

favoritos. Para ello, se seleccionaSystem

| Preferences | Themeen el mence de la

parte superior de la pantalla. Gnome nos

lleva hasta el ditlogo Theme Peferences

donde puede seleccionase un tema ins-

talado o bien compilar uno propio.
Se presionalnstall Theme,

y en el ditlogo que aparece

se escribe la ruta al achivo

de tema preferido, que

puede ser un paquete desde

las categor’as Application

A\rts&ThemesO, Window

Border o Icons Gnome des-

empaqueta los elementos

del tema y los configura

para su uso. DespuZs de

completar este paso, pe-

senta un mensaje en el que

dice que se ha configuado

correctamente /I 0
A continuaci—n puede pe-

sionarse Theme Detailspara

compilar el escritorio

so—ado desde \arios elementos de los

tipos Controls, Window Border e Icons

Cuando se ealice aparece un tema

cliente en Themes Peferences Dicho

tema puede ser almacenado en disco

para su uso posterior presionando Save

ThemeE Mientr as se ealiza esta taea

puede a—adirse un nombre intuitiv o y un

comentario.

#

Si no se estt a gusto con la colecci—n de
motivos de los sitios webs de Gnome y
KDE, existen un gran ncemeo de conse-
jos en piginas destinadas a usuarios de
Windows, as’ como para las aplicaciones
que corren en ZI. Uno de los sitios mits
interesantes pan este tipo de trabajos es
Devian-tART [11], una colecci—n de unos
cuantos cientos de miles de sahapanta-
llas, iconos, skins y temas.

Otra propuesta pam personalizar el
escritorio nos lleva hasta los cetileso al
menos atractivos, applets suministrados
por KDE a travZs de Superlaramba, refe-

WWW .LINUX-MAGAZINE.ES

rido como gDesklets en el mundo de
Gnome Los applets forman parte del

fondo de escritorio y monitorizan v arios

parfmetros del sistema, ofreciendo todo

tipo de informaci—n desde distintas fuen-
tes.

Aungue las sombras o las translucide-
ces son opciones atactivas, la cantidad
de ciclos que roba a la CPU puede llegar
a ser prohibitiva. Dependiendo de lo
poderosos que sean la CPU y el adapta-
dor de grificos estas lujosas
caracter’sticas grificas pueden alentizar
hasta tal punto que el ordenador quede
completamente inutilizable.
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Pantallas de arranque animadas para
Lilo: http://wwww .gamers.org/
~quinet/lilo/

Personalizaci—n de Grub en Suse:
http://mww .susewiki.org/index.
php?titte=Change_GRUB_background

[2

—

[3] Uso de unaimagen en el arranque:
http://www .bootsplash.org

[4] X Display Manager: http://www .tidp.
org/HOWTO/XDM-Xterm/

[5] Proyecto KDE: http://www .kde.org

[6] Gnome Display Manager:
gnome.org/projects/gdm/

[7] OArts&ThemesO de Gnome: http://art.
gnome.org

[8] KDE-Look: http.//mww .kde-look.org

[9] Proyecto Tango: http://www .tango.
project.org

http:/fwww .

[10] Oxygen: http:/imww .oxygen_icons.
org

[11] DevianART: http://www .devianart.
com
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