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	 laneshift [1], al menos como lo
conocemos actualmente,
comenz— su andadura en Sep-

tiembre de 2000 como un proyecto
derivado de una versi—n m‡s antigua que
manten’a ideas similares, pero en 2
dimensiones. Han pasado 6 a–os y ha
crecido mucho, tanto como la inmensa
comunidad que se ha generado a su alre-
dedor.
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Con estas siglas nos referimos a juegos de
rol que se juegan online y que tienen la
particularidad de ser persistentes. Esto
es, que el mundo del juego sigue evolu-
cionando incluso si tœ no est‡s en Žl. Sin
lugar a dudas, este tipo de juegos son los
que m‡s permiten que el jugador se iden-
tifique con el personaje, ya que puede
crearlo segœn sus deseos.
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Planeshift es m‡s original que la mayor’a
de los MMORPG, situando el mundo del
juego en una colosal cueva subterr‡nea.
Esta cueva tiene un cristal en su parte
mas alta que hace las veces de sol, ilumi-
nando la zona de juego en ciclos
similares a los d’as, pero mas r‡pidos.
Como hemos dicho, el ambiente es
medieval y el propio Talad, fundador del
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juego, nos ha asegurado que siempre se
mantendr‡ ese ambiente.
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Una de las particularidades de los
MMORPG es que el jugador puede crear
su personaje a medida. Planeshift cuenta
con un sistema de creaci—n de personajes
que nos permite elegir desde la raza
hasta los acontecimientos m‡s importan-
tes de su vida, pasando por su nombre e
incluso el de sus padres. De esta manera
podremos crear un personaje a la carta,
con el inconveniente de que los modelos
3D de las distintas razas todav’a no est‡n
completos, existiendo
œnicamente media
docena de modelos aca-
bados. En la lista de
razas podemos encon-
trar equivalentes a los
humanos, los elfos y los
enanos.
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El mundo, Yliakum,
est‡ excavado en la roca
y no hay conexi—n
conocida con el exterior.
Sus nœcleos de pobla-
ci—n se sitœan en
distintos niv eles de pro-

fundidad, dividiŽndose el juego en secto-
res que tienen que cargarse al salir de
uno y entrar en otro. La principal ciudad
del juego, Hydla, ser‡ el punto en el que
apareceremos al inicio y cuando resucite-
mos. Aqu’ encontraremos herreros,
tabernas, bibliotecas y, sobre todo, gente.
Habr‡ tanto jugadores reales como perso-
najes controlados por el servidor,
denominados NPC, que pueden ser sim-
plemente gente comœn, pueden
comerciar con nosotros, entrenarnos,
darnos trabajo o informaci—n. TambiŽn es
posible que algœn NPC sea, de algœn
modo, parte de una misi—n. Aunque los

Este mes analizamos el MMORPG

3D libre m‡s aclamado. Creado

por una creciente comunidad de

usuarios que busca un mundo de

fantas’a donde poder vivir vidas

paralelas llenas de aventuras,

compartiendo sus experiencias

con otras personas del mundo

real. Hablamos de Planeshift.
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creadores del juego han ideado un marco
ambiental muy dado a la aparici—n de
problemas raciales (hay distintas razas y
religiones), no suele haber discrimina-
ci—n ni comportamientos xen—fobos
internos. As’ pues, veremos la ciudad de
Hydla plagada con todas las razas del
juego viviendo en armon’a.

Bajo la ciudad encontraremos un entra-
mado notable de alcantarillas donde
podremos cazar ratas, criaturas mucho
m‡s grandes y poderosas o locos fan‡ti-
cos que viven bajo tierra. TambiŽn bajo
tierra encontraremos un grupo de cuevas
muy peligrosas y profundas que condu-
cen a unas ruinas que parecen decirnos
que la ciudad de Hydla est‡ levantada
sobre los restos de una antiqu’sima ciu-
dad. Estas cuevas est‡n plagadas de
enemigos y peligros. Sin embargo, los
valientes que las crucen podr‡n acceder a
lo alto de la torre de la ciudad y disfrutar
de una vista privilegiada de ella.

Fuera de la ciudad nos encontraremos
un peque–o bosque (no muy bien conse-
guido) que nos llevar‡ a una tienda de
magia, donde tambiŽn podremos extraer
minerales de los terrenos cercanos; y a
una basta extensi—n de terreno abierto
que nos permitir‡ encontrar unas ruinas
muy bien protegidas y, si simplemente
seguimos el camino marcado, una gran
puerta excavada en la roca, que nos dar‡
paso a una nueva ciudad de estilo algo
m‡s oriental que Hydla.

Adem‡s de esto, cuando nuestro perso-
naje muera, ser‡ transportado al reino de
la muerte. All’ tendr‡ que buscar un
mŽtodo para resucitar. Os podemos ade-
lantar que es una buena idea ver quŽ
hacen los jugadores m‡s experimentados.
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Como todo juego de rol
que se precie, en Pla-
neshift tambiŽn hay un
sistema de lucha. Pero
luchar es s—lo una
opci—n contextual m‡s
de las que se pueden
realizar si, tras seleccio-
nar un objetiv o,
pulsamos el bot—n dere-
cho del rat—n. Sin
embargo, a veces, ene-
migos muy furiosos nos
atacar‡n directamente,
obligando a nuestro per-

sonaje a defenderse de manera
autom‡tica. El combate se realizar‡ sin
necesidad de que intervengamos, aunque
podremos cambiar el estado del perso-
naje: desde una defensa total hasta una
furia rabiosa; usar hechizos m‡gicos o
simplemente huir.

Adem‡s del combate, tambiŽn podre-
mos intercambiar objetos, hablar,
observar, recoger y extraer minerales
entre otras opciones.
Como el resto de los juegos de su clase,
Planeshift est‡ pensado para jugar en
grupos de personas. Podemos crear Cla-
nes (Guilds) mediante simples reglas.
Tenemos que pagar una tasa (de dinero
del juego por supuesto) y tener un
m’nimo de 5 miembros registrados en el
clan. Si por cualquier causa disminuyera
el nœmero de miembros, dispondremos
de escasos 5 minutos para solucionarlo o
nuestro clan se disolver‡, perdiendo el
dinero que invertimos en su creaci—n.
Adem‡s podemos jugar en equipos, inde-
pendientemente de los clanes. Cuando
estemos agrupados podremos saber cu‡l
es el estado de nuestros amigos, as’ como
hablar con ellos de una manera m‡s
r‡pida que el chat integrado del juego.
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Muchos juegos similares pecan de una
falta de raz—n de ser. Los jugadores se
limitan a matar enemigos y subir niv eles
en lo que puede parecer una sinraz—n.
Sin embargo, en este juego encontrare-
mos misiones que se nos asignar‡n
hablando con los NPC. Hay varias alter-
nativas, pero si les decimos May i help
you? nos responder‡n de acuerdo a sus
necesidades y quiz‡s obtengamos una

misi—n. ƒstas van desde recolectar obje-
tos hasta ayudar en estafas, pasando por
investigar robos.
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Si queremos unirnos a esta gran expe-
riencia, lo primer o que tendremos que
hacer ser‡ conseguir el instalador linux
desde la p‡gina de descargas [2]. Os reco-
mendamos usar el torrent, ya que suele
ser m‡s r‡pido y no se saturan los servi-
dores donados.

DespuŽs le daremos al instalador los
permisos de ejecuci—n y lo ejecutaremos
con normalidad. Pero todav’a no podre-
mos lanzar el juego. Dado que estamos
hablando de un MMORPG, cada vez que
vayamos a jugar, es muy recomendable
lanzar el programa de actualizaci—n
updater . Tras haber actualizado podre-
mos lanzar el juego con el binario
psclient ,o bien configurarlo previamente
con pssetup.
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Si todo sigue como hasta ahora, es s—lo
cuesti—n de tiempo que Planeshift se con-
vierta en un referente en los juegos de rol
masivos, incluso compar‡ndose con sus
equivalentes comerciales. Adem‡s,
hemos podido hablar con los responsa-
bles del proyecto y nos han anunciado
que en pocos meses se pretende sacar
una nueva versi—n con novedosas zonas
y m‡s contenido y misiones. Actualmente
la calidad de sonido, el reducido tama–o
del mundo y el lag de los servidores son
los puntos dŽbiles de este juego, que por
otro lado rinde muy bien en casi todas las
tarjetas gr‡ficas. Hay que probarlo. �
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[1] Planeshift http://www .planeshift.it

[2] Descargashttp://www .planeshift.it/
download.html
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Lo mejor

¥ Libre

¥ Buenos gr‡ficos 3D

¥ Muchas posibilidades

Lo peor

¥ No est‡ terminado

¥ Regular respuesta de los servidores

¥ No est‡ traducido

-
Puntuaci—n
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