¥ Stellarium

Si te gusta la astronom’a pero no

*pasar fras noches a la intemperie,

prueba crear tu propio planetario

virtual. "

POR KRISTIAN K*NG

tellarium [1] es una aplicaci—n que

reproduce un planetario virtual que

simula el cielo nocturno con sus
constelaciones y cuerpos celested a meta de
Stellarium es ofrecer a los usuarios una n'tida
y comentada visi—n de lo que gran en un
cielo nocturno con sus propios 0jos, binocu-
lares o con un peque—o telescopio. Al igual
gue ocurre con un planetario real, el planeta-
rio virtual Stellarium puede mostr ar la visi—n
de un cielo desde otios lugares en la Tierra 0
de otros puntos en la historia.

Parausar el amplio abanico de calacter'sticas
de Stellarium ser¥ preciso descagar la celtima
versi—n del ppgrama desde el C\&. El pro-

grama cvs requerido puede instalase usando
YaST o Apt-get. Oto requerimiento esencial
son los drivers 3D pama los adaptadoes grifi-
cos Yyaque dicho programa necesita un buen
rendimiento grffico. En primer lugar, accede-
mos a Stellarium C\S a travZs de la I'nea de
comandos y se pulsa[Enter] una vez intro-

ducida la contrase—a:

Si esta es la primen vez que se usa C\&, hay
que saber que en caso de que apaezca un
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mensaje de erpr se deben epetir estos
pasos CVS requiere de una carpeta.cvsen el
directorio de inicio, si no lo encuentra, en vez
de crearla, se corta con un eror. A continua-
ci—n se cambia a un dectorio vac'o y se
comienza la descaga:

Para crear el fichero configure se ejecuta el
comando ./autogen.sh en el huevo subdirec-
torio stellarium, y seguidamente se siguen
los pasos habituales paa compilar e instalar
Stellarium: ./configure, make y make install
(Zste celtimo paso con privilegios de superu-
suario). El programa necesita unos cuantos
paquetes de desamllo. En Suse Linux
reguiere los paquetesSDL-devely xorg-x11-
Mesa_develEl celtimo de ellos puede ser un
problema: Si se usa ¥ST paa instalar el dri-
ver Nvidia, xorg-z1l-Mesa-devetestruirt el
m—dulo del lernel Nvidia.

Serf peciso reinstalar Nvidia, preferible-
mente siguiendo los pasos que se describen
en su ptgina. Los usuarios de ODebian EtchO
necesitan los paquetes SDL libsdl1.2-dey,
libsdl-mixerl.2-dey  libsdl-gfx1.2-dev o
libsdl1l.2-sound-dey ademis de paquetes
para OpenGL, tales como zlib 1g-dev y
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libpng12-dev La versi—n C8 puede que estZ
actualizada, pero a menudo tambiZn con-
tiene errores Si es este el caso, puede
descagarse y compilarse la versi—n estable
stellarium-0.7.1.tar.gz de la Web [2]. Se
obsena que algunas de las caacter'sticas
descritas en este art'culo pueden estar omiti-
das en la versi—n estable

Se abe una ventana de consola y se escribe
stellarium. El programa se inicia con una pin-
toresca escena con su cielo encima (Figa
1). Dependiendo de la hora del d’a podrin
verse las estellas. La vista depender? de la
hora de arranque del programa (Stellarium
se sincioniza con el reloj interno del ordena-
dor en el que estt instalado). Existe una
barra de estado en la parte superior de la
pantalla que contiene informaci—n variada.
La fechay la hora actuales se muestan en la
parte izquierda seguidas por el nombe y la
versi—n del ppgrama. En la parte deecha
existen dos valores que necesitan ser gplica-
dos: fov es el ac—nimo de OField of wieO
(esto es campo de visi—n); dicho campo de
visi—n puede sengpandido o restringido pul-
sando [AvP1g]y [ReP1g] 100 grados ofrecen
una visi—n de ojo de pez. Puedeeducirse el
campo de visi—n hasta un m’nimo de 0.00,
gue es lo que ocurre cuando se hace un
zoom a un planeta remoto. Probablemente



los amantes de los videojuegos hgan adivi-
nado que FPSsignifica OFames per secondO
(o fotogramas por segundo). Si este alor es
demasiado bajo, la presentaci—n seert con
sacudidas

En la parte inferior izquier da pueden verse
las distintas opciones que ofiece Stellarium
en una fila de interruptor es que pueden habi-
litarse o deshabilitaise Los cuatro iconos
dispuestos en la parte inferior detecha permi-
ten manipular la hora. Stellarium
normalmente comienza con un modo de
pantalla completa. Si se pulsa[F1] presentart
una ventana normal. Ademis el programa
puede ser contolado a travZs de atajos de
teclado. Existe una lista de atajos en la veb
[3], o bien puede obtenerse una lista interna
si se hace clic en el icono que epresenta el
signo de interrogaci—n.

Si la ejecuci—n grifica no es lo suficiente-
mente buena cuando se pulsa el bot—n
izquierdo del rat—n paa dar una vuelta por el
entorno, entonces serf peciso modificar las
configuraciones de v'deo. Rra ello, se hace
clic en el icono del destornillador, y de esta
manera se abe el mence con las configLacio-
nes bisicas

Es necesario cambiar a la etiqueta
Video y reducir Sceen Resolution (es
decir, la resoluci—n de la pantalla). Las
dos opciones bajo Projection falsean la
perspectiva del observador. Se puede \er
el entorno a travZs de ojo de pez o de un
telescopio. Save as defaultpermite alma-
cenar todos estas configuaciones Con
la etiqueta Rendering se especifica el
nivel de detalle, siendo este el lugar en el
que se habilitan o deshabilitan las opcio-
nes, aunque la mayora de las
caracter'sticas pueden modificase a tra-
vZs de los iconos de la parte inferior
izquierda. Star Names Up to mag signi-
fica que los nombres manifiestan una
cierta luminosidad, lo cual tiene sentido
si se hace zoom al espacio. ConCardi-
nals Points pueden representase letras
en el cielo indicando el norte, sur, este y
oeste

Lo mts impresionante de Stellarium es
que permite modificar el tiempo, al igual
que ocurriera con el planetario Celestia.
Se puede etroceder a cualquier punto en
la historia para ver, por ejemplo, el cielo
nocturno en el a—o cero, o visionar eclip-
ses futuros. Puede definirse Current
Time (Tiempo Actual) en Date & Time
(Fecha y Hora). Por debajo existe una
presentaci—n que indica lo ripido que
transcurre el tiempo: el noemeo 1.0
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indica el modo de tiempo real. Pulsando
[L] o [J] puede acelerrse o ralentizarse
el paso del tiempo. Con [K] se vuelve al
tiempo real.

Los iconos de la parte inferior derecha
ofrecen una propuesta grifica paa cam-
biar el tiempo. Los dobles trifngulos
llevan hacia adelante o hacia atrts en el
tiempo, mientras que el tritngulo del

centro vuelve al modo de tiempo real. En
la etiqueta Location puede definirse la
localizaci—n del planetario. En la ersi—n
CVS incluso puede utilizarse la rueda del
rat—n o pulsar[AvP1g] o [RePig] para
aumentar el mapa y especificar la locali-
zaci—n.

Como alternativa, puede averiguar
cufles son las coodenadas de la
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posici—n que desea e intrducirlas. La
Wikipedia puede ayudar a encontrar
las coordenadas corectas de la
posici—n.

La etiqueta Lanscapespermite cambiar
los paisajes que pesenta el pograma. Sus
opciones son \erdes prados bosques o

Atajo Efecto
[F1] Pantalla completa
[Flecha Arriba] Rotar hacia arriba
[Flecha Abajo] Rotar hacia abajo
[Flecha Derecha]  Rotar a la derecha
[Flecha Izquierda]  Rotar a la izquierda
Clic Izquierdo Seleccionar un objeto
[Espacio] Centrar un objeto
[AvPtg] Acercarse un objeto
[RePtg] Alejarse de un objeto
[T] Seguir un objeto
[Ctrl[+[S] Captura una pantalla
[Ctri[+[R] Graba acciones
como script
[7] Detiene el script
M] Abre el mence de texto
[1] Abre el mence de

configuraci—n

Cattlogos

Cattlogo Hipparcos : Basado en datos
para localizaciones y movimientos de
118,000 estrellas recogidos por el
satZlite Hipparcos .

Cattlogo Messier : Listas de objetos
astron—micos, principalmente galaxias,
nebulosas y grupos de estrellas. T oma el
nombre de su autor , Charles Messier .
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una monta—a nevada,
todos ellos bastante
imponentes (Figura 2).

Es hora de ver lo que
hacen los peque—os ico-
nos situados en la
esquina inferior
izquierda de la pantalla.
Los tres primeros cam-
pos a partr de la
izquierda hacen referen-
cia a constelaciones
% Puede hacese clic sobe
el que estt colocado en
el extremo izquierdo
para dibujar I'neas entre grupos de estellas
gue permitan obtener una n'tida visi—n de las
constelaciones El siguiente cuadmo da los
nombres de las constelacionesCuando se
hace clic sobie el tercer cuadro, se superpone
una representaci—n art'stica de las constela-
ciones pam@ usuarios menos imaginativos,
mostrando el porquZ de sus nombes m'ticos
(Figura 3). Los dos iconos siguientes permi-
ten colocar sistemas de coodenadas sobe la

esfera celestial imaginaria, concretamente
una malla de azimut y una malla ecuatorial.

Ambos son sistemas de coadenadas que
definen la posici—n de un cuerpo celeste @r
el cuadro Sistemas de Coalenadas.

Si te atrae la idea de flotar silenciosamente
por el espacio, puede conseguise apagando
el paisaje y la atm—sfery haciendo clic en el
bot—n siguiente y en el bot—n situado dos
espacios a su deecha. El icono de la broejula
situado entre estos dos botones permite habi-
litar los puntos cadinales. El bot—n a su
derecha a—ade nebulosas a la galaxia. Las
nebulosas aston—micas (nubes interstela-
res de poho y gas gque emiten o eflejan luz)
aparecen primero en el espacio como puntos
titlantes amarillos, revelando interesantes
formas cuando uno se aceca a ellos

Cuando se hace un clic izquiedo sobre un
objeto espec’fico, el cuerpo celestial se odea
por un cursor destellante: si se hace clic en el
icono flecha se centia en la planta seleccio-
nada. A continuaci—n, corfAvP1g]y [ReP1g]
puede aumentasse o disminuirse.

Vamos a echar una ojeada a la luna. Rra
conseguir una buena pespectiva de ella, se

Sistemas de Coordenadas

Vistos desde la Tierra, los planetas
giran sobre un punto fijo conocido
como polo celestial. El polo celestial de
hecho comprende dos polos. Si uno se
encuentra en el Polo Norte, el polo
celestial se localiza directamente en el
cZnit. Lo mismo es aplicable para el
Polo Sur, pero en este caso el cZnit es
conocido como el nadir En otras
palabras, vistos desde el Ecuador , los
polos celestiales son sur y norte. La
esfera celestial imaginaria conecta
ambos polos creando un sistema de
coordenadas celestial. ElI ecuador
celestial reside en un plano que se
encuentra en los ¥ngulos rectos a los
planos celestiales, al igual que ocurre
con el ecuador terrestre, pero los polos
celestiales no son idZnticos a los Polos
Norte y Sur .

La malla azimutal (sistema de
coordenadas de altitud/azimut) es un
mZtodo de posicionamiento para
cuerpos celestes. Localiza una estrella
fija e imagina un fngulo que indique

hacia abajo desde la estrella al
horizonte desde la perspectiva del
observador . Dicho ¥ngulo determina la
altitud. La distancia horizontal desde el

norte al punto donde la I'nea de altitud
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cruza el horizonte (en arco) es lo que se
conoce como azimut (Figura 4). Este
sistema de coordenadas es
extremadamente simple y no es el

apropiado para determinar la posici—n
exacta de un objeto como un planeta,

que es altamente dependiente de la
posici—n del observador y del
movimiento de la tierra.

La malla ecuatorial (sistema de
coordenadas de ascensi—n/declinaci—n
recta Ra/Dec) es un sistema de
coordenadas que tambiZn se emplea
en el Cattlogo de Estrella de Hipparcos.
Partiendo del ecuador celestial, se
mide la posici—n exacta de la estrella
en el sistema de coordenadas.
Comenzando en el punto de equinoccio
vernal, y fijada una estrella, el primer
fngulo, o ascensi—n, se determina a lo
largo del ecuador celestial, y el
segundo fngulo, o declinaci—n, estf
determinado segcen la referencia al
polo norte. De este modo se indica con
toda precisi—n la posici—n de un cuerpo
celestial en el sistema de coordenadas
(Figura 5). El sistema de coordenadas
RA/Dec tiene la ventaja de determinar
la posici—n exacta cuando el ecuador
celestial es estttico
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selecciona el icono lupa o se pesiona
[Ctrl] + [F]. A continuaci—n se ale la pesta—a
Planets & Moonsy se escribeMoon en el cua-
dro de texto. Cuando se pulsa[Enter] para
confirmar, Stellarium busca y se centa en el
astro. Seguidamente pueden usase las fun-
ciones de zoom pag obtener una visi—n m¥s
pr—xima de la luna, o bien seguir su —rbita
presionando [T] y acelefar el paso del
tiempo. Esta tZcnica tambiZn funciona pag
las constelaciones nebulosas o estellas, que
tambiZn pueden localizarse a travZs de la

%&" 1%

Los valores de longitud y latitud siguen al

nombre. Sin embargo, la altitud que se intro-

duce no aporta ninguna diferencia. Si se
establece la opci—iilag_show_script_bara

true, aparece un cuado de entrada adicional

en el mence inferioy permitiendo as’ controlar

Stellarium mediante la introducci—n de
varios comandos Existe una referencia de
comandos en laweb en [4].

funci—n de beesqueda. Es posible acceder a  Stellerium tambiZn soporta scripting. Pue-

las estellas introduciendo sus nombres o
bien su ncemeo Hipparcos Catalog Las
nebulosas se localizan por las conenciones
Messier Catalog. (Ver el cuadro OCattlo-
gosO)

!
Stellarium guarda en su manga unos cuantos
trucos. Para usarlos, serf necesario el ficheo
/.stellerium/config.ini en el directorio de ini-
cio.

Gracias a este ficheo, por defecto el plane-
tario se sitoea en &'s, pero puede cambiarse
con el valor de la ciudad que se pefiera. La
entrada par la ciudad espa—ola de Madrid es
€omo sigue:

s

den presionarse [Ctrl] + [R] para grabar las
acciones que se ealizan. El programa alma-
cena dichas opciones gabadas en un ficheo
llamado stellariumO.sts bajo el directorio

home. La grabaci—n se detiene si se pulsan

[Ctr]+ [R].

Arrancar un script es un proceso bastante
complicado: primero, se copia el fichelo ste-
llariumO.sts al directorio /ust/local/
stellarium/data/scripts/startup.sts, a conti-
nuaci—n seearranca Stellarium y se pulsa
[M] parair al mence de teto.

Se pulsa la flecha hacia abajo epedita-
mente para ir a la opci—n 6, Scripts A
continuaci—n se pulsdFlecha Deecha] para
moverse a6.1 Local Scripts:Select and exit to
run.

Seguidamente pueden buscase los
scripts  existentes pulsando [Flecha
Arriba] y [Flecha Abajo], y [Enter]
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cuando aparezca el script buscado. Con
[M] se sale del mence; de este modo se
arranca automfticamente el script ele-
gido. Para detenerlo, puede pulsase[7].
[Ctrl] + [S] captura una instantfnea de
la pantalla y la almacena en el directorio
home. Con el software adecuado incluso
puede crearse una foto panorimica
propia de un jard’'n o de un parque para
usarla como un paisaje dento del
planetario personal privado [5].

[1] P#gina de inicio del proyecto
Stellarium:  http://stellarium.
sourceforge.net

[2] C—digo fuente de Stellarium: http:/
prdownloads.sourceforge.net/
stellarium/stellarium-0.7.1.tar .
gz?download

[3] Atajos de teclado en Stellarium:  http://
porpoisehead.net/mysw/
stellarium_userguide_htmi/nodeZ20.
html

[4] Referencia de comandos: http:/cvs.
sourceforge.net/viewcvs.py/
*chekout*/stellarium/stellarium/doc/
commands.html?rev=1.16

[5] Ovstas de 36040, por Oliver Frommel:

http://www linux-magazine.es/issue/04
[6] Creaci—n de un paisaje propio: http:/

porpoisehead.net/mysw/

stellarium_user_guide _html/node39.html
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