
� QuŽ es exactamente lo que est‡
haciendo en estos momentos el
sistema Linux? ÀQuŽ programas y

procesos est‡n corriendo en el fondo? ÀA
quŽ aplicaci—n est‡ accediendo el lector
de CD-ROMs? ÀC—mo se finaliza un pro-
ceso que no quiere morir elegantemente?
En este art’culo se dar‡n respuesta a
algunas de estas eternas cuestiones.
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El programa ps lista los procesos activos.
Cuando se ejecuta sin especificar nin-
guna opci—n muestra un listado de
aplicaciones corriendo en la shell actual.
Si se necesita m‡s informaci—n pueden
especificarse algunas de las opciones de
la impresionante colecci—n de herra-
mientas disponible. Tal y como figura en
el manual, ps entiende par‡metros Unix
con un simple gui—n, opciones BSD sin
gui—n y opciones GNU con dos guiones.

La elecci—n de c—mo pasamos los par‡-
metros a ps es un asunto de preferencia
personal, aunque en este art’culo nos

centraremos en las variantes abreviadas
sin guiones. Para listar todos los proce-
sos que se est‡n ejecutando como
usuario hay que especificar la opci—n x
(ver Listado 1), por ejemplo.

El comando ps proporciona una lista
clasificada muy clara de los procesos que
corren bajo ID del usuario. Clasifica la
salida mediante Process Identifier, es
decir, el nœmero del proceso (PID), el
nœmero del terminal o de la consola vir-
tual (TTY), el estado del proceso (STAT),
los ciclos de uso de la CPU (TIME) y el
nombre del comando incluyendo los
par‡metros (COMMAND).

En el campo STAT, ps lista t’picamente
uno de los siguientes estados:
¥ S: sleeping (durmiendo), es decir, el

programa no tiene nada que hacer en
este momento

¥ R: running (o ejecutando)
¥ D: El proceso est‡ muerto y no puede

ser rearrancado
¥ Z: Zombie: el proceso se ha comple

tado, pero no ha pasado correcta
mente su estado de devoluci—n

Si se est‡ interesado en ver tareas que
pertenecen a otros usuarios del mismo
sistema, puede especificarse la opci—n a.
Como esta larga lista de tareas no ofrece
los IDs del usuario para los programas,
se puede utilizar tambiŽn el par‡metro u
para obtener el propietario, el tiempo
CPU y el uso de memoria (ver Listado 2
para un ejemplo).
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En determinados casos, algunos proce-
sos dan lugar a otros procesos. Tras
arrancar, el primero que se produce es el
denominado init . Seguido de este pro-
ceso padre se arrancan tambiŽn otras
tareas o procesos hijos, que a su vez dan
lugar a otros procesos. Con la opci—n l
pueden verse las relaciones entre ellos,
pues exige a ps que presente otra
columna con los procesos ID padre (o
Parent Process ID) (PPID).

El par‡metro f permite que la jerarqu’a
sea m‡s f‡cil de leer, usando para ello
una imagen ASCII. Como alternativa al
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Innumerables procesos pueden estar corriendo simult‡neamente en un sistema Linux en cualquier momento

dado. Ense–amos c—mo detener , continuar o matar tareas y examinamos c—mo enviar los restos de

programas colgados al cielo de los procesos muertos. POR HEIKE JURZIK
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CPU, memoria y la carga de la memoria
de intercambio. La l’nea de estado top
contiene informaci—n sobre los procesos
individuales.

La l’nea de estado posee columnas
para los procesos ID (PID), el uso de
memoria en formato de porcentaje
(%MEM), el proceso ID padre (PPID), el
tiempo consumido por la CPU como por-
centaje (%CPU) y el nombr e del
comando (COMMAND). Pero puede
dec’rsele a top lo que se desea ver: se
pulsa [F] y las letras adecuadas para
especificar el contenido de la l’nea de
estado.

Un determinado nœmero de comandos
permiten controlar top interactivamente.
Por ejemplo, pulsando [H] se obtendr‡ la
ayuda en l’nea. [U] seguido del nombre
de usuario presenta los procesos para ese
usuario. [Shift]+[R] invierte la salida
mostrando los procesos m‡s frugales en
lugar de los acaparan a la CPU. Con [Q]

se sale del pro-
grama y se
regresa a la
shell.

Si se pulsa
[Shift[+[Z] se

podr‡ a–adir m‡s color al programa. La
tecla [W] permite elegir entr e un nœmero
de esquemas de color predefinidos, aun-
que tambiŽn pueden pulsarse las letras y
nœmeros apropiados que permitan defi-
nir un esquema de color personalizado
(Figura 2).
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El programa lsof (lista de ficheros abier-
tos) suministra m‡s informaci—n sobre
procesos individuales. Esta herramienta
ayuda a descubrir los procesos que est‡n
accediendo a los ficheros. Si se ejecuta
lsof sin especificar ningœn par‡metro, el
comando ofrecer‡ una lista completa de
ficheros, lo cual puede ser bastante
extenso. Para mejorar la legibilidad de la
lista deber’a encauzar la salida al pagina-
dor less: lsof | less.

Para conocer quŽ usuario se encuentra
trabajando actualmente con el editor
Vim, puede pasarse el nombre del bina-
rio Vim al pr ograma cuando Žste es
invocado (Listado 3).

Lsof es particularmente œtil cuando
interesa encontrar los procesos que est‡n
bloqueando en ese momento un fichero
en un dispositivo. Si el sistema se niega a

par‡metro f puede ejecutarse el pro-
grama pstree, que tambiŽn presentar‡
una visi—n œtil de las relaciones (Figura
1).

Si se est‡n buscando procesos que aca-
paran los ciclos del CPU, ps no es la
mejor opci—n, ya que, como simple-
mente muestra una instant‡nea del
estado actual, no se conseguir‡ obtener
demasiada informaci—n acerca de la
carga del sistema actual. Para ayudar en
esta tarea Linux dispone de la herra-
mienta top. Top es un controlador de
procesos que actualiza la presentaci—n
para proporcionar el estado actual.
Puede arrancarse escribiendo top en la
l’nea de comando.

El programa proporciona una extensa
informaci—n sobre el sistema y los proce-
sos que corren en Žl. La l’nea superior
muestra la hora, el tiempo que lleva la
m‡quina conectada, el nœmero de proce-
sos y los detalles del estado junto con la
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Listado 2: Procesos de otros usuarios
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Listado 1: ps con la opci—n x
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desmontar la unidad del CD-ROM, por
ejemplo, puede usarse lsof para conocer
el proceso que est‡ accediendo al fichero
del dispositivo (Listado 4).

Ahora puede a–adirse el comando ps
para ver el proceso oculto tras el PID
4466. Para ello se usa el par‡metro aux
con la opci—n w para obtener una
salida ampliada (este par‡metro puede
especificarse mœltiples veces) (Listado
5).

El culpable obviamente es una ven-
tana de Konqueror que muestra el
contenido de un CD. Para liberar la uni-
dad, probablemente sea necesario cerrar
la ventana del administrador de ficheros
o simplemente cambiar de directorio. Si
esto no ayuda, siempre se puede recurrir
a matar un programa para acabar de una
vez con un proceso testarudo.
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El programa kill env’a se–ales a un
proceso, incluyendo una se–al que le
dice que reanalice su fichero de
configuraci—n (SIGHUP), que termine
elegantemente y que limpie
(SIGTERM), o que termine indepen-
dientemente de las consecuencias
(SIGKILL).

TambiŽn son
interesantes otras
se–ales que le
dicen a los proce-
sos que acaben
(SIGSTOP) y que
recomiencen (SIG-
CONT). kill -l
ofrece una lista
completa (Figura
3). A menos que se
sea el administra-
dor del sistema,
solamente se pue-
den enviar estas
se–ales a los pro-
cesos propios. El
superusuario, por
otro lado, tiene
permitido ejecutar
kill contr a proce-
sos globales o
procesos pertene-
cientes a otros
usuarios.

Por defecto, el
comando kill (sin
par‡metros) env’a
la se–al 15 al pro-

ceso. Otro argumento que puede
especificarse es el PID, como en kill
4200. Si esto no ayuda, y el proceso
persiste en la lista, se necesitar‡n
adoptar medidas m‡s dr‡sticas y
enviar la tarea al Nirvana de los proce-
sos recalcitrantes.

Un valor numŽrico permite masacrar
el proceso de manera expeditiv a (kill
-9 4200). Puede usarse como alterna-
tiv a el nombre (kill -KILL 4200).
ObsŽrvese que es preciso omitir el pre-
fijo SIG con la œltima opci—n. Si con
esto aœn sigue sin detenerse el molesto
proceso, todo lo que puede hacerse es
esperar durante algœn tiempo. En algu-
nos casos (afortunadamente raros)
ser‡ necesario rei-
niciar el ordenador
para limpiar.

TambiŽn resulta
muy œtil la funcio-
nalidad que
permite detener
tareas espec’ficas
(kill -19 pid ). Para
que el proceso con-
tinœe a partir del
punto donde se
qued—, se env’a

kill -18 pid a la ID del proceso. Para
reanalizar un super-demonio modifi-
cado, una configuraci—n Inetd o
Xinetd, se env’a al servidor la se–al
siguiente:
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El programa killall suministr a las
mismas se–ales que su colega kill,
pero en lugar del ID espera el nombre
del proceso. Si se ejecuta killall sin
especificar la se–al, el programa asu-
mir‡ que se trata de -15 (TERM). Es
decir, inv ocando a killall fir efox-bin
se finalizar‡n elegantemente todas
las instancias del navegador Firefox.

Lo que realmente hace killall es
tomar un atajo para eliminar los pro-
cesos activos. Es aconsejable tener
precauci—n: el comando killall bash
finalizar‡ todos las instancias de
Bash, incluyendo la shell donde se
escribi— el comando. Puede especifi-
carse la opci—n -i para conectar con
el modo interactivo; esto permite ele-
gir los procesos a matar
individualmente:

� /%77�77 2% ��1� 9
/%77 ��1� 9:�#�#;" :<-&; <
/%77 ��1� 9:!	!	;" :<-&; &
/%77 ��1� 9:!	!,;" :<-&; <
/%77 ��1� 9:!	 �;" :<-&; <

Este comando asesino presenta el PID
y solicita el proceso que enlaza con el
nombre que se especific—. Posterior-
mente puede decidirse si se desea que
el proceso viva (pulsando [N]); si se
pulsa [Y] es ÒHora de decir adiosÓ. �
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Listado 3: ÀQuiŽn est‡ usando V im?
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Listado 4: Comprobaci—n de Ficheros de
Dispositivos
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Listado 5: Consiguiendo una salida amplia
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