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instalaci—n gr‡fica que consume
muchos recursos, no ser‡ adecuado en
muchos casos para ordenadores
antiguos. Pero la mayor’a de los
sistemas ofrecen una instalaci—n a base
s—lo de texto. Debian, por ejemplo,
renuncia completamente a una
instalaci—n gr‡fica.

DespuŽs de una instalaci—n con Žxito
hay que procurar un uso moderado de
los recursos. Por ejemplo, en vez de
escritorios lujosos como KDE o Gnome,
vale la pena echar un vistazo a un
administr ador de ventanas ligero. La
p‡gina web XWinman [5] ofr ece infor-
maci—n y enlaces sobre este tema.
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La base ideal para probar el potencial
de un ordenador antiguo son distribu-
ciones live como Knoppix, Kanotix o
Damn Small Linux (DSL, en inglŽs:
Linux Condenadamente Diminuto).
Esta œltima se puede encontrar en la
p‡gina web del proyecto en [6] y es

especialmente adecuada para el uso en
m‡quinas viejas. Esta distribuci—n,
basada en Debian, s—lo tiene 50 MBytes
y funciona tambiŽn en ordenadores con
un procesador 486 y 16 MBytes de
memoria RAM. DSL no solamente fun-
ciona muy bien como distribuci—n live,
sino que tambiŽn la podemos instalar
en nuestro disco duro en pocos pasos.

Si nuestro ordenador puede iniciarse
desde el CD-ROM, intr oducimos un
disco con DSL y arrancamos de nuevo.
Como alternativa, podemos consultar el
cuadro ÒDSL desde disqueteÓ, donde se

� inux y har dware viejo Àun cho-
que entre dos mundos
diferentes? Las distribuciones

modernas con un programa de instala-
ci—n gr‡fica proporcionan poca alegr’a
en ordenadores lentos. Los escritorios
como KDE o Gnome sobrecargan las
m‡quinas de generaciones m‡s anti-
guas. Pero esto no significa que haya
que deshacerse de ellas, todo lo contra-
rio, se les puede sacar un buen
provecho usando distribuciones ade-
cuadas dependiendo de las
caracter’sticas de nuestra m‡quina,
para lo cual dispondremos de varias
distribuciones Linux a elegir con las
que se podr‡n obtener buenos resulta-
dos. El cuadro ÒGeneraciones
AntiguasÓ presenta varios modelos y
recomienda una distribuci—n para cada
tipo de hardware.

�
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Si nuestra distribuci—n favorita viene
solamente con un programa de

Si nuestro ordenador es una pieza de museo que lleva a–os acumulando polvo, con un procesador viejo y a

falta de memoria RAM, es m‡s que posible que muchas de las distribuciones modernas no funcionen en Žl.

Pero esto no es un problema: otras muchas distros diferentes encuentran en m‡quinas paleol’ticas su

mejor entorno para funcionar . POR HEIKE JURZIK
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explica c—mo se genera un disquete de
inicio y c—mo se arranca el sistema con
Žl. Comprobamos que el orden de inicio
est‡ bien puesto en la BIOS: el First
Boot Device(en inglŽs: primer disposi-
tivo de arranque) deber’a poner
CDROM y como Second Boot Device, o
sea como segundo, el disco duro (HDD-
0). DespuŽs de un momento deber’a
aparecer la pantalla de inicio y el
prompt de arranque.

Igual que en otras distribuciones live,
controlamos el inicio del sistema con
palabras o teclas clave, que son par‡-
metros opcionales de arranque que
intr oducimos en el prompt boot: (tam-
biŽn es posible usar combinaciones).
Pulsamos la tecla [F2] o [F3] para obte-
ner una lista de los comandos. La tabla
ÒDSL: Palabras claveÓ reœne los m‡s
importantes.
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DespuŽs de poco
tiempo nos
saluda el escrito-
rio DSL. El
administrador de
ventanas prede-
terminado es
Fluxbox (Figura
1). Si no nos
gusta el dise–o de
Fluxbox, nos
podemos cambiar
a JoeÕs Window
Manager (JWM)
pulsando el bot—n
derecho de nuestro rat—n y eligiendo
Window Manager / Switch to jwm
desde el menœ contextual.

En el escritorio hay varios iconos que
sirven como atajo a las aplicaciones
instaladas. Si pulsamos el bot—n
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Segœn la caracter’stica del equipo, las dis-
tintas distribuciones son m‡s o menos
aptas para el uso de Linux:

i486 (80486), a–o 1990 hasta 1995

¥ CPU: i386/i486 (80386/80486), ca. 50
hasta 100 MHz

¥ Memoria RAM: entre 8 y 16 MBytes

¥ Disco duro: entre 200 y 500 MBytes

¥ Sistema Bus: ISA, VESA, (PCI)

¥ Gr‡fico: 1 hasta 4 MByte ISA o PCI

Las distribuciones modernas requieren,
incluso para la instalaci—n m‡s peque–a,
un espacio en el disco duro de 1 GByte
como m’nimo. V arios de los servicios que
arrancan autom‡ticamente necesitan ade-
m‡s una memoria RAM m’nima de entre
30 y 50 MBytes incluso sin sistema gr‡fico.
Por ello los ordenadores de esta genera-
ci—n sirven exclusivamente para las
distribuciones mini, como por ejemplo
Damn Small Linux [1]. Como alternativa
existe adem‡s Puppy Linux [2]. Pero el
mejor uso para semejante hardware ser’a
sin duda la configuraci—n como firewall o
router con CoyoteLinux [3] o T inyLinux [4].

Pentium, a–o 1994 hasta 1997

¥ CPU: Pentium, ca. desde 60 a 233 MHz

¥ Memoria RAM: desde 32 a 128 MBytes

¥ Disco duro: desde 500 MBytes a 2
GBytes

¥ Sistema Bus: PCI, ISA, VESA

¥ Gr‡fico: 8 hasta 32 MByte PCI o ISA

Los ordenadores de esta generaci—n no
est‡n todav’a lo suficientemente dota-
dos para el uso de los sistemas
modernos de Linux, pero normalmente
pueden instalarse sin problemas distri-
buciones m‡s viejas como Suse Linux
6.0 o Red Hat 6.2. Aunque tampoco
deb’an esperarse rŽcords de velocidad
con estas distribuciones, ya que los
entornos gr‡ficos de Gnome y KDE
consum’an ya en este Žpoca muchos
recursos. Como alternativa pueden
recomendarse escritorios ligeros como
IceWM, que necesitan mucha menos
potencia de c‡lculo y espacio de
memoria. Lo m‡s conveniente es el uso
de una distribuci—n mini como Damn
Small Linux, ya que apenas existen

actualizaciones o software parcheado
para otras distros m‡s antiguas.

Pentium II, a–o 1997 hasta 2001

¥ CPU: Pentium II, ca. desde 233 a
1.400 MHz

¥ Memoria RAM: desde 64 a 256
MByte

¥ Disco duro: 4 GByte hasta 20 GByte

¥ Sistema Bus: PCI, AGP

¥ Gr‡fico: 16 hasta 64 MByte PCI o AGP

Los ordenadores con estas caracter’sti-
cas est‡n adecuados bajo ciertas
limitaciones para el uso de las distribu-
ciones actuales. As’, para poder
trabajar sin problemas, el ordenador
deber’a tener por los menos 128 MByte
de memoria RAM y un procesador de
500 MHz. Si las caracter’sticas del
equipo est‡n por debajo de estos valo-
res, las distribuciones m‡s adecuadas
ser’an por ejemplo Suse Linux hasta la
versi—n 8.0. Adem‡s es recomendable
renunciar a derrochadores de recursos
como KDE y usar Gnome como
entorno gr‡fico para el escritorio.

Generaciones Antiguas

dsl lang=us (cs, da, de, es, fr , nl, it, pl, ru, sk, É) Configura el idioma/disposici—n del teclado. Por ejemplo: dsl lang=es para cambiar al Espa–ol.
dsl toram Carga la distribuci—n entera en la memoria RAM, para ello hacen falta por lo menos 128 MByte RAM.
dsl tohd=/dev/hda1 Copia el CD a una partici—n del disco duro (en este caso /dev/hda1) y reinicia luego el sistema desde all’.
dsl restore=sda1 (hda1, floppy) Integra la configuraci—n guardada en el arranque.
dsl fromhd=/dev/hda1 Arranca DSL desde la partici—n indicada.
dsl dma Activa DMA (ÒDirect Memory AccessÓ).
dsl 2 Arranca el sistema en el runlevel 2 (= modo de texto).
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instalaci—n. Aqu’ configur amos por
ejemplo la tarjeta de red, una conexi—n
a Internet, el dise–o del teclado, fecha
y hora, tarjetas WIFI o PCMI, el
servidor SSH y mucho m‡s (Figura 2).
Si nos falta algo, probablemente lo
encontraremos en el menœ System al
que se puede acceder con un clic con el
bot—n derecho encima del fondo de
pantalla.

Si estamos conectados a Internet, la
instalaci—n posterior de componentes
suele ser igual de f‡cil. Pulsamos el
icono MyDSL y elegimos la aplicaci—n
que queremos entre las categor’as ofre-
cidas. DespuŽs de la descarga, la
encontramos en el menœ MyDSL que
sale con un clic con el bot—n derecho
encima del fondo de pantalla.

� 	 � 	 ����
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Para guardar nuestras propias configura-
ciones, arrancamos el DSLpanel y
elegimos el punto ÒBackup/RestoreÓ. En
la ventana que aparece introducimos el
nombre del dispositivo, por ejemplo fd0
para la disquetera, sda o sda1 para un
dispositivo de memoria flash USB, hda1
para una partici—n del disco duro, etc., y
pulsamos ÒBackupÓ. El sistema guarda
unas subcarpetas de /opt en la carpeta
home predeterminada. Este comporta-
miento est‡ definido en el archivo
/home/dsl/.filetool.lst . Los datos que
quedan excluidos autom‡ticamente de la
copia de seguridad se encuentran en
/home/dsl/.xfiletool.lst .

Para la integraci—n de la copia de seguri-
dad desde el arranque introducimos como
palabra clave dsl restore= seguido por el
nombre del dispositivo donde se encuentra
la copia de seguridad, o arrancamos otra
vez ÒBackup/RestoreÓ desde el DSLpanel.
Aqu’ intr oducimos tambiŽn el dispositivo y
a continuaci—n pulsamos ÒRestoreÓ.

Para la instalaci—n de Damn Small
Linux en el disco duro, se necesitan al
menos una partici—n Swap y una parti-
ci—n Linux. El Wiki en inglŽs en la
p‡gina de DSL explica los detalles de la
preparaci—n e instalaci—n [8]. Existen
varios maneras de instalar Damn Small
Linux: bien intr oducimos la palabra
clave install detr‡s del boot prompt al
inicio, bien abrimos el asistente de insta-
laci—n. Para esto œltimo, escribimos en
una terminal del sistema

� ���� ��� � ��	
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En los dos casos es preciso responder
las preguntas sobre la partici—n dese-
ada, las cuentas de usuarios y el
sistema de archivos. Si estamos segu-
ros, decimos s’ con la tecla [Y] a la
œltima confirmaci—n (Figura 3). Le
siguen preguntas sobre el Bootloader
(gestor de arranque. Se puede elegir
entre Grub y Lilo) e informaci—n sobre
el estado de la instalaci—n. A conti-
nuaci—n el programa de instalaci—n
nos pide el reinicio y listo.
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Los ordenadores siguen siento apara-
tos valiosos, incluso si no est‡n
hechos para el uso de distribuciones
modernas. Lo que cuenta es la elec-
ci—n de un sistema operativo
adecuado que se adapte a las caracte-
r’sticas de la m‡quina. Si podemos
renunciar a escritorios complejos
como KDE o Gnome, vale la pena
aprovechar las peque–as y potentes
distribuciones como Damn Small
Linux. �

derecho del rat—n encima de un espacio
libr e del fondo encontramos m‡s
programas en el menœ contextual.
Como œltima entrada en este menœ
vemos el punto ÒPower downÓ que
sirve para apagar o reiniciar el
ordenador.

Por defecto no hay ninguna contra-
se–a root: en el shell podemos
conseguir derechos de administrador, si
tecleamos
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o si ponemos sudo por delante de los
comandos que queremos ejecutar como
root. Aunque en Damn Small Linux la
mayor’a de las tareas administrativas se
realizan de manera muy c—moda con
un click de rat—n: en el s’mbolo
DSLpanel tenemos un interfaz para
llegar a las distintas opciones de la
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[1] Damn Small Linux: http://www .
damnsmalllinux.org/

[2] Puppy Linux: http://www .puppylinux.
org

[3] P‡gina web de CoyoteLinux: http://
coyotelinux.com/

[4] Proyecto T inyLinux: http://tiny .seul.
org/en/

[5] Vista general de los distintos admin-
istradores de ventanas para Linux:
http://xwinman.org/

[6] P‡gina de descarga para DSL: http://
www .damnsmalllinux.org/download.
html

[7] RawWrite para Windows: http://
uranus.it.swin.edu.au/~jn/linux/
rawwrite.htm

[8] DSL-Wiki: http://www .
damnsmalllinux.org/wiki/

Recursos

Si el ordenador no arranca desde el CD-
ROM, creamos un disquete de arranque
con los siguientes pasos:

1 Abrimos la p‡gina web de DSL y des-
cargamos el archivo bootfloppy .img [6].

2 Para generar este disquete bajo Win-
dows, necesitamos el programa
RawWrite. Las instrucciones y la herra-
mienta se encuentran en [7]. Para Linux
escribimos la imagen al disquete en la
l’nea de comandos con lo siguiente:
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Luego reiniciamos el ordenador con el
disquete introducido en la unidad. Pro-
curamos que la BIOS tenga el orden de
arranque correcto para que la m‡quina
busque el sistema operativo primero en
el disquete y luego en el CD.

Arranque desde disquete
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