¥Juegos

Ha surgido en tierras del sol naciente una nueva vuelta de tuerca al gZnero de los OmatamarcianosO. Grificos

vectoriales muy simples, velocidad, buena jugabilidad y dosis monumentales de adicci—n que, totalmente

gratis, esttn disponibles para nosotros.

esde hace a-os el pogramador

Kenta Cho (alias Sabg ha estado

realizando una serie de Omata-
marcianosO (tambiZn llamados shootes
o shootOem ups) libes con un toque muy
especial. Estos juegosaungue de licencia
libre (BSD en su mgor'a), esttn escritos en
lenguaje D, una versi—n mejoada del cono-
cido lenguaje C, peo con el gran
inconveniente de no ser completamente
libre (al menos el compilador). Si a esto le
unimos que Kenta Cho no los realizaba
para linux, obten’amos unos geniales jue-
gos que no podamos disfrutar
Afortunadamente esto ha cambiado.

En Junio de 2004, otro programador cono-
cido como EvilMrHenry se decidi— a
portar los t'tulos de Kenta Cho. La tara
fue dura pero finalmente estas fueron
viendo la luz para linux e incluso a d’a de
hoy EvilMrHenry continua portando nue-
vos juegos del incansableSabay de algcen
nuevo programador de este estilo, como
Jumpei Isshiki con su juego Z-lock.

Este tipo de juegos que podemos clasifi-
car como japan shootes o J-shooter
tienen una serie de camcter’'sticas comu-
nes que los diferencian del resto.
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Lo mi¥s evidente de todos ellos es que
hacen uso de unos grificos &tremadamente
simples, incluso en algunos casos mostando
s—lo lineas &ctoriales que definen la formas
como si el mundo en el que se desarollase la
historia fuese siempre una realidad virtual
donde la materia y la textura no tuvieran
cabida.

Junto a estos grificos simples hg que a—a-
dir una dificultad cr eciente y que llega a ser
desmedida a todas lucesNos encontraremos
con modos de dificultad OlnsaneO, OEgmeO
y similares s—loacomendados paa los mts
adeptos a exprimir sus r eflejos al m¥ximo.

TambiZn es necesario que hya multitud de
elementos en pantalla, en algunas ocasiones
cientos de elementos ente enemigos y

proyectiles Esquivar decenas o centenags de
disparos enemigos puede ser estsante pero
provoca una extra—a sensaci—n adictiv en
nosotros. Mfs acen cuando logimos salir
intactos de una tormenta de dispaos, ya que
experimentaremos un enorme ogullo por
nuestras habilidades e incluso lamentaremos
gue no estuvieran delante nuestos amigos
para jactarnos de lo que hemos sido capaces
de hacer

La jugabilidad es fundamental en este tipo
de juegos ofreciendo un control sensible y
muy ajustado para que el jugador pueda sentir
gue lo que define realmente la situaci—n no es
otra cosa que sus popios reflejos Ademis hay
que regalar Ovidas rtra0 a intenalos parm
recompensar la habilidad del jugador y por
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supuesto es necesario que hga una pun-
tuaci—n paa que quede constancia
numZrica de nuestio progreso.

Por celtimo tiene que acompa—ar una
moeesica gue nos ponga en situaci—n, gene-
ralmente maquinera y trepidante, para que
nuestra atenci—n estZ aldD% en la panta-
lla. Quizfs no sean las mejoes
composiciones musicales de la historia,
pero es innegable que encajan con este tipo
de juego como ninguna otra lo har'a. A esta
moeesica hg que a—adirle unos efectos de
sonido adecuados basados en &plosiones
y disparos contundentes y ce’bles

A continuaci—n \amos a dar un breve
repaso a los mejoes exponentes de los J-
shooters destacando los puntos que los
diferencian entre ellos.
Nois2za

Es a t'tulo personal, el mejor de los J-
Shooters actuales En este juego,
creaci—n deSabg pilotas una nave com-
puesta de un punto (zona que puede
explotar por contacto con cualquier
cosa) y unas barras verdes giratorias
decorativas. Lo mi¥s diferenciador de
este t'tulo es que la destrucci—n de los
enemigos genea unos proyectiles verdes

que tendremos que recoger paa aumen-
tar nuestra puntuaci—n.

Se puede descagar desde este enlace: [1].
Torus Trooper

La acci—n se desastia en el interior de un
tubo sin 'mites . Nuestra naveirt pegada a sus
paredes interiores sobe las que podiemos
desplazarnos esquiando obsttculos y elimi-
nando enemigos a \elocidades de vZrtigo.
Sert el tiempo el que determine cuando se
acab— la partida, as’ que ten@mos que ganar
tanto tiempo extra como sea posible @itando
nuestra muerte, alcanzando ciertas puntuacio-
nes y destruyendo jefes finales TambiZn
disponemos de un dispao especial que pode-
mos cagar durante unos segundos antes de
liberarlo con todo su poder contra las naves
enemigas TambiZn ha sido creado por Saba

Se puede descagar desde este enlace: [2].
Tumiki Fighter s

Sabacambia de tercio con este juego y nos
coloca a los mandos de un ai—n que se
enfrenta a una multitud de enemigos en un
mundo de estZtica un poco infantil. Cuando
un enemigo es destruido, su aeonave salta en
pedazos y si somos lo suficientemente hibi-
les, podremos ir a recoger algunas de dichas
piezas que migicamente se pegarfn a nues-
tra nave. Estas piezas pueden ser usadas
como simples armaduias o, si inclu'an un
arma, se pondrin a dispaar por su cuenta,
dfndonos cobertuia extra.

Se puede descagar desde este enlace: [3].
rRotage

Otro de los grandes ente los J-Shootes.
Centenaes de pioyectiles en los niveles mis
duros y cuatro modos de juego distintos
(NORMAL, PSY, IKA 'y GW) nos dartn horas
y horas de diversi—n. Los distintos modos
cambian notablemente la jugabilidad y cada
modo podra considerarse un juego por s’
mismo. TambiZn es obi del incansableSaba

Se puede descagar desde este enlace: [4].
Parsec 47

Este juego, el favorito de EvilMrHenry, nos
pone en manos de un clsico Omatamaia-
nosO donde la cenica difencia con la
jugabilidad habitual reside en que nuesta
nave responderf mucho mfs ripidamente a
nuestras indicaciones de lo normal, lo cual es
especialmente @idente si jugamos en modo
Extreme Por lo demis el juego sigue a gjata-
bla el gui—n establecido de este tipo de juegos

Se puede descayar desde este enlace: [5].

Dado que la mayor parte de estos juegos se
han programado en lenguaje D y el
compilador D no es libre, se ha optado por
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incluir en los ar chivos de distribuci—n tanto las
fuentes con el c—digo como un binario
precompilado que debera funcionar en la
mayor'a de las mfquinas i386 o superioes

As’ se podrf jugar inmediatamente
simplemente haciendo daoble click sobe el

ejecutable

Desde el principio de la historia de los video-
juegos los OmatamacianosO han gozado de
un gancho natural que crea adicci—n en los
jugadores nada mis pobarlos. Estos J-shoo-
ters heredan esa adicci—n perla potencian
a—adiendo un poco mis de todo y simpilifi-
cando en extremo la complejidad grifica para
centrar al jugador en su tarea de destruir ene-
migos y esquivar disparos. S—o los de#ictores
de los OmatamatianosO quedartn impasibles
ante estos juegos

GLOBAL:
Lo mejor
¥ Libres (BSD)
¥ Muy adictivos

Lo peor
¥ Requieren muchos reflejos

¥ El compilador D no es libre

[1] Noiz2sa http://noiz2sa.sourceforge.
net/

[2] Torus Trooper http://mww .emhsoft.
net/ttrooper/

[3] Tumiki Fighters http:/tumiki.
sourceforge.net/

[4] rRotage http://rrootage.sourceforge.
net/

[5] Parsec 47 http://parsec47.sourceforge.
net/
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