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en algunos ordenadores modernos, aunque la
documentaci—n de la placa diga que ya no
est‡ soportada). Con APM el hardware contro-
laba la velocidad de la CPU, el consumo de la
CPU, aspectos de la bater’a, suspensi—n a
RAM e incluso suspensi—n a disco, mientras
que el sistema operativo pod’a ignorar feliz-
mente estas funciones.

Las cosas empezaron a cambiar con la
introducci—n del ahora est‡ndar ACPI, que se
supone que no s—lo debe permitir al sistema
operativo controlar las caracter’sticas de ener-
g’a, sino tambiŽn administrar parte de la
configuraci—n hardware (IRQ) y la administra-
ci—n del estado del sistema. Algunos dir‡n que
ACPI fue introducido para conseguir m‡s
beneficios al vender chipsets m‡s baratos, ya
que toda la l—gica se centra ahora en software
en lugar de en hardware auto-controlado. Pero
los fabricantes de placas elogian a ACPI por su
Òacceso completamente controlableÓ a algu-
nas caracter’sticas (como la administraci—n de
energ’a y configuraci—n del hardware) desde
el sistema operativo, y hoy d’a vemos placas
que realmente no funcionan sin un kernel con
el ACPI habilitado.

Si tu placa todav’a soporta APM, y no te
importa dejar que el hardware controle auto-
m‡ticamente la administraci—n de energ’a,
en lugar de ACPI cambia a APM. En mi opi-
ni—n, APM, si est‡ disponible, ofrece
mejores resultados (tanto en tŽrminos de
rendimiento como en duraci—n de las bate-
r’as para port‡tiles) haciendo que cualquier
cosa sea extremadamente f‡cil de configurar.
S—lo tenemos que compilar el soporte de
APM dentro del kernel y deshabilitar ACPI
en el arranque, con la opci—n acpi=off del
kernel. Para algunas placas Žsta es la œnica
manera fiable de conseguir que funcione
adecuadamente la suspensi—n a RAM o la
suspensi—n a disco.

Ahora bien, si sigues queriendo usar
ACPI (o si est‡s obligado porque tienes una
placa que as’ lo requiere), y lo configuras
todo por ti mismo, te v as a enfrentar a un
buen nœmero de sesiones de prueba y erro-
res hasta encontrar quŽ partes de ACPI
funcionan y cu‡les no. Yo tambiŽn he
tenido que pasar por este procedimiento
con muchas placas. Si los fabricantes sim-
plemente ofrecieran ejemplos de
configuraci—n operativos para Linux (como
hacen para Windows proporcionando Òdri-
vers de placaÓ que arreglan tambiŽn errores
de la placa madre), todo ser’a mucho m‡s
f‡cil. Pero por algœn motivo deben pensar
que todos los usuarios de Linux son exper-
tos en hardware capaces de arreglar
chipsets defectuosos.

Para configurar y experimentar con ACPI,
deber’amos instalar en primer lugar un ker-
nel REALMENTE ACTUALIZADO con ACPI
habilitado. Placas con diferentes implemen-
taciones aparecen cada dos por tres, y los
desarrolladores de Linux tienen que arreglar
fallos y encontrar c—mo controlar ACPI en
estas placas nuevas en cada lanzamiento
previsto del kernel. Por tanto es fundamen-
tal usar un kernel que al menos sea m‡s
reciente que nuestra placa de ordenador.� ��
�
� �� ��
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No importa quŽ distribuci—n de Linux
estŽ usando: no hay manera de que

me funcionen las caracter’sticas de adminis-
traci—n de energ’a en mi port‡til con micr o
Intel. El sistema, o bien no hiberna, o bien
estropea algo en este proceso. ÀC—mo puedo
averiguar cu‡l es el problema, y quŽ puedo
hacer para conseguir que me funcione la
administraci—n de energ’a?

Hace un par de a–os exist’a una cosa
llamada ÒAutomatic Power Manage-

mentÓ o APM (que aœn funciona bien incluso
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Las partes de ACPI est‡n en la zona est‡tica
del kernel, pero virtualmente cualquier
m—dulo del kernel debe implementar tambiŽn
los conectores ACPI para poder apagar un dis-
positivo o cambiar el modo de energ’a, tras
una petici—n. En algunos ordenadores tendre-
mos que usar la opci—n de arranque
acpi=for cepara habilitar DE VERDAD ACPI,
incluso si al kernel no le parece una buena
idea.

Para cosas como suspensi—n a disco, la
parte complicada del asunto es encontrar quŽ
componentes hardware la soportan, as’ como
los m—dulos del kernel que tienen los conecto-
res ACPI necesarios para poner un
componente en estado latente y despertarlo
m‡s tarde sin confundir al hardware.

Un ejemplo de procedimiento para habilitar
la suspensi—n a disco en nuestro port‡til
podr’a ser algo como:

0. ÀRecuerdas la lecci—n acerca de hacer
copia de seguridad de todos los datos impor-
tantes, no?

1. Nos aseguramos de que nuestra partici—n
swap tiene tama–o suficiente para albergar
toda la RAM de nuestro ordenador, adem‡s de
todos los componentes de software en ejecu-
ci—n con componentes en la swap. (Esto es
necesario s—lo para la suspensi—n a disco, no
para la suspensi—n a RAM). El kernel deber’a
compilarse con el Òsoftware suspend-to-diskÓ
habilitado. Ojo: esta opci—n aparece s—lo en
kernels SMP si tambiŽn hemos habilitado
Òsoftware suspend-to-diskÓ. De igual manera,
debemos asegurarnos que la partici—n para la
suspensi—n (la mayor partici—n swap) se ha
configurado en el setup del kernel. Podemos
usar, no obstante, la opci—n resume =
/dev/hd* para declarar esto en el arranque.

2. Descargar TODOS los m—dulos del kernel
antes de intentar la suspensi—n a disco. Las
tarjetas de sonido en placa, los controladores
PCMCIA y USB y los dispositivos son especial-
mente cr’ticos. De todos modos, la mayor
parte de estos componentes no necesitan real-
mente soporte para la suspensi—n, por lo que
otros sistemas operativos hacen lo mismo:
deshabilitan o descargan los drivers en la sus-
pensi—n y los reinician al despertar el equipo.
Probablemente deber’amos probar esta tŽc-
nica sin el modo framebuffer en la consola.
Hasta hace muy poco (kernel 2.6.15), el fra-
mebufferaparentemente no despertaba bien,
en especial cuando el rendering directo estaba
habilitado. El mismo problema aparece en los
servidores X, aunque no tendr’amos que apa-
gar las X para hacer suspensi—n a disco (y
luego despertar) de manera adecuada. A
veces ayuda cambiar a una consola de texto

antes de la suspensi—n, de manera que se
fuerza a refrescar m‡s tarde el servidor X.
Incluso podemos hacer esto dentro de un
script con chvt 1.

3. Iniciamos la suspensi—n a disco con:
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(Previamente deber’amos haber conmutado a
la consola del sistema para ver quŽ est‡

pasando). Nuestro kernel deber’a intentar
liberar memoria copiando todo lo que est‡ en
RAM, m‡s el estado del chipset, a la partici—n
swap. DespuŽs deber’a borrar los bits de swap
de la partici—n (de manera que swapon falle si
alguien arranca por error sin la opci—n
resume), y por fin, apagar el equipo.

Esta parte normalmente funciona sin pro-
blemas (la parte realmente ÒexcitanteÓ es
cuando intentamos despertar el ordenador
m‡s tarde).
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Muchas placas DEBERêAN tener imple-
mentaciones correctas de ACPI que
enciendan el ventilador si la CPU
comienza a recalentarse. Sin embargo,
mi recomendaci—n es no confiar en esto
y hacer algunas comprobaciones al res-
pecto. Podemos comprobar la
temperatura de nuestra CPU en cual-
quier momento tecleando:
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(El comando ÒacpiÓ es parte del
paquete de utilidades ÒacpiÓ)

Si vemos que la temperatura sube por
encima de los 90¼C y nuestra placa falla
al controlar la ÒemergenciaÓ, deber’amos
activar la refrigeraci—n r‡pidamente:

� ���� " ���� �������� �


��� ���+,�����-�.��������+����

Algunos programas que se ejecutan como
demonios se supone que reducen autom‡ti-
camente la velocidad de la CPU y el
consumo si no est‡n haciendo nada dema-
siado exigente, proporcionando potencia
extra de CPU en caso de que se necesiten
c‡lculos intensivos o la carga sea elevada.
No obstante, muchos de estos programas
no funcionan del todo bien, y los patrones
bajo los cuales se decide proporcionar m‡s
o menos potencia de CPU son bastante arbi-
trarios. Si queremos probar, s—lo tenemos
que teclear load acpi-cpufreq, o
speedstep-ichy ver quŽ podemos cambiar
en /proc/acpi. Programas como cpufreqd,
powernowd y powersaved se supone que
proporcionan cierto control sobre el esca-
lado de frecuencia y el consumo de las
CPUs que los soportan.
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Listado 1: Ejemplo ACPI
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problem‡ticos
suelen ser los
relacionados con las
tarjetas de sonido,
pcmcia (controlador
+ dispositiv os) y
USB (controlador +
dispositivos). Los
deber’amos
compilar siempre
como m—dulos de
modo que pudiesen
ser deshabilitados y
recargados de
manera sencilla y
no molesten al
proceso de
suspensi—n y
reanudaci—n.

A pesar de todos los problemas, ACPI pro-
porciona algunas opciones interesantes.
Algunas de las cosas ÒsencillasÓ que podemos
hacer con ACPI pueden ser trucos para con-
mutar la potencia/fr ecuencia de la CPU y el
ruido del ventilador (vŽase Listado 1). Al
menos en mi port‡til, puedo reducir la fre-
cuencia de la CPU (y disminuir dr‡sticamente
el consumo) y a continuaci—n bajar la veloci-
dad del ventilador de la CPU para tener un
equipo m‡s silencioso sin que vaya del todo
lento. Por supuesto, si estamos toqueteando el
ventilador del disipador, debemos asegurar-
nos que podemos conectarlo de nuevo. M‡s
informaci—n en el cuadro ÒAcerca del CalorÓ.
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Por favor, ayœdeme a dilucidar una
apuesta. ÀCorre un sistema significa-

tivamente m‡s r‡pido si se cierran las
ventanas abiertas que est‡n minimizadas
en la barra de tareas?

Esta apuesta no tiene un ganador
claro, ya que todo depende de los

programas que est‡n abiertos. Si son
intensivos en cuanto a CPU y glotones de
memoria, por supuesto, el sistema ir‡
mucho m‡s r‡pido si cerramos la
aplicaci—n.

Por cierto, en tŽrminos de uso de CPU, a
veces ayuda si simplemente SUSPENDE-
MOS el proceso en lugar de finalizarlo. Para
ello mandamos:
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al proceso process_iden cuesti—n. La ven-
tana deja de responder, pero podemos
volver a despertarla m‡s tarde enviando:
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lo cual permite que el programa gane algo
de tiempo de CPU. Este truco puede que no
libere temporalmente memoria, pero puede
ayudar si no queremos finalizar un pro-
grama en ejecuci—n, sino que s—lo queremos
suspenderlo.

Podemos tambiŽn usar nice al iniciar un
programa, o renice m‡s adelante, para dar
menos prioridad a un proceso. Pero lo que
es obviamente cierto es que un programa
que no se ejecuta no consume recursos de
sistema.

Desafortunadamente, KDE puede pensar
que un programa suspendido se ha colgado,
y puede que aparezca algœn molesto aviso
sugiriendo que lo matemos de verdad.

Estoy de acuerdo en que OpenOffice en
segundo plano consume un mont—n de
memoria y puede ralentizar otros procesos
(a menos que las partes inactivas de Ope-
nOffice hayan pasado a swap). El caso m‡s
comœn de programa que consume muchos
recursos del sistema es el de un navegador
Web como Konqueror o Firefox, que se
queda ejecutando gr‡ficos animados, flash o
applets de Java que consumen CPU y
memoria. Podemos teclear ÒtopÓ para verifi-
car esto. Si vemos una gran cantidad de
memoria asignada a este tipo de programas,
el sistema ir‡ m‡s r‡pido si no los ejecuta-
mos. TambiŽn podemos cerrar el navegador
y reiniciarlo.

Probablemente es mejor idea editar las
preferencias del navegador, y deshabilitar la
ejecuci—n autom‡tica de los plugins, y luego
ejecutar los que elijamos (si es que el nave-
gador lo permite. Konqueror s’ lo permite).

ÀQuiŽn gan— la apuesta? �

Si experimentamos un kernel panic en este
punto, debemos verificar si todo lo que puede
compilarse como m—dulo (y no sea necesario
en un estadio temprano del arranque para
acceder a la informaci—n del sistema de archi-
vos) est‡ realmente compilado como m—dulo
y ha sido satisfactoriamente descargado con
rmmod antes de la suspensi—n. No debemos
olvidar ejecutar el verificador de sistema de
archivos tras una suspensi—n a disco fallida, si
es que nuestro sistema no lo hace autom‡tica-
mente. Tal vez necesitemos un kernel m‡s
recienteÉ

4. Para arrancar en la sesi—n guardada/sus-
pendida, s—lo tenemos que iniciar nuestro
kernel de Linux, pero (vŽase punto 1) previa-
mente deber’amos haber especificado la
partici—n ÒresumeÓ en nuestra configuraci—n
del kernel o haber usado la opci—n
resume=/dev/ hd* . De otra manera, el kernel
arrancar‡ en modo normal e ignorar‡ el hecho
de que hay una sesi—n guardada en la parti-
ci—n de swap. Esto puede llevar a una
situaci—n bastante indeseable. Se verificar‡
todo el sistema y probablemente habr‡ modi-
ficaciones, pero cuando se detecte
correctamente la sesi—n salvada en un arran-
que posterior, tomar‡ el sistema de archivos
como bueno, lo que provocar‡ un sistema de
archivos corrupto.

Lo mejor ser‡ que no arranquemos nunca
sin continuar una sesi—n guardada, incluso si
planeamos montar nuestro sistema de archi-
vos como de s—lo lectura. Ext3, por ejemplo, al
menos en las versiones que he podido ver,
modifica la partici—n incluso cuando est‡
montado como s—lo lectura.

El kernel deber’a mostrar el progreso al car-
gar los datos almacenados en la partici—n de
swap. Tras esto, vuelve a colocarse la marca
de swap, por lo que la partici—n de swap ya
puede reconocerse como tal.

En el desafortunado caso de que la reanu-
daci—n desde disco realmente no funcione al
primer intento, tendr’amos que (r e)cargar los
m—dulos del kernel que han sido anterior-
mente descargados de manera que podamos
tener operativa la tarjeta de sonido y todo lo
dem‡s.

Si todo funciona correctamente, guardar a
disco y reanudar desde disco pueden ayudar
realmente a acelerar el proceso de arranque,
porque mantienen los programas existentes
en funcionamiento (salvo por aquellos que
necesitan los m—dulos del kernel que han
tenido que descargarse). Tendremos que
averiguar quŽ m—dulos podemos mantener
durante la suspensi—n y reanudaci—n y cu‡les
otros dependen de la CPU. Los m‡s
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