Klaus Knopper es el creador de
Knoppix y co-fundador de la
LinuxTag Expo. Trabaja en la
actualidad  como  profesor |,
programador y consultor . Si tiene
algoen problema de configuraci—n,
0 simplemente quiere conocer
mejor c—mo funciona Linux, no

dude en escribir sus preguntas a:

preguntas@linux-magazine.es

No importa quZ distribuci—n de Linux
ﬂ estZ usando: no hy manera de que
me funcionen las caracter'sticas de adminis-
traci—n de eng/a en mi portftil con micr o
Intel. El sistema, o bien no hiberna, o bien
estropea algo en este poceso. AC—mo puedo
averiguar cu?l es el poblema, y quZ puedo
hacer pama conseguir que me funcione la
administraci—n de engfa?

~‘@;_ Hace un par de a—os &ist'a una cosa
llamada @wutomatic Power Manage-
mentO o APM (que acen funciona bien incluso
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en algunos odenadotes modernos aunque la
documentaci—n de la placa diga quea/no
est} soportada). Con APM el hadware contro-
laba la velocidad de la CPU, el consumo de la
CPU, aspectos de la batera, suspensi—n a
RAM e incluso suspensi—n a disco, mierdis
gue el sistema opeativo pod’a ignorar feliz-
mente estas funciones

Las cosas empezawn a cambiar con la
introducci—n del ahax esttndar ACPI, que se
supone que no s—Ilo debe permitir al sistema
operativo controlar las caracter'sticas de ener-
g'a, sino tambiZn administrar parte de la
configuraci—n haiware (IRQ) y la administra-
ci—n del estado del sistema. Algunos dirtn que
ACPI fue introducido para conseguir mis
beneficios al vender chipsets mis baatos ya
gue toda la —gica se cerdrahora en software
en lugar de en hardware auto-controlado. Pero
los fabricantes de placas elogian a £PI por su
Gxcceso completamente conlableO a algu-
nas caacter'sticas (como la administraci—n de
enery’a y configuraci—n del hatware) desde
el sistema opeativo, y hoy d’a vemos placas
gue realmente no funcionan sin un kernel con
el ACPI habilitado.

Si tu placa todav'a soporta APM, y no te
importa dejar que el hardware controle auto-
miticamente la administraci—n de eneya,
en lugar de ACPI cambia a APM. En mi opi-
ni—n, APM, si estt disponible ofrece
mejores resultados (tanto en tZrminos de
rendimiento como en duraci—n de las bate-
ras para portttiles) haciendo que cualquier
cosa sea &tremadamente ficil de configuar.
S—Io tenemos que compilar el soporte de
APM dentro del kernel y deshabilitar ACPI
en el arranque, con la opci—nacpi=off del
kernel. Para algunas placas Zsta es la cenica
manera fiable de conseguir que funcione
adecuadamente la suspensi—n a RAM o la
suspensi—n a disco.
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Ahora bien, si sigues queriendo usar
ACPI (o si estts obligado poque tienes una
placa que as’ lo requiere), y lo configuras
todo por ti mismo, te vas a enfrentar a un
buen ncemeo de sesiones de prueba y elo-
res hasta encontar quZ partes de ACPI
funcionan y cutles no. Yo tambiZn he
tenido que pasar por este ppcedimiento
con muchas placas Si los fabricantes sim-
plemente  ofreciean  ejemplos de
configuraci—n opeativos para Linux (como
hacen para Windows proporcionando Odri-
vers de placaO que amglan tambiZn erores
de la placa madre), todo ser'a mucho mis
ffcil. Pero por algoen motivo deben pensar
gue todos los usuarios de Linux son eper-
tos en hamdware capaces de areglar
chipsets defectuosos

Para configurar y experimentar con ACPI,
deber'amos instalar en primer lugar un ker-
nel REALMENTE ACTUALIZADO con ACPI
habilitado. Placas con diferentes implemen-
taciones apaecen cada dos por tes y los
desarmolladores de Linux tienen que arreglar
fallos y encontrar c—mo coniolar ACPI en
estas placas nugas en cada lanzamiento
previsto del kernel. Por tanto es fundamen-
tal usar un kernel que al menos sea mis
reciente que nuesta placa de odenador.




Las partes de ACPI esttn en la zona esttica
del kernel, pero virtualmente cualquier
m—dulo del lemel debe implementar tambiZn
los conectores ACPI paia poder apagar un dis-
positivo o cambiar el modo de eneg’a, tras
una petic—n. En algunos atenadores tendie-
mos que usar la opci—n de aanque
acpi=for cepara habilitar DE VERDAD ACPI,
incluso si al kernel no le parece una buena
idea.

antes de la suspensi—n, de manerque se
fuerza a refrescar mis tade el servidor X.
Incluso podemos hacer esto dento de un
script con chvt 1

3. Iniciamos la suspensi—n a disco con:

(Previamente deber'amos haber conmutado a

Para cosas como suspensi—n a disco, la la consola del sistema paa ver quZ estt

parte complicada del asunto es encontar quZ
componentes hadware la soportan, as’' como
los m—dulos del krnel que tienen los conecto-
res ACPl necesarios paa poner un
componente en estado latente y despertarlo
mis tarde sin confundir al hardware.

Un ejemplo de procedimiento para habilitar
la suspensi—n a disco en nuesir portitil
podr'a ser algo como:

0. ARcuerdas la lecci—n acea de hacer
copia de seguridad de todos los datos impor-
tantes no?

1. Nos aseguamos de que nuesta partic—n
swap tiene tama—o suficiente pal albergar
toda la RAM de nuestio ordenador, ademis de
todos los componentes de softvare en ejecu-
ci—n con componentes en la sap. (Esto es
necesario s—lo parla suspensi—n a disco, no
para la suspensi—n a RAM). Elémel debera
compilarse con el Osoftvare suspend-to-diskO
habilitado. Ojo: esta opci—n apace s—Ilo en
kernels SMP si tambiZn hemos habilitado
Osoftvare suspend-to-diskCDe igual manera,
debemos aseguarnos que la partic—n pas la
suspensi—n (la mgor partic—n svap) se ha
configurado en el setup del kernel. Podemos
usar, no obstante la opci—n resume =
/devihd* para declasar esto en el aranque

2. Descagar TODOS los m—dulos dekknel
antes de intentar la suspensi—n a disco. Las
tarjetas de sonido en placa, los contoladores
PCMCIAY USB'y los dispositivws son especial-
mente cr'ticos. De todos modos la mayor
parte de estos componentes no necesitanaal-
mente soporte paa la suspensi—n, por lo que
otros sistemas opeativos hacen lo mismo:
deshabilitan o descagan los drivers en la sus-
pensi—n y loseinician al despertar el equipo.
Probablemente deberamos pobar esta tZc-
nica sin el modo framebuffer en la consola.
Hasta hace muy poco (lernel 2.6.15), el fra-
mebuffer aparentemente no despertaba bien,
en especial cuando el endering directo estaba
habilitado. EI mismo problema apaece en los
servidores X, aunque no tendramos que apa-
gar las X pa@a hacer suspensi—n a disco (y
luego despertar) de manea adecuada. A
veces guda cambiar a una consola de texto
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Listado 1: Ejemplo ACPI

Konsultorio ¥

pasando). Nuestio kernel debera intentar
liberar memoria copiando todo lo que estt en
RAM, mis el estado del chipset, a la partic—n
swap. DespuZs deber’a borr los bits de swap
de la partici—n (de manea que swapon falle si
alguien arranca por eror sin la opci—n
resume, y por fin, apagar el equipo.

Esta parte normalmente funciona sin pio-
blemas (la parte realmente @xcitanteO es
cuando intentamos despertar el odenador
mis tade).
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Muchas placas DEBEREAN tener imple-
mentaciones correctas de ACPI que
enciendan el ventilador si la CPU

comienza a recalentarse. Sin embargo,

mi recomendaci—n es no confiar en esto
y hacer algunas comprobaciones al res-

pecto. Podemos  comprobar la

temperatura de nuestra CPU en cual-
quier momento tecleando:

"H#3 %&
$%" (
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(El comando GicpiO es parte del
paquete de utilidades @cpiO)

Si vemos que la temperatura sube por
encima de los 90%C y nuest placa falla
al controlar la GememgenciaO, deberamos
activar la refrigeraci—n rfpidamente:

Acerca del Calor

demonios se supone que educen automzti
camente la welocidad de la CPU y e
consumo si no esttn haciendo nada dema-
siado exigente, proporcionando potencia
extra de CPU en caso de que se necesiten
c¥lculos intensivos o la camga sea eleada
No obstante muchos de estos pogramas
no funcionan del todo bien, y los patrones
bajo los cuales se decide poporcionar m#s
0 menos potencia de CPU son bastante arbi-
trarios. Si queremos probar, s—lo tenemas
que teclear load acpi-cpufeq o
speedstep-icty ver quZ podemos cambia
en /proc/acpi. Programas como cpufreqd,
powernowd y powersaved se supone que
proporcionan cierto control sobre el esca
lado de frecuencia y el consumo de las
CPUs que los soportan.
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Si experimentamos un kernel panic en este
punto, debemaos \erificar si todo lo que puede
compilarse como m—dulo (y no sea necesario
en un estadio temprano del arranque pama
acceder a la informaci—n del sistema de ehi-
vos) estt realmente compilado como m—dulo
y ha sido satisfactoriamente descagado con
rmmod antes de la suspensi—n. No debemos
olvidar ejecutar el verificador de sistema de
archivos tras una suspensi—n a disco fallida, si
es que nuesto sistema no lo hace automitica-
mente. Tal vez necesitemos un lernel mis
recienteE

4. Para arrancar en la sesi—n gudada/sus-
pendida, s—lo tenemos que iniciar nuestr
kernel de Linux, pero (vZase punto 1) previa-
mente deberamos haber especificado la
partici—n GrsumeO en nuest configuraci—n
del kernel o haber usado la opci—n
resume=/dev/ hd* . De otra maner, el kernel
arrancarf en modo normal e ignotart el hecho
de que hay una sesi—n guatada en la parti-
ci—n de swap. Esto puede llevar a una
situaci—n bastante indeseahleSe \erificart
todo el sistema y probablemente habri modi-
ficaciones pero cuando se detecte
correctamente la sesi—n sala en un arran-
gue posterior, tomar¥ el sistema de achivos
como bueno, lo que provocart un sistema de
archivos corrupto.

Lo mejor serf que no aranquemos nunca
sin continuar una sesi—n guatada, incluso si
planeamos montar nuestio sistema de achi-
vos como de s—lo lectar. Ext3, por ejemplo, al
menos en las \ersiones que he podido \er,
modifica la partic—n incluso cuando estf
montado como s—lo lectua.

El kernel deber'a mostiar el progreso al car-
gar los datos almacenados en la partici—n de
swap. Tras esto, vuelhe a colocarse la marca
de swap, por lo que la partic—n de svap ya
puede reconocese como tal.

En el desafortunado caso de que laeanu-
daci—n desde discaealmente no funcione al
primer intento, tendr'amos que (r e)cargar los
m—dulos del krnel que han sido anterior-
mente descagados de manea que podamos
tener operativa la tarjeta de sonido y todo lo
demis

Si todo funciona correctamente guardar a
disco y reanudar desde disco pueden gudar
realmente a acelear el proceso de aranque,
porque mantienen los programas &istentes
en funcionamiento (salvo por aquellos que
necesitan los m—dulos del émnel que han
tenido que descaparse). Tendremos que
averiguar quZ m—dulos podemos mantener
durante la suspensi—n yaanudaci—n y cufles
otros dependen de la CPU. Los mis
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problemiticos
suelen ser los
relacionados con las
tarjetas de sonido,
pcmcia (controlador
+ dispositiv 0s) vy
USB (contiolador +

dispositivos). Los
deber'amos
compilar  siempre

como m—dulos de
modo que pudiesen
ser deshabilitados y
recargados de
manera sencilla y

no molesten al
proceso de
suspensi—n y
reanudaci—n.

A pesar de todos los ppblemas ACPI pro-
porciona algunas opciones inteesantes

' (89 +

Algunas de las cosas OsencillasO que podemos lo cual permite que el programa gane algo

hacer con ACPI pueden ser trucos paa con-

mutar la potencia/fr ecuencia de la CPU y el
ruido del ventilador (vZase Listado 1). Al

menos en mi portftil, puedo reducir la fre-

cuencia de la CPU (y disminuir dristicamente
el consumo) y a continuaci—n bajar la eloci-

dad del ventilador de la CPU paa tener un

equipo mis silencioso sin que \aya del todo

lento. Por supuesto, si estamos toqueteando el
ventilador del disipador, debemos aseguar-

nos gque podemos conectarlo de nugo. Mfs

informaci—n en el cuadp @cerca del CalorO

Por favor, ayoedeme a dilucidar una

apuesta. ACoe un sistema significa-
tivamente mfs ripido si se cieran las
ventanas abiertas que estfn minimizadas
en la barra de tareas?

Esta apuesta no tiene un ganador

claro, ya que todo depende de los
programas que estin abiertos Si son
intensivos en cuanto a CPU y glotones de
memoria, por supuesto, el sistema irf
mucho mifs rfpido si cerramos la
aplicaci—n.

Por cierto, en tZrminos de uso de CPU, a
veces guda si simplemente SUSPENDE-
MOS el pioceso en lugar de finalizarlo. Fara
ello mandamos:

' 780 +
al procesoprocess_iden cuesti—n. La &n-

tana deja de responder pero podemos
volver a despertarla mis tade enviando:
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de tiempo de CPU. Este truco puede que no
libere temporalmente memoria, pero puede
ayudar si no queremos finalizar un pro-
grama en ejecuci—n, sino que s—Ilo q&enos
suspenderlo.

Podemos tambiZn usarnice al iniciar un
programa, o renice mis adelantg para dar
menos prioridad a un proceso. Rero lo que
es obviamente cierto es que un ppgrama
gue no se ejecuta no consume ecursos de
sistema.

Desafortunadamente KDE puede pensar
gue un programa suspendido se ha colgado,
y puede que apaezca algoen molesto é@so
sugiriendo que lo matemos de \erdad.

Estoy de acuerdo en que OpenOffice en
segundo plano consume un mont—n de
memoria y puede ralentizar otros procesos
(a menos que las partes inactivas de Ope-
nOffice hayan pasado a swap). El caso mfs
comeen de pograma que consume muchos
recursos del sistema es el de un naegador
Web como Konqueror o Firefox, que se
gueda ejecutando grificos animadosflash o
applets de Jaa que consumen CPU vy
memoria. Podemos teclear OtopO parverifi-
car esto. Si \emos una gian cantidad de
memoria asignada a este tipo de pogramas
el sistema irf mis rfpido si no los ejecuta-
mos. TambiZn podemos cerar el navegador
y reiniciarlo.

Probablemente es mejor idea editar las
preferencias del navegador y deshabilitar la
ejecuci—n automitica de los pluginsy luego
ejecutar los que elijamos (si es que el nae-
gador lo permite. Konqueror s’ lo permite).

AQuiZn gan— la apuesta?



