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Este es nuestro primer m—dulo, y como
todo ejemplo simple, hace m‡s bien
poco. B‡sicamente muestra en la ven-
tana de XChat la frase ÇÁHola Mundo!È
(ver Figura 1). Lo peor de todo es que ni
siquiera manda esta frase como mensaje,
sino que s—lo aparece en nuestra ventana
local como se puede apreciar en la
Figura 1. Para cargarlo tenemos que eje-
cutar en la linea de comandos de XChat:

!��	� !����!�����	��	!����

Hay que especificar la ruta, por eso acon-
sejo poner los plugins en el directorio
personal, as’ podr‡n cargarse usando
/load ejemplo.py. Es importante que los
ficheros acaben en .py, en caso contrario
XChat no sabr‡ c—mo manejarlos. Prosi-
gamos a algo m‡s œtil para que podamos
mandar un mensaje a un canal:
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Para poder escribir un mensaje a un
canal tenemos que emplear un comando
de IRC, el comando msg que acepta dos
par‡metros, el canal y el texto a escribir.
Para poder enviar comandos a XChat
necesitamos usar la librer’a xchat que
incorpora las funciones necesarias para
interactuar con XChat.

Pero este c—digo no es muy poliva-
lente, puesto que hemos puesto en una

� Chat (ver Recurso [1]) es uno de
los m‡s famosos clientes de
mensajer’a IRC existentes. Es

simple, gr‡fico y extensible. Y es esta
œltima cualidad la que vamos a explotar
gracias a Python.

XChat soporta plugins en varios len-
guajes de programaci—n con los que nos
podemos ahorrar muchos tecleos innece-
sarios. Vamos a automatizar la ejecuci—n
de ciertos comandos.

Para comenzar es imprescindible que
nuestra versi—n de XChat soporte m—du-
los Python (documentaci—n de referencia
en Recurso [2]). En este art’culo estoy
empleando la versi—n 2.6.4, pero cual-
quiera superior a la 2.6.0 ser‡ parecida.
Durante el arranque de XChat podemos
ver si soporta m—dulos Python si aparece:

������ ����� *	�� ��	���

Pasemos a la acci—n con un par de ejem-
plos r‡pidos antes de enumerar las
funciones de las que dispondremos:

������ �	
�� �
Comenzaremos con el infame ÇHola
mundoÈ que a todos gusta:
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Los fan‡ticos del IRC encuentran pesado tener que escribir ciertas

combinaciones de comandos cada vez que entran en un servidor .

Pero XChat nos echa una mano mediante los scripts Python.

POR JOSƒ MARêA RUIZ
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cadena el canal en el que nos encontra-
mos. Necesitamos algo m‡s din‡mico,
de manera que podamos ejecutar la fun-
ci—n en un canal cualquiera y funcione:
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Ahora se coge el nombre del canal con la
funci—n get_info() y lo empleamos para
mandar el mensaje. get_info devuelve la
informaci—n del canal donde hayamos
cargado la funci—n. En la Figura 2 se
puede ver el resultado.

Vamos a ver unas descripciones de las
funciones que podremos usar en el
desarrollo de nuestros scripts.

� 	
���
� �� ��
������
Comencemos con las funciones m‡s sim-
ples. En la documentaci—n se les
denomina funciones genŽricas, debido a
que no tienen un uso predefinido o espe-
cial.

Las dos primeras son
xchat.prnt(cadena) y
xchat.emit_print(nombr e_evento, *argu-
mentos). Ambas nos permiten escribir
en la ventana de XChat, pero no enviar
un mensaje al canal. Esta informaci—n

s—lo la ver’amos nosotros, es decir, s—lo
sirve para dar informaci—n de forma
local. xchat.emit_print() imprimir‡ el
mensaje cuando se genere el evento que
le digamos. xchat.prnt() tiene ese nom-
bre tan peculiar debido a que la funci—n
print() es especial en Python y no pode-
mos definir otra que se llame igual. Los
eventos posibles se pueden ver en XChat
pulsando en la barra de menœ en la
opci—n ÇConfiguraci—n> Avanzado >
Textos de eventosÉÈ. El nombre de
evento debe ponerse entre ÒÓ puesto que
Python espera una cadena de texto.
Ejemplos de eventos ser’an:

¥ ÒJoinÓ, alguien entra en el canal
¥ ÒChannel MessageÓ, alguien escribe

en el canal
¥ ÒKickÓ, se ha echado (de una patada)

a alguien de un canal

xchat.command(cadena) ejecuta el
comando que le pasemos. Con esta fun-
ci—n ya podemos escribir en un canal,
empleando el comando IRC para ello.
Hay dos maneras:

¥ xchat.command(Òmsg %s %sÓ %
(canal, mensaje))

¥ xchat.command(Òsay %sÓ % (men-

saje))

El primer comando escribe el mensaje en
el canal que le digamos, mientras que el
segundo comando lo hace en el que estŽ
activo en ese momento.

Por œltimo, la funci—n
xchat.nickcmp(s1,s2) nos permite com-
parar nicks y nombres de canales. Parece
extra–o porque Àpara quŽ necesitamos

una funci—n para algo que podemos
hacer con comparaci—n de cadenas de
caracteres? Porque resulta que es necesa-
rio realizar la comparaci—n segœn el
RFC1459, el est‡ndar donde se define el
protocolo de IRC.
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Existen 3 funciones que nos permiten
extraer informaci—n de XChat. Con esta
informaci—n podremos tomar decisiones,
por ejemplo, si podemos usar ciertas
caracter’sticas de XChat que s—lo est‡n
presentes en sus œltimas versiones.

xchat.get_info(type) permite obtener
una serie de datos sobre la sesi—n actual
de XChat, como pueden ser:

¥ ÒawayÓmensaje de away
¥ ÒchannelÓcanal en el contexto actual
¥ ÒhostÓhostname del servidor al que

est‡s conectado
¥ ÒnetworkÓnombre de la red de servi-

dores, en caso contrario none
¥ ÒnickÓtu nick actual
¥ ÒserverÓNombre del servidor al que

est‡s conectado o None si no lo est‡s
¥ ÒtopicÓtopic del canal actual
¥ ÒversionÓversi—n de Xchat
¥ ÒxchatdirÓ directorio de

configuraci—n de XChat (por ejemplo

Ò/home/josemaria/.xchat2Ó)

xchat.get_prefs(nombre-preferencia)
permite obtener los valores que normal-
mente puedes ajustar con /set. Estos
valores son exclusivos de XChat, y van
desde los colores que se est‡n usando
hasta el tipo de fuente que se ha configu-
rado.

Mientras que xchat.get_list(tipo) nos
permite obtener listas de datos sobre los
siguientes objetos:

¥ ÒchannelsÓcanales
¥ ÒdccÓconexiones dcc
¥ ÒusersÓusuarios
¥ ÒignoreÓusuarios ignorados

Python ¥ 
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Listado 1: Algunos Datos de XChat
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prioridades, y una v ez que una
funci—n se ejecuta, puede decidir
impedir que se sigan ejecutando las
de menor prioridad, lo que nos da
mucho juego.

Pero antes de comenzar con las
funciones de XChat para gestionar
eventos debemos comprender los
par‡metros que recibir‡n nuestras
funciones de callback.

Una funci—n de callback recibe en
XChat tres par‡metros:

¥ word
¥ word_eol

¥ userdata

El par‡metro word es una lista con
cada par‡metro que acompa–e al
comando:

!���	��� :;<=
�����	��	
>�� �?�@ 

����	����
>�� �?�@ 
 �:;<=�
>�� �?+@ 
 �����
�	��	�

Mientras que
word_eolguarda toda
la cadena, desde el
par‡metro en cues-
ti—n hasta el final:

!���	��� :;<=
�����	��	
>� � �����?�@ 
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�����	��	�
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>� � �����?+@ 

������	��	�

Sinceramente no
logro entender la uti-
lidad de word_eol,
pero es obligatorio
esperarlo en nuestra
funci—n, por lo que
tendr‡ que ir en la
cabecera de la
misma. userdata es
un par‡metro que
puede contener valo-
res que nosotros
mismos pasemos a
la funci—n de call-
back.

Toda callback debe devolver un valor
de cuatro posibles. Es aqu’ donde se
decide si dejaremos que se sigan ejecu-
tando las callbacks que queden en la
lista si las hubiese:

¥ EAT_PLUGIN, no permitimos que
ningœn otro plugin reciba este evento

¥ EAT_XCHAT, no permitimos que
XChat dispare sus propias funciones
con este evento

¥ EAT_ALL, no permitimos que nadie
m‡s use este evento (ni otr as call-
backs dentro de nuestro m—dulo)

¥ EAT_NONE, dejar que todo ocurra de
forma normal

Puede haber varios m—dulos esperando
este evento, y cada m—dulo tener varias
callbacks esper‡ndolo. Con el valor de
salida de la funci—n de callback

Veamos un ejemplo de las funciones que
recogen informaci—n: un script que nos
lista los usuarios presentes as’ como el
ÇtopicÈ, tem‡tica, del canal. El c—digo
aparece en el Listado 1 y el resultado es
el que aparece en la Figura 3.
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Uno de los puntos fuertes de emplear
scripts es que XChat posee un sistema de
eventos. Cada evento posee una lista de
funciones, tambiŽn llamadas ÇcallbacksÈ,
a las que se debe llamar si el evento
acontece. Podemos insertar nuestras pro-
pias funciones dentro de esa lista, y
adem‡s tendremos algo de control sobre
en quŽ punto de la lista ser‡n insertadas.

La lista que se asigna a cada
evento est‡ ordenada por
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Listado 2: Nuestro Recordador .
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del servidor, como pueden ser
PRIMSG, NOTICE, o PART.

xchat.hook_timer(timeout, callback,
userdata=None) te puede granjear
muchos enemigos, puesto que sirve para
ejecutar una callback cada cierta canti-
dad de milisegundos. Puede hacer que
cada 10 segundos digas algo gracioso o
no demasiado acertado. La decisi—n es
personal. Yo personalmente uso este tipo
de enganche para generar mensajes y
por tanto probar el resto de callbacks
que se disparan cuando algo se imprime.

xchat.hook_unload(timeout, callback,
userdata=None) se dispara cuando se
descarga un plugin, se puede usar para
imprimir por pantalla su descarga o
hacer tareas de limpieza.

Y por œltimo xchat.unhook(handler)
elimina la funci—n reflejada por handler
que se registr— con anterioridad. Todas las
funciones hook_ devuelven un handler,
as’ que es posible guardarlo en una varia-
ble para posteriormente desactivarlo.

!� � "��
� ��� � � 
" � #"�
El œltimo grupo de funciones son las
encargadas de gestionar lo contextos.
XChat posee pesta–as, y las pesta–as
contienen una conversaci—n en un canal
o privada dentro de un servidor. A esta
informaci—n se le denomina contexto en
el argot de XChat. Por el momento
hemos estado usando el contexto xchat
que engloba a toda la aplicaci—n.

xchat.get_context() nos devuelve el
contexto actual y xchat.find_context(ser-
ver=None , channel=None) localiza el
contexto que pertenece al servidor y
canal que le especificamos.

Una vez tengamos el contexto necesa-
rio podemos hacer uso de sus funciones,
como pueden ser micontexto.prnt() o
micontexto.command().

$� ���� �� 	

%�	��

Ahora que dispone-
mos de todas las
herramientas nece-
sarias para
comunicarnos con
XChat, podemos
crear algo œtil.
Digamos que eres
una persona des-
pistada, como lo es
el autor del art’-
culo, y mientr as

hablas con otras personas usando XChat
se te olvidan las cosas. He creado un
script que hace uso de algunos de los
conceptos explicados. Su misi—n es per-
mitir al usuario mostr ar por pantalla un
mensaje usando intervalos en segundos.
El usuario podr‡ activar y desactivar los
mensajes.

Para ello he creado dos comandos
/arr anca segundos mensajey /para.
Arranca activa un enganche que se dis-
para segœn la cantidad de segundos
especificada. Con para podemos parar la
aparici—n del mensaje en cualquier
momento.

Todo el c—digo est‡ en el Listado 2 y en
la Figura 4 podemos ver el resultado.

ÀQuŽ podemos hacer para que cargue
cada vez que lo haga XChat? Es tan sim-
ple como poner el fichero que contenga
nuestro script dentro del directorio
~/.xchat2 . Cuando XChat arranca com-
prueba ese directorio en busca de script
para ejecutar.

$�
��	���

El interfaz de XChat puede resultar algo
complicado de entender, pero una vez se
hayan visto unos cuantos ejemplos no es
tan complicado de manejar. Quiz‡ lo que
m‡s puede dificultar nuestra tarea es la
escasa documentaci—n, as’ como el redu-
cido nœmero de ejemplos que podemos
encontrar en Internet.

Aœn con todo esto, es una ayuda
imprescindible para aquellos que
pasamos muchas horas en canales de
IRC. Ya no hay excusa para automatizar
esas combinaciones de comandos tan
complicados a veces. �

controlamos quŽ ocurrir‡ despuŽs de
que procesemos este evento.

Ahora ya estamos listos para ver las
funciones que asignan las callbacks.
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xchat.hook_command(nombre, callback,
userdata=None , priority=PRI_NORM,
help=None) nos permite asignar un
comando a una callback. Imaginemos
que queremos automatizar una acci—n,
digamos autoinvitarnos a un canal y
entrar en Žl, entonces tendr’amos que
usar el siguiente c—digo:
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DespuŽs de cargar el script s—lo ten-
dr’amos que usar el comando /entra y
se ejecutar’a la funci—n autoinvita .

xchat.hook_print(name, callback,
userdata=None ,
priority=PRI_NORM) permite captu-
rar eventos de impresi—n, cualquier
cosa que se imprima en XChat. Mien-
tras que xchat.hook_server(name,
callback, userdata=None ,
priority=PRI_NORM) captura eventos
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[1] http://www .xchat.org

[2] http://labix.org/xchat-python
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