Shredder 9 trae el campeonato mundial de ajedrez en el ordenador de

casa. Echamos un vistazo a la versi—n Linux de este famoso programa

de ajedrez. POR MIRKO ALBRECHT

os bits y los bytes han pasado a for-

mar parte del mundo del ajedrez: las

fZrreas infraestructuras pueden poner
en jague a un campe—n. Incluso alguno de
ellos, de la talla de Gary Kaspaiow hacen
uso de programas de odenador de ajedez
para Ohacer sus deb@sO

En el pasado, los usuarios de Linux intele-

sados en este juego dispon’an de menos
opciones que los usuarios de Windaws, y la
mayor'a de los programas Linux de ajedrez
disponibles exig’an al usuario no pocas
habilidades tZcnicas (ver el cuadro OLinux y
Ajedrez0). La llegada de Sthedder 9 pam
Linux es una nueva e importante oportuni-
dad para que los usuarios Linux puedan
explorar las posibilidades del ajedez en el
ordenador.

En el mundo de Windows, el motor UCI
Shredder 9 es la aplicaci—n porxelencia y
un l'der dentro del ranking mundial.
Shredder ha ganado diez campeonatos
mundiales por ordenador de ajedez,
mientras que la interfaz Shiedder Classic
estt considenda por los expertos del ajedrez
como una de las GUIs mejor dise—adas y
l—gicas del maerado. Stefan Meer-Kahlen,
programador del motor del programa ha

ampliado recientemente su imperio ceando
versiones de Shedder 9 pama Linux y Mac
OS X.

En Octubre, Meyer-Kahlen inici— la \enta
del equivalente de Shedder 9 paf Linux y
Mac OS X desde su pigina de inicio [1]. En

total existen tres versiones de la aplicaci—n:

la versi—n de inicio, Shedder Classic Linux,
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cuyo precio es de 29.95 EUR y viene con el
motor mis lento, Shredder Classic El motor
Shredder 9 de gama media asciende a 49.95
EUR, mientras que Deep Shedder 9 pala
Linux, que ofrece un rendimiento mayor en
SMP o en odenadores multincecleo, sube
hasta los 99.95 EUR.

Las tres versiones poseen la GUI Classic
Shredder y se encuentan disponibles
mediante descaga de la pigina web de
Shredder. El sitio no ofrece paquetes con
manuales ni otros medios

Linux y Ajedrez

Existen para Linux un buen noemero de
recursos de ajedrez en lo que se refiere a
motores (ver el cuadro OMotores de Aje-
drez y GUIs). De todos ellos, el primero y
principal, y probablemente el programa
de c—digo abierto mifs poderoso de
todos, es Crafty [2] del Profesor Robert
Hyatt. Este programa pierde frente a sus
competidores comerciales en el ranking
mundial, aunque tiene asegurado su
lugar dentro de los primeros 40.

Los restantes motores son bastante
apropiados para un juego ripido,
aunque no son aconsejables para
competidores de torneos serios, ya
que carecen de caracter’sticas de ant-
lisis.

Las cosas empeoran si se analizan las
GUIs. La mayor'a de ellas se limitan a
ofrecer una visi—n del tablero de ajedrez,

WWW .LINUX-MAGAZINE.ES

evitando tener que jugar un partido a
ciegas contra el ordenador .

La base de datos de ajedrez Scid [3] es
una bienvenida excepci—n a la regla: su
riqueza de caracter'sticas lo hacen una
genuina alternativa a programas Win-
dows comerciales. Sin embargo, Scid no
es apropiado para juegos de competi-
ci—n, ya que no dispone de cron—metro.
El programa Knights para KDE, as’ como
otras GUIs, poseen esta caracter'stica,
pero no disponen de nada en la I'nea de
antlisis o funcionalidad de la base de
datos.

JosZ Chess [4] es un programa Java
digno de menci—n. Dispone de una
opci—n para a-adir oberturas. JosZ
Chess probablemente sea el candidato
m#s prometedor de todas las GUIs de
c—digo abierto hasta el momento
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Stefan Meyer-Kahlen escribi— el motor en
C y lo compil— diectamente paa Linux.
Corre nativamente, pero es ligeamente mfs
lento que su equivalente Windows. Esto es
debido a las menos que perfectas optimiza-
ciones de GCC, agumenta el desarollador.
Parala GUI se us— da, probablemente pa&a
apoyar versiones de Shedder 9 pama Mac y
Shredder 9 para Linux sin tener que reinven-
tar la rueda.

]

DespuZs de adquirir el pograma, se nos
env'a un mensaje de coreo con un noemeo
de registro y un enlace al archivo de des-
carga de Shedder 9. La descaga es un
tarball de 4 MB. Tras desempaquetarlo, el
programa puede arancarse corriendo el
script de inicio, Shredder9 suponiendo que
se dispone de una instalaci—n Ja, versi—n
1.4 o superior.

Cuando el programa arranca, invita a
seleccionar un idioma y luego se einicia.
Comienza con una GUI odenada y limpia,
que se encuenta dividida en cuatro paneles
los cuales coresponden a las \entanas paa
el tablero de ajedrez, el reloj, el estado del
juegoy el frea del motor (Figura 1).

DespuZs de unas cuantas jugadaslebera
notarse que la GUI es un poco pesada. En
nuestros sistemas de laboatorio (Athlon XP
1600+ ; Intel Centrino 1.5 Mhz, ambos con
512 MByte de RAM) la GUI reaccion— muy
lentamente La prometida actualizaci—n por
parte de Stefan Meer-Khalen del pasado
Noviembre corrigi— los peaes fallos de la

mayor parte de la GUI de la versi—n original,
tales como la desaparici—n de piezasun-
gue esta actualizaci—n fall— a la herde
aumentar la velocidad de la GUI.

Muchas camcter'sticas que se encuentan en
la versi—n de Stedder paa Windows no se
encuentran acen disponibles paa la versi—n
Linux. Aunque existen extensas bases de
datos online con finales de juego, la versi—n
Linux no puede conectarse a ellas Ademts
esta wersi—n Linux tambiZn caece de
muchas de las opciones de anflisis inteli-
gente disponibles pag la versi—n Windavs.

La base de datos del juego del ppgrama no
permite buscar por juegos mediante posici—n
y no contiene m¥s que 200 registros, lo que
impide un uso serio, mis si se considea que
cientos de miles de juegos son bastante nor-
males Aunque Shredder para Linux permite
integrar varios motores UCI, el pograma
carece del modo en el que dos motoes pue-
den jugar uno contra el otro, a diferencia de la
versi—n Windavs. Incluso carece de una fun-
ci—n de impesi—n que permita imprimir
partidas completas y sus diagamas

A pesar de ello, Shedder 9 pam Linux
tiene una colecci—n de obertas de DO
MBytes la cual puede ser descagada como
un fichero comprimido de 27 MBytes des-
puZs de compar la clave de registro. La
ventana del motor ofrece una vista de las
posibles jugadas

La versi—n Linux viene sin manual, aun-
gue la buena ormganizaci—n de los mences
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Motores de Ajedrez y GUIs

El motor de ajedrez es el ncecleo de cual-
quier programa de ajedrez, es el lugar en

el que reside la inteligencia del juego.
Para ayudar a controlar el motor , es
necesaria una GUI que ofrece una repre-
sentaci—n grifica del tablero para
visualizar la partida. Los motores mis
populares para Linux incluyen Crafty
Phalanz, Gnuchess y viejas versiones de
Sjeng y Fruit. Las GUIs Linux incluyen
Knights, Xboard, JosZ Chess o Scid.

Para la integraci—n de un motor con una
GUI se dispone de dos protocolos dife-
rentes: el protocolo  WinBoard
compatible y la Interfaz UCI Universal
Chess, Zsta celtima es del desarrollador
de Shredder, Stefan Meyer -Kahlen. La
mayor'a de los motores y GUIs de
c—digo abierto soportan solamente el
protocolo WinBoard compatible. GUIs
mis recientes, como JosZ Chess, sopor-
tan ambos, tanto WinBoard como UCI.

La interfaz Polyglot [5] te ayuda a inte-
grar motores UCI con GUIs WinBoard
compatibles.

permite a los usuarios un acceso ficil a las
funciones del programa, suponiendo que se
estt familiarizado con el juego del ajedez.

Haciendo clic con el bot—n dezcho en la

ventana de notaci—n hace que se muestr
una paleta para rfpidos comentarios sobe

jugadas La ventana Mode lleva hasta los

modos posibles de juego.

La entrada Analysis seguirf analizando
un juego para la mejor jugada posible hasta
que le sea permitido. El Shedder de Linux
soporta antlisis variantes meeltiples Si se
tiene ilusi—n por apender mis aceca del
juego, pueden introducirse rutas variantes
completas y jugar las distintas opciones con
varios motores Pueden promocionarse
variantes cetiles a ariantes principales y eli-
minar las mis pobres Si se desea, Stedder
indicar posibles peligros mostrando una
flecha roja o bien indicando los movimien-
tos m¥s prometedores mediante una flecha
verde ([Ctr+[T]).

Si se juega a nivel de club, puede que se estZ
interesado en una opci—n de Skdder que
permite jugar a partidas de ajedez con
reglas estilo torneo basadas en un ppgrama
preestablecido. Pr ejemplo, puede usase
Shredder para jugar a un ajedrez relfmpago
con penalizaciones de tiempo, o bien jugar a
partidas mfs lagas con  mis
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comprobaciones de tiempos Los usuarios
de Shedder incluso pueden asignase un
Bono Humano Esta camacter'stica es una
muy buena idea cuando se considea el
tiempo que lleva mover piezas de ajedez
arrastrando el rat—n.

Shredder tambiZn es cetil paa los princi-
piantes y jugadores ocasionales EI mence
Mode| Levelspermite a los jugadores limitar
la fuerza de los oponentes computerizados
La fuerza se mide en la unidad normal ELO
(Figura 2).

En el nivel de juego mis bajo, el pograma
incluso imita err ores humanos t'picos Otros
programas de ajedez devalcean t'picamente
sus piezas a niweles de diversi—n. Algunas

Fabricante:
Caracter'sticas:

Stefan meyer -Kahlen

+Motor poderoso

+Front-end Profesional

+Buenas opciones de

anilisis

-No Manual

-GUl lenta

- Menos funciones que la

versi—n Windows

Shredder Classic Linux

29.95 US$/EUR

Shredder 9 Linux

49.95 US$/EUR

Deep Shredder 9 Linux

99.95 US$/EUR
http:/Aimww .shredderchess.de

Precios:

Fuente:

Problema

El tablero de la Figura 1 muestra un bien
conocido problema de jaque mate: las
negras estfn intentando convertir su
pe—n en reina, forzando a las blancas a
ceder. Es el turno de las blancas. AV es
alguna manera de salir de esta situa-
ci—n?

aplicaciones de aje-

drez realizan

jugadas agesivas $ #
con la reina. Shred-

der 9 toma pasos

adicionales pam simular el juego de un
humano inexperimentado.

El nivel mis bajo (1000 ELO) incluso
deber’a dar a los jugadoes ocasionales una
oportunidad para batir a la m¥quina. En este
nivel, Shredder incluso hace la vista goda
despuZs del comienzo a los campos de jaque
mate g7 y h7. Rero estoy completamente
seguio de que Linux Magazine no posee
demasiados lectoes que ganen a Shedder 9
sin restricciones algunas

! #

La GUI posee todas las funciones que se
podr'an esperar de una GUI de ajedez,
incluy endo la habilidad de rotar y escalar
el tablero, revisi—n de jugadas yejugada,
oberturas de partidas o guadado de par-
tidas en distintas bases de datos

Si se requiere, es posible modificar el
tama—o de la tabla en File | Options |
Engine options En palabras sencillas
Zste es el espacio de memoria par alma-
cenar las cflculos realizados por el
motor. El valor no deber’a ser mayor que
la mitad de la memoria f'sica total del
ordenador. Permanent Brain especifica si
Shredder usari la CPU paa ctlculos todo
el tiempo o justo cuando se produce la
jugada del programa.

Si se intentan usar otms programas
mientras se espea que el motor realice
una jugada, puede habilitarse la opci—n
Engine with low priority .

Como ya se mencion— pmviamente,
Shredder funcionart con otros motores,
tantos como soporten el protocolo UCI. Si
se es un jugador pespicaz deber’a probar
adicionalmente el motor comercial Fruit
2.2.1 (29 EUR), uno de los motores de
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ajedrez mits podeiosos del mundo recien-
temente lanzado pam Linux.

A pesar de su lenta GUI, Shedder 9 pa=a
Linux es una potente herramienta de ajediez
gue me ha dejado una buena impresi—n.
Definitivamente ofrece mfs en la I'nea de
caracter'sticas que una combinaci—n de
pongamos Xboard/Crafty o Knights/Cr afty,
aunque no puede competir con la riqueza de
caracter'sticas de la base de datos de ajedz
de Scid. Por otra parte, la interfaz Shredder
Classic es muy ficil de utilizar.

Lo mis molesto del programa es el hecho
de que los jugadores de ajedez Linux tienen
gue contentarse con un subconjunto de las
funciones que ofrece la versi—n Windavs,
aunque el precio sea el mismo. Cuando se
puntualiza esto a Stefan Megyer-Kahlen, sim-
plemente contesta que la \ersi—n Linux
solamente lleva en el mercado unas cuantas
semanas mientras que la primera versi—n
para Windows fue lanzada por primera vez
hace unos diez a—os

[1] Shredder 9: http:/immw .
shredderchess.com

[2] Crafty: http://mww .cis.uab.edu/hyatt/
hyatt.html

[3] Scid: http://scid.sourceforge.net

[4] JosZ Chess: http://jjose-chess.
sourceforge.net

[5] Polyglot: http://theorie.physik.
uni-wuerzburg.de/~arwagner/chess/
shredder .html

[6] Fruit: http://www .fruitchess.com
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