¥ Jack

El servidor de audio JACK ofrece una alternativa profesional para el

sonido del escritorio Linux.

a mayor’a de los usuarios

Linux saben que un servidor

ofrece servicios ya sea en
una sola mitquina o en una red. El
prop—sito de un servidor es eliminar
la necesidad de acceder diecta-
mente a esos servicios a niwel de
aplicaci—n. Br ejemplo, un servidor
X administra los accesos y contola
los servicios de v'deo de los chipsets
grificos del ordenador, quitando un
peso de encima a los desarolladores
de la aplicaci—n a niel de usuario,
gue se evitan tener que programar
para aquellos servicios directa-
mente.

Un servidor de audio administra el
acceso a las capacidades y servicios
de los dispositivos de audio instala-
dos. Estos dispositivos de audio
incluyen tarjetas de sonido, chips de
audio internos, as’ como cualquier
otro hardware de audio (tales como
hardware de telefon’a, tarjetas A/V
combinadas, televisi—n y tarjetas de
radio).

El escritorio grifico de Linux
depende de X pam sus grificos y
servicios de v'deo. Es decir sus
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aplicaciones favoritas de KDE o

GNOME incluyen rutinas para el

acceso de esos servicios a avZs de
la interfaz de programaci—n de la
aplicaci—n X. Los pogramadores

pueden programar para el hardware

a travZs de una API geneal en lugar

de tener que escribir c—digo paa el

hardware directamente Por

desgracia, el sonido del escritorio

Linux carece de wuna soluci—n
estandarizada cenica que sira para

todo el sistema de recursos de audio.

En su lugar han aparecido un gran

ncemepo de soluciones incluyendo

sistemas como JACK, NAS, artds y
esd.

Al poner en marcha el sistema de
sonido, para o’r un CD, DVD o gra-
baciones sencillas las exigencias de
un servidor de audio son relativa-
mente  poco importantes. La
administraci—n de algunos flujos de
audio en este nivel no requiere una
sincronizaci—n de prueba apopiada,
ni tampoco necesita un sistema de
cliente altamente flexible. La mayo-
ra de los usuarios simplemente
quieren que les permita grabar audio

WWW .LINUX-MAGAZINE.ES

sin que se bloqueen otros flujos de

audio. Artsd y esd son servidores de
sonido dise—ados pam encontrar

estos requerimientos para los escri-
torios KDE y GNOME. NAS (Network

Audio System) es un sistema de ed

amigable alternativo de distribuci—n
de audio cliente/servidor que pre-

tende servir como un equivalente de

audio de un servidor X. Dentro de

sus I'mites, Artsd, esd y NAS son efi-

caces Sin embargo, ninguno de

estos servidores proporcionan flujos

de datos de audio mceltiples de E/S
sincronizada de prueba apropiada ni

fueron dise—ados pam trabajar den-

tro de sistemas de bajo estado
latente. Si nuestro audio requiere de

estas altas capacacidadessert pre-

ciso adentrarse dentro del dominio

de los sistemas de audio pofesiona-
les, por lo que es el momento id—neo
para conocer JACK.

El desarmllador Paul Davis ha
creado una de las mis destacadas
piezas de software de audio de
c—digo abierto, el kit de Congi—n de



Audio de Jack, mejor conocido como

JACK. Este plograma estt
especialmente dise—ado paa
sistemas configurados para baja
latencia y alta demanda. Los
sistemas de gmbaci—n de audio
profesionales no pueden

proporcionar retrasos audibles ni
ca'das (conocidas como xruns), se
les exige que soporten operciones
sincr—nicas de clientes meeltiples en
un entorno de baja latencia.

JACK viene con diversas camcte-
r'sticas como:

¥ soporte para cualquier disposi-
tivo de sonido compatible ALSA

¥ soporte para una gran variedad
de programas de fondo de siste-
mas de audio (ALSA; O~/Linux,
Port-Audio, CoreAudio)

¥ conectividd libre entre clientes,
sin retrasos ni ca'das

¥ soporte para un sistema de con-
trol de transporte maestio

Una de las tareas principales de
JACK es la administraci—n de flujos
meeltiples de datos de audio, que
pasa por una variedad de aplicacio-
nes con E/S sinconizada. Este
programa requiere un sistema de
audio, no se trata de un sustituto de

un sistema de audio como ALSA o

OSS/Linux. JACK no proporciona

drivers para tarjetas de sonido ni

tampoco acceso al hadware directa-
mente. En vez de eso, depende de
una capa de audio de bajo nivel para

manipular esa comunicaci—n, que en
Linux no es m¥s que ALSA o0 OSS. A
JACK no le preocupa el hardware

subyacente o primordial, cenica-
mente quiere administrar los flujos

que entran y salen de sus dispositi-
VOS.

JACK estt disponible como un
paquete bfsico en los sistemas opti-
mizados para audio como AGNULA/
Demudi y Planet CCRMA. En su
ptgina web tambiZn se encuenta
disponible una tarball de las fuentes
de la celtima edici—n poeblica. Esta
ptgina proporciona adem#s instruc-
ciones para compilar JACK desde
fuentes CVS para los que desean

Jack ¥

probar la versi—n de r

> e ]
desarrollo mis
reciente. Para su ‘D Messages ‘ﬂr Status ‘
CompIIaCI_n no Se ‘* Connect ‘N Patchbay Hb Play H“ H@ About... ‘
necesitan requeri-
mientos especiales
mis allf de la libre-
ra E/S del fichero de audio Ademis la FAQ avisa de que puede

libsndfile de Erik de Castro Lopo.

Segoen el KQ de JACK se debe dis-
poner del kernel de Linux mi%s
reciente (2.4 — superior) con el sis-
tema de fichero tmpfs conectado.
Las distribuciones mfs modernas
dispondrin de este sistema de fiche-
ros por defecto, pem puedes
comprobarlo ejecutando cat /proc/
filesystems El FAQ tambiZn dice que
debe montarse un sistema de fiche-
ros de memoria compartida en/dev/
shm, aconsejando que se a-ada la
siguiente I'nea a/etc/fstab:

gue uno mismo tenga que crear el
directorio /dev/shm.

Tras desempaquetar las fuentessim-
plemente hay que introducirse en el
nuevo directorio JACK, leer el
README par actualizarse con las ins-
trucciones e invocar ./configure Nhelp
para ver las opciones de configuaci—n
disponibles. JACK se compila con las
utilidades de autotools con las que
todo buen usuario de Linux deber’a
estar familiarizado, as’ que para la
mayor’a de los usuarios el proceso de
compilaci—n es tan ficil como el de
ejecuci—n de ./configure [aqu’ tus
opciones];make;make install

La instalaci—n de JEK desde un
RPM u otro paquete tampoco

Tarjetas de Sonido

La industria de audio distingue entre dis-
positivos de audio profesionales y de
consumo. Los dispositivos de consumo
incluyen interfaces de audio PCl y USB,
chipsets internos integrados para orde-
nadores de sobremesa y el soporte de
sonido para portttiles, y hardware mis
avanzado como las tarjetas SB Live! de
Creative y Audigy . Estos dispositivos
normalmente proporcionan canales
para un control de volumen principal,
salida de audio PCM y CD, y entradas
para micr—fonos y se—ales de nivel de
I'nea. El volumen maestro, CD, mic, y los
canales de I'nea no requieren ninguna
explicaci—n. El canal PCM es un canal de
reproducci—n de audio digital general
que ofrece control de volumen para pro-
gramas que reproducen W AV, AIFF
OGG, MP3 y otros tipos de ficheros de
sonido.

Dependiendo del chip de audio, estos
servicios bfsicos se expanden para
incluir canales para salida de sintetizador
interno, conexiones de audio digitales,
canales de sonido circundantes y contro-
les de tono ba~/treble. Los mezcladores
basados en software, como alsamixer
llaman al hardware de audio para anali-
zar sus capacidades y configuran el
mezclador para presentar los canales y
botones disponibles. Es decir , el chip de
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audio CS4232 de mi portftil, soporta
poco mis que los servicios bisicos,
mientras que el SBLive de mi m¥quina
de sobremesa proporciona una abanico
de funcionalidades mucho mayor

Las tarjetas de audio profesionales, tales
como RME Hammerfall o las tarjetas M-
Audio Delta, se dise—an para satisfacer
diferentes necesidades, ofreciendo una
conectividad de audio de la mis elevada
calidad tales como AES/EBU vy plugs
nivelados 1/40, un gran ncemero de cana-
les de audio de E/S, proporciones de
muestreo elevadas y capacidades de sin-
cronizaci—n de hardware. Estas tarjetas
de calidad profesional pueden o no
incluir hardware de conectividad MIDI, y
normalmente no incluyen funcionalida-
des para el consumidor , tales como
sintetizador interno o conector para
salida de audio del CD.

La diferencia entre ambos tipos se desdi-
buja  si consideramos algunos
dispositivos avanzados pensados para el
mercado de consumo, y ciertamente es
posible alcanzar resultados de elevada
calidad con algunas de las mts moder-
nas tarjetas de sonido. Sin embargo,
para resultados profesionales no hay
duda de que se necesitart hardware de
audio profesional.
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¥ Jack

La primera vez que uno se encuentra con
JACK posiblemente se sienta confundido
por algunas de sus opciones. El breve suma-
rio que sigue servirt de ayuda para trabajar
con este fabuloso servidor .

En primer lugar , los parfmetros de
configuraci—n:

¥ -R, Nrealtime : Arranque de JACK con
programaci—n de tiempo real prioritario.
Normalmente, esta opci—n estarf habili-
tada, aunque hay que tener en cuenta de
que funciona solamente si se trabaja
€como superusuario o se estf ejecutando
un kernel que concede privilegios de
superusuario a usuarios normales. Los
kemnels de distros como AGNULA/
Demudi y Planet CCRMA estn prepara-
dos para este estado, aunque cualquier
kemnel puede ser parcheado y modificado
para baja latencia con capacidades de
superusuario habilitadas. Jack OOQuin me
indic— que JACK solamente necesita pri-
vilegios de  superusuario para
programaci—n de tiempo real y bloqueo
de memoria. PreguntZ a los miembros de
la lista de Linux Audio Users si hab'a razo-
nes de peso para no usar la opci—n
realtime, y comprend’ que JACK es cetil
acen en sistemas sin capacidades de
tiempo real, por eso la opci—n. Ademts,
puede que desees apagar las capacida-
des de tiempo real en el caso de que se
estZn probando o buscando errores en el
sistema.

¥ -m, Nno mlock : Indica a JACK que man-
tenga la memoria sin bloquear . Paul Davis
explic— que esta opci—n podr'a ser cetil
cuando se ejecuta JACK en tiempo real en
un sistema cuya memoria fsica RAM estf
siendo consumida por JACK y sus clien-
tes.

¥ -u, Nunlock : Desbloquea la memoria
requerida por herramientas grificas
(GTK, QT, FLTK, WINE, etc.). De nuevo,
esta opci—n es cetil para mfquinas con
poca memoria (fsica RAM), aunque espe-
cialmente cetil para usuarios ejecutando
plugins VSTN/STi y otras aplicaciones
dependientes de WINE. En algunos
casos, tales aplicaciones no se ejecutan
hasta que se selecciona esta opci—n.

¥ -s Nsoftmode : Ignora los xruns presenta-
dos por un driver ALSA, haciendo menos
probable que JACK desconecte puertos
que no responden cuando se ejecuta sin
estado de tiempo real. Deber'a seleccio-
narse esta opci—n para evitar que se
produzcan demasiadas notificaciones de
error . Esta opci—n tambiZn es valiosa para
ejecuciones live.
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Opciones JACK

¥ -S, Nshorts : Fuerza alas E/S de JACK a 16
bits. Como manifest— Lee Revell, el trata-
miento intemo de JACK se realiza
siempre en 32 bitsy , por defecto, intentar
establecer la resoluci—n de bits en sus eta-
pas de entrada y salida a 32, 24 y 16, en
este orden, informando de cada Zxito o
fallo con cada intento. Los usuarios con
tarjetas que se saben funcionan —ptima-
mente a 16 bits deber'an usar esta opci—n
para evitar notificaciones de error

¥ -H, Nhwmon : Habilita el control de hard-
ware de los puertos de toma de ALSA,
proporcionando control de latencia cero
de entrada de audio. Requiere soporte
hardware y el driver del dispositivo. El
manual de jackd dice cuando se habilita
esta opci—n, Olas demandas para contro-
lar los puertos de toma se satisfacertn
mediante la creac—n de una ruta de se—al
directa entre la entrada de interfaz de
audio y los conectores de salida, sin su
procesamiento por parte del ordenador
anfiiti—n. Esto ofrece la latencia m¥s baja
posible para la se-al monitorizadaO.

¥ -M, Nhwmeter : Otra opci—n exclusiva-
mente para ALSA. Habilita un contador
de hardware si es soportado por la tarjeta
de sonido. Paul Davis observa que esta
opci—n se usa con muy poca frecuencia y
probablemente sea eliminada en futuras
versiones.

¥ -z, Ndither : El OditheringO es un proceso
que minimiza los efectos colaterales no
deseados al reducir un bit de profundidad
de un fichero de audio. El ruido de bajo
nivel estt mezclado en una se—al para
escoger al azar errores de cuantificaci—n
de audio digital, transformando distorsio-
nes digitales desagradables y audibles en
algo mis cercano semejante a un ruido
anal—gico. Segcen Paul Davis, el dithering
es especialmente cetil cuando la salida de
la tarjeta de sonido es inferior a una reso-
luci—n de 24 bits y se ejecuta JACK en el
rate de sampleado real del hardware.

¥ -R Nrealtime-priority : Establece la priori-
dad de programaci—n de tiempo real.
Normalmente puede dejarse un valor por
defecto de 10 para esta configuraci—n. Si
el kernel incluye preempci—n (por dere-
cho de prioridad), en tiempo real, puede
establecerse este valor al menos en 70
para mantener a JACK ejecutfndose y
libre de interrupciones de handlers.

¥ -p, Nport-max : Establece el ncemero
miximo de puertos de salida. Esta opci—n
es especialmente valiosa para gente que
usa muchas pistas en Ardour . Por defecto,
128 debera ser suficiente para la mayor'a
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de los usuarios. QjackCt permite seleccio-
nar 512 puertos, aunque, hay muchos
mis disponibles simepre y cuando se dis-
ponga de la memoria suficiente.

-d, Ndriver : Selecciona el driver . De
hecho, con esta opci—n se estt seleccio-
nando el programa de fondo del sistema
de audio. Actualmente los sistemas
soportados incluyen ALSA, OSS/Linux,
CoreAudio, PortAudio y un sistema Ode
pegaO (cetil para pruebas). La mayor'a de
los usurios Linux elegirtn o ALSA u OSS.

-r Nrate : Establece el rate de sampleado
de JACK. El valor por defecto es de 48000
Hz, aunque serf preciso experimentar
para determinar la proporci—n m¥s ade-
cuada para cada sistema. Los sistemas
poco potentes tendrin que bajar la pro-
porc—n de sample para mejorar el
rendimiento, aunque generalmente se
precisarf una proporci—n de al menos
44100 Hz para un sonido de alta calidad.
ObsZrvese tambiZn que algunas tarjetas
de sonido (por ejemplo, la SB-Live) fun-
cionan bien solamente con un rate de
sampleado determinado.

-p, Nperiod : Especifica el noemero de cua-
dros entre las llamadas a la funci—n
proce~(). El valor predeterminado es
1024, pero para baja latencia, se ha de dis-
minuir todo lo posible sin incurrir en
xruns. Los periodos mis largos dan como
resultado una mayor latencia, pero
menor posibilidad de xruns, por tanto se
recomienda la experimentaci—n para con-
seguir el nivel —ptimo para el hardware.
Por cierto, man jackd nos informa de que
la latencia de entrada de JACK es (en
segundos) el Nperiod dividido porel N
rate.

-i, Ninchannels; -o, Noutchannels  : Estas
opciones determinan el naemero de cana-
les de audio de E/S. El valor por de defecto
es el noemero m$ximo soportado por el
hardware.

-n, Nnperiods : Especifica el ncemero de
periodos en el boefer de hardware. El valor
por defecto es el 2. El tama—o del periodo
(-p) muttiplicado por  Ninperiods multipli-
cado por cuatro sert igual al tama—o del
beefer de JACK en bytes.

-C, Ncapture; -P, Nplayback; -D, N
duplex : Configura a JACK para s—Ilo
grabaci—n, s—Io reproducci—n o full
duplex (reproducci—n y grabaci—n simul-
t¥neos). Estas opciones pueden ser muy
importantes: Algunas tarjetas simple-
mente no funcionarin bien en modo
duplex, aunque s’ lo harfn bastante bien
en modo simple.



requiere un soporte especial. S—Ilo es
suficiente seguir el procedimiento de
instalaci—n bisico paa nuestro sis-
tema, y voil¥, dispondremos de
nuestro sistema JACK listo para su
uso.

El servidor JACK arranca conjackd o
jackstart. Su manual (man jackd)
nos dice que jackd invoca el demo-
nio del servidor de JACK y que
jackstart es usado cuando se usan
las capacidades en tiempo eal para
el soporte para la compilaci—n de
JACK. Todas las opciones son las
mismas para cualquier invocaci—n.
Para la mayor’a de los usuarios que
trabajan con sistemas con un lernel
2.4 parcheado, jackstart serf el
mZtodo preferido de arranque del
servidor. Los usuarios que trabajen
con kernel 2.6 deber’an usarjackd.

Un ejemplo de un arranque senci-
llo:

En este ejemplo JACK ha sido arran-
cado con capacidad de tiempo eal,
conociZndose el pograma de fondo
ALSA y direccionando el primer dis-
positivo de hardware en el sistema
de audio. -d hw:0 es, de hecho, inne-
cesario; la selecci—n de haware
siempre habilita -d hw:=0 por
defecto. Obviamente deber’a usarse
un numero distinto para una tarjeta
diferente o para un chipset en un
sistema con meeltiples dispositivs
de sonido.

Jack ¥

A continuaci—n se
muestra un ejemplo
un poco m¥s com-
plejo para la tarjeta
de sonido SBLiw:

Una vez mis pue-

den apreciarse el tiempo real y las

opciones ALSA. El selector de dispo-

sitivo se enumera como hw:1 porque

SBLive es la segunda tarjeta en esta
miquina en particular. He a—adido

opciones para el tama-o del beefer ¢

p), para el rango de sample de JAK

(-r) y para la opci—n de dithering de
audio (-2).

Puede obsenarse que la opci—np
configura el tama-o del bcefer de
software. Tal y como apunt— Jack
0OQuin, este es el tama—o del boefer
visto para todos los clientes de
JACK.

Ya hemos podido ver a JACK en
acci—n en la I'nea de comandasSin
embargo, cuando funciona en un
entorno X es preferible disponer de
una GUI para la configuraci—n y las
opciones de JACK vy, gracias al
desarmollador Rui Nuno Capela,
disponemos del maravilloso QJackCitl
(Figura 1). Esta mi¥s que cetil
aplicaci—n poporciona una interfaz
griffica todo en uno para configurar y
controlar todas las operaciones de

JACK. Ademis del apmopiado ditlogo

de configuraci—n (Figua 2), QJC
facilita un panel de conexiones de

audio para clientes JACK y un juego

de controles de transporte (si desea
usarse QJC como el principal
transporte de JACK). QJC suministra

ademis paneles de pesentaci—n de
estado y mensajer’a, contoles de

comienzo y parada del servidor, y

controles de reproducci—n/pausa paa

el sistema de contrwol de transporte de

JACK.

QJC incluye tambiZn un panel de
conexiones MIDI para clientes del
secuenciador de AL\, permitiendo a
los usuarios administrar conectivida-
des de audio y MIDI desde una
interfaz de control cenica. Pueden sal-
varse y camarse todas las con&iones
grificas como un Rerfil en la Patchbay
de QJC (Figum 3). La operaci—n de
Patchbay no es lo suficientemente
automiftica, aunque ahorra una gran
cantidad de tiempo en el caso de que
existan un ncemep elevado de cone-
xiones complejas

QJC es mi heramienta favorita
para el control de JACK, si bien

%
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¥Jack

existen al menos otras dos GUIs pan
la administraci—n de su
conectividad. El Patchage de Dae
Robillard es un patchbay tanto para
audio JACK como para la
conectividad MIDI ALSA a travZs de
su interfaz visual integrada (Figura
4). QJackConnect de Matthias
Nagorni es un buen patchbay basado
en QT de s—lo JBK, aunque parece
que su proyecto de desarollo acen se
encuentra parado.

El soporte de JACK ha llegado a con-
vertirse en una camcter’stica
predeterminada en el nuevo software
de audio de Linux. Como resultado, la
lista de implementaciones ha llegado
a ser demasiado etensa como pam
poderla rese—ar aqu’, aunque sus
dominios de implementaci—n incluyen
sistemas de gabaci—n de disco dug,
(Ardour, ecasound, Wired), cajas de
ritmo/secuenciadores  (Hydrogen),
entornos de s’ntesis de sonido por
software (Csound5, SuperCollider3),
secuenciadoes de audio/MIDI (Rose-
garden, Musk, seq24), editores de
ficheros de sonido (Snd, Audacity,
mh-WaveEdit, ReZound) y sintetiza-
dores de sonido (AMS, Om,
ZynAddSubFX). Otros proyectos de
relevancia que utilizan JACK incluyen
LinuxSampler y el proyecto de sam-
pler Specimen y distintos esquemas
para el soporte de plugins de audio
VST/VSTi bajo Linux (dichos esque-
mas requieren tambiZn software
WINE). Los sistemas de eproducci—n
de medios de Linux tales como MPla-
yer, XMMS y AlsaPlayer tambiZn
ofrecen soporte JACK.

N—tese que estas aplicaciones
var'an segeen su niel de soporte de
JACK. Algunos s—lo usan la conectivi-
dad de audio, otros las
implementaciones parciales de su
control de transporte, mientras que
otros cuantos ya disfrutan de las ven-
tajas completas de las caacter’sticas
de JACK. Se aconseja consultar la
documentaci—n paa cualquier aplica-
ci—n que sea capaz de comunicase
con JACK para determinar el alcance
de su soporte

El paquete bfsico de JAK incluye
un buen nceemeo de oetiles
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herramientas de la [I'nea de
comandos, tales como jack_connetc/
jack_disconnect (administra
conexiones a clientes), jack_metro
(un metr—nomo configuable),
jack_Isp (lista puertos JACK, sus
conexiones 'y propiedades) vy
jack_transport (administra el estado
de control de transporte de JACK).
JACK tambiZn ha inspirado toda
una serie de utilidades y herramien-
tas muy interesantes JACK-Rack de
Bob Ham es un contenedor muy cetil
para plugins LADSFA que permite
compilar un rack virtual de audio
procesando m—dulos con contl
MIDI de parfmetros de plugin.
JAMin de Steve Harris es el resul-
tado de wun esfuerzo colectivo
llevado a cabo por los profesionales
de audio de Linux para crear una
interfaz de masterizado estZeo con
calidad profesional basada en plu-
gins que procesan se—ales de audio
LADSFA. El Timemachine es otro
regalo de Stee Harris. Esencial-
mente es un grabador que mantiene
siempre un beefer de los celtimos diez
segundos de material gebado. Una
vez completamente armado, Time-
machine escribe el boefer al disco y
contincea gabando en tiempo real.
JAAA (JACK y ALSA Audio Analy-
ser) de Fons Adriaensen es un
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generador de se-al y un analizar de
especto profesional dise—ado pam
mediciones de audio de alta preci-
si—n. Y paa mostrar que no existe
necesidad de una GUI, jack_con-
volve de Florian Schmidt es un
motor de circunvalaci—n que se eje-
cuta desde la I'nea de comandos
basado en JACK, muy manejable
para la creaci—n de efectos deewer-
beraci—n de alta calidad y otos
interesantes sonidos

Las URLs pam Zstas y otas
muchas aplicaciones JACK se
encuentran listadas en el sitio de
Linux Sound & MIDI Sotware [9].

Las figuras 5 y 6 muestran dos usos
t'picos de JACK en Dave Studio. La
Figura 6 ilustra el uso simple en una
red MIDI audio-plus combinando el
secuenciador MIDI seq24, el sinteti-
zador basado en la fuente de sonido
Q9nth y JACK-Rack, todos funcio-
nando en mi PIl 306 Omnibook y su
humilde chipset Crystal Sound
CS4232. La Figua 5 muestra un
juego de routeado y conexiones mis
ambicioso con el administrador E/S
de JACK.

Queda algo mfs que decir aceca
del uso de JACK en estos escenarios
Una vez se ha configurado, su
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funcionamiento es completamente
transparente. Todo cuanto he de
hacer es efectuar mis cone&iones y
hacer mi moesica.

La programaci—n con el APl de JBK
es con mucho lo m¥s complicado de
este art’culo. Los lectores interesa-
dos en esto pueden encontar
material con excelentes instruccio-
nes en el c—digo fuente de JBK (ver
simple_client.c en el directorio
example_client9 y en distintos sitios
Web. El tutorial de James Shuttle-
worth en http://www .dis-dot-dat.
net/index.cgi?item=/jacktuts/
starting/ es una introducci—n muy
bien escrita para a—adir JACK a una
simple aplicaci—n de audio. Lwis
Berman ha contribu’do a travZs del
escrito de su grabaci—n de audio en
http://userpagesumbc.edu/
~berman3/ vy, evidentemente, la API
de JACK puede ser le’da y estudiada
en el bien comentado fichero de
cabecem jack.h.

Si se compila JACK personalmente
y se tiene instalado el software
doxygen, puede genearse la docu-
mentaci—n del desawllador de
JACK. Esta documentaci—n tambiZn
se encuentm@ disponible en la ptgina
web de JACK, pero Zsta estf un poco
desfasada, ya que se actualiz— por

ceeltima wz el 15 de Septiembe de
2005.

En el a—o 2004 JACK gan— el bien
merecido premio de bronce en la

importante Merit Awards concedido

por la Open Source Initiative. En

aquel momento, el desarmllo de JACK

se encontraba en la versi—n 0.9x. En
el momento de escribir este art’culo

JACK se encuenta en su versi—n
0.101.0, a punto de llegar la versi—n
1.0, augurtndosele un buen futuro.

Stephane Letz ha portado con Zxito
JACK a OXX. El soporte para OX se
ha convertido en algo comoen en el
nuevo software de audio de Linux. Y,
por cierto, ya ha aparecido una imple-
mentaci—n paa Java.

Los meesicos MIDI estfn familiariza-
dos con las implementaciones de
c—digo de tiempo que tod#'a no
soporta JACK, por lo que ser'a muy
bien acogida una coodinaci—n de las
capacidades de sinconizaci—n. Han
dado comienzo algunos trabajos en
esta direcci—n, as’ que es mbable
gue se produzca una fusi—n de MIDI y
JACK en el futuro.

Los atractivos de JACK parecen ser
irresistibles, pero puede que no sea la
mejor soluci—n paa los servicios
comunes de audio de escritorio. A
diferencia de AL$A, JACK no se
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plantea la inclusi—n en las fuentes del
kernel de Linux, de modo que su

presencia en cualquier distribuci—n
Linux es resultado de una decisi—n
tomada por el productor de la distro.

Ademis JACK no es tan transparente

para el usuario como los servidores

artsd y esd, requiriendo mis

configuraci—n paa obtener un mejor

rendimiento. No obstante, JACK es un

sistema muy flexible pudiendo llegar

a convertirse en el servidor de audio

de factopara el escritorio Linux.

Para los que se inclinan hacia un
uso profesional de audio, JACK es un
regalo celestial. Su estabilidad de fun-
cionamiento ya ha sido probada y
verificada a travZs de la elevada
demanda de aplicaciones de audio
real a nivel mundial y su aplicabili-
dad puede verse en el aumento de la
cantidad de programas basados en
JACK, que cada ez son mis podeo-
sos. El APl de JACK ha allanado el
camino para una nueva ola de aplica-
ciones de audio de Linux de alta
calidad. Tanto si se necesita que fun-
cione un sistema de audio manem
cien por cien estable pam Ardour,
como si lo que se desea es algo dier-
tido para enrutar la salida de XMMS,
hay que conocer JACK.

RECURSOS

[1] Sitio web de JACK: http://jackit.
sourceforge.net

[2] Tabla de compatibilidad de tarjetas de
sonido con ALSA: http://www .
alsa-project.org/alsa-doc/

3

-

Patchage: http://mww .scs.carleton.ca/
~drobilla/patchage/

[4] QJackConnect: http://www .suse.de/
~mana/jack.html

[5] QJackCtl: http://qjackctl.sourceforge.
net

[6] Entrevista con Paul Davis en
Builder .com: http://builder .com.com/
5100-6375-5136755.html?tag=tt

Mini-HOWTO de baja latencia:  http://
www .djcj.org/LAU/guide/
Low_latency-Mini-HOWTO.php3
Notas de Florian Schmidt para compi-
lar un kernel 2.6 de baja latencia:
http://tapas.affenbande.org/
?page_id=3

[7

—

8

—_

9

—

La pFgina de JACK en linux-
sound.org: http:/linux-sound.org/jack.
html

Ncemero 20

73



