
ejemplo: una herramienta que administre
informaci—n de v’deos.

� ������ �� 	
����
Para trabajar con Trails necesitamos instalar
Ant y el archivo de 20Mbyte de Trails que
podemos encontrar en [2]. El archivo
incluye todos los entornos de trabajo que
necesitamos para ejecutarlo. Deber’amos
tambiŽn disponer de Tomcat 5.5 como servi-
dor de aplicaciones para evitar retrasos. Tras
configurar ANT_HOME y desempaquetar
Trails en un directorio adecuado, podemos
ejecutar el comando ant install-apt para ins-
talar las librer’as necesarias de Ant
paraTrails en el directorio Ant-Lib.

Trails genera autom‡ticamente la aplica-
ci—n esqueleto (Rails la denomina
ÒandamiajeÓ) y la completa con las librer’as
y archivos de configuraci—n necesarios. Para
ello, todo lo que necesitamos es ejecutar ant
create-projecten el directorio de Trails.

Tras teclear el directorio de root y un nom-
bre para la nueva aplicaci—n (myvideos, en
este ejemplo), Trails crea un nuevo directo-
rio junto con los subdir ectorios necesarios y
las librer’as, incluyendo un archivo
build.xml para crear y desplegar la nueva
aplicaci—n Web. La estructura de este nuevo
directorio es la siguiente:
¥ directorio de root/myvideos/: directorio 

principal para la aplicaci—n Web. Este 

directorio puede usarse como punto de 
partida para importar un proyecto a una 
IDE como Eclipse.

¥ directorio de root/myvideos/src: directo
rio del c—digo fuente de la aplicaci—n. Es 
aqu’ donde implementamos nuestras 
propias clases.

¥ directorio de root/myvideos/context: 
directorio de la aplicaci—n Web.

¥ directorio de root/myvideos/context/ 
WEB-INF: este directorio alberga los 
archivos de configuraci—n necesarios 
(web.xml, hibernate.properties, y 
dem‡s) junto con las p‡ginas de 
Tapestry y los fragmentos HTML.

¥ directorio de root/myvideos/lib: un direc
torio para todos los archivos con dife
rentes entornos de trabajo (Hibernate, 
Tapestry, Apache Commons y dem‡s).

TambiŽn tendremos que especificar la ruta
hasta la instalaci—n de Tomcat en build.pro-
perties.


� ���� ����� � � ����� � �� 
������
El punto de comienzo para cualquier apli-
caci—n Web en Trails es uno o m‡s POJOs
(Plain Old Java Objects), que se mapean
con los objetos de dominio en la aplicaci—n.
Esta es la primera y m‡s importante dife-
rencia para los que estŽn familiarizados
con Ruby on Rails: Trails no comienza con
una tabla de base de datos, sino que


 ebi— ser en algœn momento a
comienzos del verano de 2005
cuando Jim Weirich le mostr— a su

amigo Chris Nelson el v’deo de Ruby on
Rails [1] de la reuni—n del Cincinnati Java
User Group. Chris qued— impresionado por
esta soluci—n r‡pida y sencilla para el
desarrollo de aplicaciones Web, y decidi—
introducir la misma idea en su lenguaje
favorito, Java. Unos meses m‡s tarde recog’a
los frutos con la presentaci—n de la primera
versi—n de Trails [2], un elegante entorno de
trabajo para Java.

El objetivo del proyecto Trails es ÒÉcon-
seguir que el desarrollo profesional en Java
sea radicalmente m‡s sencillo, permitiendo
que el desarrollador se concentre en el
modelo de dominioÓ mientras que otras por-
ciones de c—digo se generan din‡micamente
[1]. Trails minimiza la cantidad de c—digo
original y genera autom‡ticamente todo el
c—digo que sea posible. El nombre Trails pro-
cede de Rails y le a–ade una T de Tapestry
[3]. Tapestry es un entorno de trabajo en
software libre para el desarrollo de aplicacio-
nes Web en Java. Trails tambiŽn se basa en
conceptos y componentes de otros entornos
de trabajo sobradamente probados, como
Apache Ant, AspectJ [4], Spring [5], y el
mapeador de objetos relacionales Hibernate.

En este art’culo vamos a poner a trabajar
a Trails en una peque–a aplicaci—n de
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Vamos a crear aplicaciones Java en una fracci—n del tiempo normal de

desarrollo con el potente (y libre) entorno de trabajo T rails. 

POR ROMAN W A RTALA
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aguarda una sencilla clase de Java como
punto de partida.

La clase del Listado 1, que administra los
videos en nuestra aplicaci—n de ejemplo, es
sencilla de crear usando algœn IDE moderno
como Eclipse. El programador s—lo necesita
declarar los atributos de la clases id, title y
year, y luego usa el generador de getters y
setters (vŽase Figura 1) para crear los mŽto-
dos de acceso apropiado.

Para indicarle a Hibernate quŽ clase debe
persistir, los desarrolladores tienen que usar
anotaciones Java 5 que cumplan con los
nuevos est‡ndares EJB-3.0/ JSR 220 [6][7].
La anotaci—n @Entity (Listado 1) especifica
que Hibernate deber’a guardar la clase
Movie en la base de datos. Aœn falta un
nœmero identificador œnico (ID): la anota-
ci—n @Id(generate=GeneratorType.AUTO)
crea el ID usando para ello el atributo id.

Para poder distinguir las pel’culas de la
base de datos, necesitamos tambiŽn un
equals, que est‡ trivialmente implementado
usando un EqualsBuilderdel marco de tra-
bajo apache.commons.lang.builder.
Debemos llamar al objetivo de Ant, ant
deploy. Esto env’a la aplicaci—n Web a la
direcci—n http://localhost:8080/myvideos/.

�	 �

La p‡gina de bienvenida de la aplicaci—n
para los v’deos le desea al usuario un

amistoso ÒWelcomeÓ. Pulsando en List
Movies nos llevamos la primera sorpresa,
aunque puede que lo esper‡ramos si ya
hemos trabajado con Rails: incluso en esta
temprana etapa del desarrollo, los usuarios
pueden crear, buscar, modificar o borr ar los
registros de las pel’culas. Este dise–o se

denomina CRUD (Create, Retrieve, Update,
Delete), y es uno de los puntos destacados
de cualquier demostraci—n de Rails. Y,
Áatenci—n!, si pulsamos sobre New Movie
aparece un formulario de entrada desde la
primera pel’cula. Una sencilla funci—n de
Trails, la llamada Pluralizer, genera

Java ¥ 
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entidades individuales. En la aplicaci—n de
administraci—n de pel’culas necesitamos la
posibilidad de asignar varios actores a una
œnica pel’cula, una t’pica relaci—n 1 a n. Para
expresar esto dentro de la clase Movie pode-
mos usar los Generics de Java 5.

Un conjunto de hashes de Actor
implementa la relaci—n 1 a n para los actores
de la clase Movie (vŽase Listado 3, l’nea 25).
Los getters y setters de este atributo de clase
usan anotaciones JSR 220 para expresar la
relaci—n requerida (Listado 3, l’neas 57 a 68).
ant redeployaplica los cambios. Ahora, un

usuario que introduzca una pel’cula puede
pulsar sobre Add Newpara a–adir actores.

��� � � � � �� � ����� �
����� � � �
Las p‡ginas Web que hemos visto hasta
ahora generadas por Trails son bastante sen-
cillas. Las anotaciones de Trail proporcionan
al desarrollador la posibilidad de hacer cam-
bios sencillos, como modificar el orden de los
cuadros de entrada de datos o los atributos
de los t’tulos. Por ejemplo, el siguiente con-
junto de anotaciones fija la posici—n de la
fecha de nacimiento del actor en el formula-
rio (Posici—n 2), el formato de salida de la
fecha y la etiqueta.

,9� ���� 
�:������
��/�!	� 0�8 �

7� � ��
0;		
--
����;8 �

	������<���0;+�� 
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� ��
+�� 
�	��/4 .
��
�� ! )�� 
�	���
5

Por supuesto, las modificaciones de este tipo
no deber’an residir dentro de la clase, sino
fuera del c—digo fuente. Para ello, las p‡ginas
deben estar parametrizadas.

Para poder habilitar cambios estructurales
en una p‡gina subyacente, Trails usa el marco
de trabajo Tapestry para los controles de
modelo de visi—n. Tapestry soporta
implementaciones sencillas de validaciones e
internacionalizaci—n de p‡ginas Web. Al igual
que las Java Server Faces (JSF), Tapestry
distingue entre los componentes contenidos
en una p‡gina y su representaci—n. Todos los

autom‡ticamente el plural Moviesdesde el
POJO Movie. Simplemente se le pasa un
nombre de clase en singular al pluralizer
para generar el plural.

Queremos que nuestra aplicaci—n de
ejemplo administre tanto actores como pel’-
culas. Para ello necesitamos implementar un
objeto de dominio coincidente. La clase
Actor contendr‡ los atributos Name y Birth-
day (vŽase Listado 2). Hibernate no ser’a un
envoltorio de objetos relacionales si s—lo
fuese capaz de mapear objetos. Por
supuesto, pueden expresar relaciones entre
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elementos de entrada mostrados en Trails son
componentes de Tapestry o Trails. Si
queremos cambiar las p‡ginas generadas,
debemos preocuparnos por conocer la
distribuci—n de cada elemento en Tapestry.
Trails genera p‡ginas por defecto para los
casos CRUD (extensi—n .html) y modelos de
p‡gina (extensi—n .page). Ambas partes se
controlan por la aplicaci—n de servlet de
Tapestry, que se integra a travŽs del archivo
web.xml.

� � ����� ��� �
Si queremos localizar contenidos en p‡ginas
est‡ticas necesitamos cambiar las p‡ginas

HTML correspondientes. Aqu’ es donde se
usan los conjuntos de mensajes estilo Java.
Los conjuntos de mensajes son simples
archivos de propiedades con una estructura
parameter=value . Para visualizar el Wel-
comeen la p‡gina de inicio de la aplicaci—n,
Home.html, que dependa del locale del
navegador Web, necesitamos un archivo
messages_[countrycode].properties. Para
myvideos en alem‡n, deber’a ser messa-
ges_de.properties en el directorio
/myvideos/context/WEB-INF:

� � �

�����
�������0 �

=��������! >� %�����

No debemos olvidar reemplazar la l’nea
<h1>W elcome to Trails</h1> con la l’nea
<h1><span
key=Óorg.trails.welcomeÓWelcome to
Trails</span></h1> en Home.html para
visualizar un mensaje de bienvenida locali-
zado.

Desafortunadamente este mŽtodo no fun-
ciona para el andamiaje: la p‡gina de inicio
de la aplicaci—n de ejemplo muestra aœn
ÒList MoviesÓ. En su blog en [8], el desarro-
llador prometi— una soluci—n para esto en la
pr—xima versi—n. Por tanto, tiene sentido
a–adir detalles espec’ficos del pa’s al anda-
miaje, anticip‡ndonos al cambio. Si

Java ¥ 
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usa esta base de datos. Para las dem‡s
bases de datos, los desarrolladores tienen
que editar el archivo hibernate.properties
en el directorio directorio de root/myvi-
deos/context/WEB-INF. Pero debemos tener
cuidado: Hibernate no soporta todas las
bases de datos. Podemos visitar [10] y [11]
para comprobar quŽ bases de datos est‡n
soportadas.

� ���� � � �� �� �� �!�"
Dentro del andamiaje de la aplicaci—n, un
archivo denominado
[applicationname].application configura el
entorno de Tapestry. El archivo hace refe-
rencia a la librer’a de Ajax, Tacos [12]. Una
de las ventajas principales que ofrece Ajax
es el renderizado parcial de los componen-
tes de la p‡gina. Esto es œtil para p‡ginas
grandes con muchos componentes de
entrada y salida. Cuando un usuario est‡
esperando delante de una aplicaci—n Web,
hay una gran diferencia si el navegador
tiene que redibujar 20 campos de entrada
en un formulario o un solo campo. Tacos, y
por tanto Trails, resuelve esto de una senci-
lla manera. Desafortunadamente, el
desarrollador Web no s—lo necesita modifi-
car la p‡gina HTML, sino que tambiŽn
tiene que implementar una clase modelo
para hacer esto en Tapestry. Pero, de
nuevo, la ayuda est‡ en camino: el desarro-
llador promete una manera m‡s sencilla de
resolverlo en el pr—ximo lanzamiento. Si no
podemos esperar a que llegue, debemos
echarle un vistazo al ejemplo en Ajax en
[2].

	 � ������ � �# ���� �
Al igual que es imposible decir Rails sin
decir Ruby, es imposible decir Trails sin
decir Tapestry si queremos desarrollar pro-
yectos de una cierta envergadura. Rails
debe gran parte de su potencia al lenguaje
de programaci—n din‡mica Ruby. Java no
soporta atributos din‡micos y mŽtodos (al
menos en el momento de escribir estas
l’neas). De hecho, Rails tiene muchos
extras que se echan en falta en Trails, como
soporte para email, por ejemplo, aunque el
email deber’a ser f‡cil de implementar con
Javamail. TambiŽn se echa en falta una
interfaz de servicios Web adecuada, aun-
que el entorno de trabajo de servicios Web
de Apache, Axis [13], deber’a solventar
esto. Por otro lado, Trails tiene la capacidad
de enlazar bases de datos existentes a tra-
vŽs de Hibernate, en contraste con el
mapeador O/R de Rails, ActiveRecord.

Hemos de admitir que todav’a queda
mucho trabajo por hacer, desde el momento
en el que la versi—n 0.8 de Trails aœn est‡ a
un par de pasos del lanzamiento 1.0. Si nos
tomamos la molestia de comprobar las
versiones actuales de Trails desde el
repositorio CVS, encontraremos referencias
a las funcionalidades de la pr—xima versi—n
de Trails.

Adem‡s del soporte para I18N comen-
tado anteriormente, el marco de trabajo
Trails puede esperar un nuevo paquete
basado en el framework de seguridad Acegi
para Spring [14]. Este paquete de seguridad
permitir‡ al desarrollador mover declaracio-
nes de seguridad a la definici—n de contexto
de la aplicaci—n, al estilo t’pico de Spring. Y
si Chris Nelson pule un poco la documenta-
ci—n, y los avispados desarrolladores
encuentran la manera de integrar Java Ser-
ver Faces en lugar de Tapestry, Trails puede
convertirse en una popular alternativa para
crear modernas aplicaciones Web J2EE. �

verificamos el repositorio CVS en busca del
c—digo fuente de Trails, podemos ver que los
paquetes est‡n ah’.

Trails necesita un archivo de
configuraci—n adicional, que no es s—lo
para la localizaci—n:
/myvideos/context/WEB-INF/application-
Context.xml integra el entorno de
desarrollo Spring con Trails. No s—lo refe-
rencia los beans requeridos por Trails e
Hibernate, sino que tambiŽn les a–ade
varias propiedades. Es tambiŽn el lugar
adecuado para integrar los conjuntos de
mensajes como los mostrados en el Listado
4.

Los valores de este par‡metro pueden
referenciarse de diferentes maneras dentro
de las p‡ginas de Tapestry. Como la valida-
ci—n tiene lugar dentro del objeto de
dominio, tambiŽn es posible agregar la
salida a posibles validadores de campo:
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Para mantener la configuraci—n de Trails
tan sencilla como sea posible, se integra la
versi—n in-memory de HSQL [9] como base
de datos por defecto. OpenOffice tambiŽn
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Listado 4: Conjunto de
Mensajes
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