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modular. Esta arquitec-
tura modular facilitar‡ a
los desarrolladores de
software y a los fabri-
cantes de hardware
adaptar componentes
espec’ficos de X11 con

efectos m’nimos en el
resto de la

infr aestruc-
tura. De

acuerdo
con la fun-

daci—n X.org,
ÒXorg 7.0 repre-
senta un

cambio signi-
ficativ o en el
proceso de
desarrollo de

las X. Los
desarrollado-

res pueden
trabajar con com-

ponentes
individuales con
menor interferen-
cia en otros

cambios y los usuarios pueden adquirir
nuevas caracter’sticas y parches de
forma as’ncrona con el flujo de
desarrollo principal. Esto hace m‡s
f‡cil que nunca que los desarrolladores
y los usuarios puedan participar en el
crecimiento y Žxito del sistema X Win-
dowsÓ.

En este art’culo vamos a describir
algunas de las caracter’sticas nuevas
de X11R7 y ayudaremos a los lectores
para que puedan probar la œltima
versi—n de X11.
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El cuadro titulado ÒCaracter’sticas
NuevasÓ proporciona un resumen de
las mejoras que se pueden encontrar
en X11R7. La colecci—n se compone de
200 paquetes individuales. Los
paquetes se pueden compilar
utilizando las herr amientas est‡ndar
autoconf, aunque el orden es
significativ o. Los paquetes
individuales incluy en protocolos
(cabeceras), bibliotecas, el servidor X y
controladores individuales para las
tarjetas gr‡ficas. El nuevo dise–o
implica que todas las utilidades y
programas de ejemplo que X ha reunido
a lo largo de todos estos a–os, como
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� unque AIGLX y Xgl est‡n
apareciendo en el mundo
Linux, el v enerable sistema X

Window est‡ resurgiendo con el mayor
cambio experimentado desde hace 10
a–os. X Windows proporciona el marco
b‡sico para los gr‡ficos en Linux. Los
entornos de escritorio como KDE y
Gnome operan con X, o m‡s
espec’ficamente con X11, el reinado del

protocolo X, que lleva funcionando
desde 1987.

La fundaci—n X.org [1], una or gani-
zaci—n sin ‡nimo de lucro que ha
dirigido el desarrollo de X11 desde
2004, anunci— recientemente las ver-
siones simult‡neas de X11 6.9 y 7.0.
Ambas ofrecen caracter’sticas simila-
res. La diferencia principal es que
X11R7 viene con el nuevo dise–o

La versi—n m‡s importante de las X en diez a–os, X11R7, por fin ha

adoptado una soluci—n modular . X11R6.9, que utiliza el mismo c—digo

base, es la œltima versi—n monol’tica para los sistemas existentes.
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dise–ado para manejar los efectos
visuales ARGB actuales y no hab’a
ninguna forma pr‡ctica y eficiente de
integrar estas caracter’sticas.

Esto es lo que apunt— Keith Packard
de HP para dise–ar un servidor de
pruebas X, conocido como Kdrive, con
una arquitectura que no soporta las
operaciones cl‡sicas de dibujado, pero
se centran en las funciones requeridas
por los escritorios actuales. Packard
concentr— la aceleraci—n XRender y los
efectos visuales RGBA y mantuv o el
servidor tan simple como le fue posible.
Zack Rusin de Trolltech integr— esta
arquitectura, ahora EXA, con la versi—n
actual y proporcion— un HOWTO para
portar un controlador XAA a EXA en tan
s—lo siete simples pasos [2].

EXA se centra en los tres temas que
son importantes en los escritorios
actuales, a saber: (1) la gesti—n
optimizada de memoria para pixmaps
fuera de pantalla, (2) la copia de datos
entre la memoria principal y la de v’deo
y (3) la aceleraci—n de XRender para
im‡genes transparentes, suavizado de
texto y composici—n.

EXA ignora los distintos elementos de
las aplicaciones, como l’neas y c’rculos,
que se aceleran con XAA.

La mayor’a de los programas no hacen
uso de estos tipos de elementos gr‡ficos
en los escritorios y los beneficios de la
aceleraci—n son m’nimos. Incluso con
un controlador que implemente

œnicamente la funcionalidad b‡sica de
EXA, no deber’a ser un problema
alcanzar buenos valores de uso con
ventanas transparentes con el hardware
actual.
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La versi—n actual de Xorg soporta
funciones EXA para los controladores de
r128, radeon y sis. Se puede habilitar
este soporte en la secci—n ÒDeviceÓdel
fichero /etc/X11/xorg.conf:
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VŽase el cuadro titulado ÒHabilitando
Composite y EXAÓ. Hay disponible en [3]
parches para los controladores i810,
mach64, nv, savage, tdfx y via.

El controlador sis de X11R7 ha sido el
primero en soportar los chips XGI.
Gracias al consumo de tiempo del
hardware y a los an‡lisis de los
fabricantes, la generaci—n R300/R400 de
los chips Radeon (hasta el Radeon 9800)
soportan ahora la aceleraci—n hardware
con controladores gratuitos.

XvMC, que gestiona la aceleraci—n
basada en hardware para la
decodificaci—n de v’deo, ha sido
redise–ado en las ultimas versiones de
X11, y la implementaci—n software de
Xrender muestra algunas mejoras de
rendimiento. El soporte para mœltiples
puestos es tambiŽn algo nuevo con la
llegada de X11R7, proporcionando
mœltiples puestos de trabajo con
distintos monitor es con sus propios
teclados y ratones, con lo que varios
usuarios pueden ahora trabajar en un
œnico ordenador. Sin embargo, esta
caracter’stica es experimental.

Xorg aœn no soporta la œltima
generaci—n de tarjetas Ati X1000. Como
tampoco el controlador comercial de Ati
soporta estas tarjetas, los usuarios se
ven forzados a utilizar el controlador
Vesa como soluci—n. Sin embargo, Ati ha
anunciado que en poco tiempo ofrecer‡
controladores Linux de aceleraci—n
hardware para estas tarjetas.
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En el momento de redactar este art’culo,
no todos los adaptadores gr‡ficos
soportaban el efecto de transparencia a
alta velocidad, pero m‡s y m‡s
programas pueden hacer uso de los
efectos visuales ARGB. Por ejemplo, la

xterm, xclock, twm, xdm, xedit o el
cliente de correo xmh, est‡n
actualmente disponibles de forma
separada.

La nueva estructura proporciona a las
distribuciones m‡s control sobre la
forma en que los paquetes Xorg se van a
distribuir , mientras que al mismo tiempo
proporciona a los usuarios la posibilidad
de actualizar los controladores
individuales desde el c—digo fuente.
Como contrapunto, si hay m‡s llamadas
a configure el tiempo de compilaci—n se
ve afectado.

La versi—n 6.9 aœn utiliza el sistema
de compilaci—n basado en imake y est‡
dise–ado para actualizar las versiones
existentes.

� � ���� �� �����
Como los controladores de las versiones
anteriores no soportaban aceleraci—n
gr‡fica para los nuevos efectos visuales
ARGB, lo que experimentaban los
usuarios era un sistema lento cuando
habilitaban la tr ansparencia. Los œnicos
controladores realmente capaces de
acelerar las operaciones Xrender eran
los controladores comerciales NVidia.
La raz—n de esto se encuentra en la
arquitectura de los controladores XAA.
XAA (XFree86 Accelerated Architecture)
se centraba en acelerar las operaciones
X como dibujar l’neas, rect‡ngulos,
c’rculos de diversos tama–os y con
varios patrones y rellenos. No estaba
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sobre Xgl y AIGLX en este mismo
nœmero.
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La sŽptima versi—n de X11 posee
soporte mejorado del hardware. El
soporte 3D para la serie Ati R300 y
R400 ha proporcionado finalmente un
controlador de c—digo abierto para un
amplia gama de chips.

La nueva arquitectura EXA y las
extensiones de composici—n
presentadas con la œltima versi—n
ayudan a X11R7 a abrirse camino entre
los sistemas comerciales. De hecho,
X11R7 posee una ligera ventaja sobre
Windows. Ahora es el momento para
que los fabricantes empiecen a
suministrar controladores de alto
rendimiento, o mejor aœn, publicar las
especificaciones de sus tarjetas para
permitir que los desarrolladores de
c—digo abierto puedan trabajar
eficientemente y que puedan acelerar
el proceso de depuraci—n.

X11R7 tambiŽn es una buena noticia
para todos aquellos que acaban de
llegar nuevos al mundo de desarrollo
de las X. El excelente HOWTO de EXA
y los paquetes individuales de
controladores hacen que sea m‡s f‡cil
que nunca ponerse manos a la obra. �

[1] Sitio web X.Org: http:// www .x.Org/

[2] EXA en siete pasos: http://lists.
freedesktop.org/archives/xorg/
2005-June/008356.html

[3] EXA: http://wiki.x.org/wiki/ExaStatus

[4] Xgl: http://en.opensuse.org/Xgl

[5] AIGLX: http:// fedoraproject.org/wiki/
RenderingProject/aiglx

RECURSOS

œltima versi—n del emulador de
terminal rxvt-unicode utiliza
transparencias para la definici—n de
colores para permitirles a los usuarios
la posibilidad de habilitar el efecto de
transparencia para algunas zonas de la
visualizaci—n, normalmente el fondo.
La herramienta MacOSD, que gestiona
pantallas OSD en m‡quinas PPC,
actualmente utiliza ventanas
transparentes, en vez de fotos (Figura
1). Y KDE 3.4 integra un gestor de
composici—n con el gestor de ventanas
kwin (Figura 2).
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Otro gran cambio se pone de manifiesto
en el hecho de que X.org ahora aparece
sin un formato binario pr opio para los
controladores hardware. X11R7 utiliza
los objetos est‡ndares ELF (ficheros
.so). El principal beneficio es facilitar la
migraci—n a la nueva arquitectura y
facilitar la bœsqueda de errores. Los
desarrolladores primero han de
parchear el depurador GNU para
ense–arle a GDB el formato X especial
propietario antes de comenzar con el
trabajo en serio de desarrollo de
controladores X.
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El desarrollo ha continuado en Xgl [4],
la implementaci—n del servidor X
basado en OpenGL de Novell. El
objetivo es trabajar sin la aceleraci—n
2D de las tarjetas gr‡ficas y utilizar los
motores 3D para todas las tareas
gr‡ficas. Esto no solamente facilitar‡
el desarrollo, sino que forzar‡ a los
fabricantes a publicar controladores
OpenGL estables y de alto rendimiento
para los sistemas operativos libres.

Red Hat est‡ tambiŽn interesada en
las nuevas caracter’sticas 3D de las X
con su trabajo con AIGLX (Accelerated
Indir ect GL X) [5]. AIGLX soporta
OpenGL para la composici—n. Las
mejoras para Xgl o AIGLX para X.org,
o la libr er’a libr e OpenGL Mesa3D a
menudo benefician a ambos proyectos
y han ayudado en el progreso de
desarrollo.

Tanto Xgl como AIGLX usan un
efecto de inercia cuando se mueven las
ventanas, permitiendo a Žstas
deformarse, como se muestra en la
Figura 3. TambiŽn soportan el escalado
arbitrario de las mismas. Para m‡s
informaci—n, vŽanse los art’culos
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