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suministra soporte suficiente para la
evaluaci—n de metadatos. Tanto
GhostScript como Python se encuentran
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KeyJnote es un visor PDF que, a diferencia de otros, a–ade efectos 3D y

un potente scripting que permiten unas presentaciones impresionantes.

POR MAR TIN J. FIEDLER

renderizado para suministrar ficheros de
im‡genes de presentaci—n r‡pida,
mientras que la herramienta Pdftk� l entorno Linux ofr ece bastante

variedad en lo que se refiere a la
creaci—n de presentaciones:

MagicPoint, OpenOffice.org, Kpresenter
y los paquetes LateX proporcionan a los
usuarios una rica selecci—n de
herramientas para la creaci—n de
atractivas diapositivas. Sin embargo,
estas herramientas de presentaci—n no
ofrecen a menudo una serie completa de
efectos especiales que los
conferenciantes pœblicos gustan usar
para mantener el interŽs de sus
discursos.

KeyJnote es una herramienta de
presentaci—n universal para ficheros PDF
e im‡genes que ofrece la elegancia de la
que carecen otras herramientas dentro
del entorno Linux. Ofr ece a los usuarios
transiciones atractivas, œtiles funciones
para centrar la atenci—n de la audiencia y
una p‡gina de resumen que facilita la
navegaci—n en presentaciones de larga
duraci—n.
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KeyJnote fue escrito en Python y usa
OpenGL para los prop—sitos de
presentaci—n. GhostScript maneja los
documentos PDF de representaci—n o

KeyJnote usa scripts Info, lo que da a los usuarios la habilidad de ajustar al gusto de cada
cual a las presentaciones.

Un script Info es un fichero de texto con el mismo nombre que un fichero PDF o un
directorio imagen que quiero presentar pero con un sufijo .info . El script Info para
slides.pdf ser’a slides.odf.info , por ejemplo. Los ficheros Info son de hecho scripts
Python que pueden modificar varios atributos de las presentaciones.

Una aplicaci—n comœn es aquella que controla los efectos de transici—n. Por ejemplo, se
puede escoger usar el espectacular efecto de capas de la p‡gina entre las secciones en
una presentaci—n mientras se mantienen los desplazamientos normales entre las
p‡ginas. As’ que, puedes establecer la propiedad de la transici—n de la variable
PageProps individualmente para cada p‡gina; transition especifica el efecto de transici—n
entre p‡ginas.

Un script Info t’pico puede ser parecido a lo siguiente:
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La primera l’nea elimina el efecto PagePeel de la lista Available-T ransitions , evitando que
KeyJnote asigne al azar este efecto a una p‡gina. PageProps estipula luego el efecto
PagePeel para la transici—n entre las p‡ginas 4 y 5, y entre las p‡ginas 9 y 10. El fichero de
ayuda de KeyJnote describe otras varias opciones.

Flexible
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OpenOffice puede exportar diapositiv as
en el formato correcto con Archivo |
Exportar en formato PDFÉ. Si se usa
pdflatex muy probablemente se estŽ
familiarizado con el popular paquete
beamer, el cual tambiŽn crea atractivos
ficheros PDF.

Si el programa elegido no pudiera crear
ficheros PDF o si la exportaci—n del PDF
presenta algœn problema, es conveniente
saber que KeyJnote puede manejar im‡genes
formateadas en PNG, TIF o JPEG. Hay que
asegurarse de que los ficheros de im‡genes
se almacenan bajo un directorio sin ningœn
subdirectorio. El orden de presentaci—n sigue
un modelo alfanumŽrico simple con el que
debe estar familiarizado desde ls. La opci—n
de representaci—n de im‡genes, adem‡s de
PDFs, significa que KeyJnote puede llevar a
cabo una segunda tarea importante: la de
crear una presentaci—n de diapositivas con
las fotos de las œltimas vacaciones, que
quedar‡ muy bien gracias a los efectos de
transici—n de KeyJnote.
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Una vez creado un fichero PDF, como
slides.pdf, se arranca KeyJnote introduciendo
keyjnote slides.pdf. Para una exposici—n de
diapositivas se especifica el nombre del
directorio donde se ubican los ficheros (no
los nombres de los ficheros) en lugar del
nombre del fichero PDF. KeyJnote soporta
varias opciones desde la l’nea de comandos
que pueden listarse introduciendo la opci—n -
h y que se describen en el manual que
acompa–a al programa. Los m‡s importantes
son los siguientes: -f para cambiar a modo de

pantalla completa cuando arranca el
programa, y -gpara establecer la resoluci—n
de pantalla. La siguiente l’nea de comandos
presenta im‡genes desde el directorio
NewPhotos en una ventana de 800x600
pixels.
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Cuando se arranca KeyJnote, el programa
presenta inicialmente el logo de la aplicaci—n
y a continuaci—n un indicador de progreso de
carga. Lo que realmente est‡ haciendo es
renderizando las p‡ginas de la presentaci—n
en RAM para que el acceso sea
posteriormente m‡s r‡pido. KeyJnote
tambiŽn hace uso de este tiempo de
arranque para poblar la p‡gina resumen.

En caso necesario este proceso puede ser
interrumpido con un clic . Se deshabilitar‡
configurando la etiqueta -c, una opci—n que
resulta œtil para m‡quinas que tienen escasos
recursos de memoria y que tambiŽn evitar‡

incluidos en las distribuciones Linux
m‡s modernas.

Es posible que sea necesario descargar
de Internet determinadas extensiones
Python. KeyJnote requiere PyOpenGL,
PyGame y PIL (Python Imaging Library).
Los usuarios con distribuciones basadas
en Debian pueden resolver todas esas
dependencias con una sola instrucci—n.
Los de Ubuntu en cambio tendr‡n que
habilitar el r epositorio Universeantes de
realizar el intento:
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KeyJnote puede descargarse de
SourceForge [1]. Para ejecutar el
programa en Linux se requiere el
paquete .tar.gz de 100 KBytes. Para
instalarlo, una vez como root, hay que
copiar el fichero keyjnote.py a /usr/local/
bin. Puede omitirse el sufijo .py para
mantener los nombres consistentes con
el resto del sistema:
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Las cosas pueden llegar a ser incluso
m‡s f‡ciles para los usuarios de Gentoo:
para instalar el programa y resolver
cualquier dependencia s—lo se ha de
intr oducir emerge keyjnoteen una l’nea
de comandos.

Para que KeyJnote realice su trabajo lo
mejor posible, ser‡ imprescindible un
ordenador con hardware que disponga
de aceleraci—n gr‡fica 3D. Aunque el
programa soporta aceleraci—n por
software, esta caracter’stica tiene un
efecto dram‡tico sobre el tiempo de
respuesta, de modo que si se decide a
usarlo, tendr‡ que hacerlo
completamente sin animaciones, lo cual
es una pena, ya que las animaciones son
el sello de distinci—n de KeyJnote.
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Como KeyJnote presenta b‡sicamente
diapositivas, para crear el contenido
pueden usarse otros programas.
Paquetes de software como
OpenOffice.org y LaTeX son buenos
candidatos para realizar esta tarea.
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disponibles). La mayor parte de estos efectos
son de desplazamiento, conocidos por todos
desde las pel’culas Star Wars. Aunque
tambiŽn tiene una atractiva p‡gina con efecto
de capas.

Efectos tales como los de las transiciones
suaves son un puro deleite para los ojos,
aunque no poseen ningœn valor pr‡ctico.
Otra cosa muy distinta son las funciones de
resaltado. Para captar la atenci—n de la
audiencia hacia partes importantes de la
diapositiva que se presenta, puede pulsarse
Enter. De esta manera se cambia a un especia
de luz que se proyecta alrededor del cursor
del rat—n (Figura 2, parte superior). Mientras
el resto de la diapositiva se oscurece y deja de
estar centrada, el ‡rea que rodea al cursor

se ilumina para enfatizar la importancia de
la informaci—n.

Pulsando las teclas [+] y [-] puede
modificarse el radio del sitio, y pulsando la
tecla Enter una segunda vez desaparece la
luz proyectada.

Si no se est‡ conforme con el c’rculo
redondo, puede mantenerse pulsado el
bot—n izquierdo del rat—n y arrastrarlo para
dibujar un marco destellante. Son posibles
diferentes marcos por p‡gina (Figura 2,
parte inferior). Para quitar el destello s—lo
es necesario un clic sobre el marco.

De vez en cuando es posible que se
necesite hacer zoom sobre una diapositiva
para que presente fragmentos m‡s
peque–os con mayor detalle. Si se
seleccion— PDF como el formato de
entrada, puede pulsarse la tecla [Z] para
cambiar a un zoom del 200% o bien para
quitarlo. En el modo zoom de KeyJnote es
posible mantener pulsado el bot—n derecho
del rat—n y arrastrarlo para desplazarse por
la diapositiva que se muestra en ese
momento.

La p‡gina resumen (Figura 3) es otra œtil
caracter’stica de esta herramienta.
Pulsando la tecla Tab se elimina el zoom de
la diapositiva actual y se presenta una vista
previa en mosaico de todas las diapositivas.
A continuaci—n puede usarse el rat—n para
seleccionar la diapositiva que se necesite y
hacer clic para regresar a la presentaci—n a
tama–o completo.

	 
���� 

��  
KeyJnote es una peque–a pero eficaz
herramienta de presentaci—n que pronto
tendr‡ al pœblico de su parte.
Desafortunadamente, el programa es
bastante exigente en cuanto a
requerimientos de hardware. La memoria
requerida para la pre-renderizaci—n es
enorme, 2.5MB para diapositivas en una
resoluci—n 1024x768 p’xeles.

Las demoras en el arranque del
programa pueden ser un problema en las
presentaciones largas. La nueva versi—n 0.9
promete resolver estos problemas
prerenderizando la presentaci—n en el
fondo y guardando temporalmente los
resultados en el disco. �

que KeyJnote almacene p‡ginas previamente
mostradas en RAM m‡s tarde.
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Tras la exposici—n de las pantallas de
arranque e inicio, el programa pasa
inmediatamente a la primera p‡gina de la
presentaci—n. Nos ofrecer‡ varios mŽtodos
para cambiar p‡ginas: el bot—n izquierdo del
rat—n, [Av P‡g] o la tecla espaciadora llevan
hasta la p‡gina siguiente, el bot—n derecho,
[Re P‡g] o la tecla de retroceso lo hacen hasta
la p‡gina previa.

KeyJnote usa efectos de transici—n suaves
cuando cambia p‡ginas (Figura 1), eligiendo
normalmente el efecto random (es decir,
escogiendo un efecto al azar entre las
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[1] P‡gina de inicio del proyecto
KeyJnote: http://keyjnote.sourceforge.
net/

RECURSOS

Desafortunadamente, KeyJnote present— algunos errores durante nuestras pruebas. Las
causas m‡s comunes que originaron estos errores fueron OpenGL y GhostScript.

KeyJnote siempre mantiene las im‡genes de las p‡ginas actual y siguiente en una tex-
tura OpenGL. Debido a que las im‡genes necesitan dimensiones que sean potencias de
dos, KeyJnote rdondea generalmente el tama–o a 1024x1024 p’xeles para un ‡rea de tra-
bajo de 1024x768 p’xeles — 2048x1024 p’xeles para 1280x1024 p’xeles.
Desafortunadamente, no todas las implementaciones OpenGL pueden manejar texturas
de este tama–o. En otros casos, la memoria gr‡fica no es lo suficientemente grande. En
el mejor de los escenarios, la caracter’stica zoom podr’a no funcionar y , en el peor de
ellos, se necesitar’a bajar la resoluci—n de la pantalla a 1024x768 usando la opci—n de la
l’nea de comando -g. Si esto no sirve de ayuda, el problema se agudiza: la siguiente reso-
luci—n m‡s peque–a que realmente salva el espacio de memoria es de 512x384.

La segunda causa de error m‡s comœn son los ficheros PDF que dan problemas con la
versi—n instalada de GhostScript. GhostScript 7.x no presentar‡ los ficheros creados
usando pdflatex por ejemplo, por lo que se obtendr‡n unos cuantos caracteres comple-
tamente err—neos. En otros PDFs el anti-alias de la fuente puede que no funcione o puede
que lo haga insatisfactoriamente. Sin embargo, en este caso, la opci—n -s (que consume
bastante recurso de la CPU) deber’a ofrecer una soluci—n. En muchas ocasiones, espe-
cialmente con exportaciones de Open-Office.org, GhostScript emitir‡ avisos sobre
errores de fuentes, aunque la presentaci—n est‡ bien. Como regla general, cuanto m‡s
reciente sea tu versi—n de GhostScript, menor ser‡ el nœmero de problemas al que ten-
dr‡s que hacer frente.

Resoluci—n de Errores
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