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� uando vimos por primer v ez un
anuncio de este juego lo mira-
mos de reojo, nos dijimos

ÒBueno, valeÓ y lo dejamos pasar injus-
tamente, s—lo porque a simple vista
parece excesivamente simple (aunque
no por ello resulte f‡cil) tipo puzzle que
avanza hacia el jugador al estilo tetris.
Poco despuŽs, por boca de un buen
compa–ero, se nos recomendaba
echarle un vistazo. Y eso hicimos.
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Este juego es inusual incluso desde sus
cimientos. Unreal Voodo[1], sus creado-
res, no son el equipo de programadores
al uso. Estos chicos se definen como un
grupo de artistas especializado en pre-
sentaciones multimedia. De hecho, su
punto fuerte siempre ha sido la demos-
cene (presentaciones multimedia en
equipos de pocos recursos), pero han
dejado muy claro que no tienen ningœn
problema a la hora de ponerse manos a
la obra con un juego en toda regla.

Con una muy buena cr’tica a su favor
nos dispusimos a probar este juego de
guitarra elŽctrica libre y muy bien ter-
minado.

En su p‡gina web oficial [2] podemos
ver bien grande una secci—n ÒDown-
loadÓ, bajo la cual encontraremos, entre
otros, un enlace de nombre Linux x86
(31.0 MB, build 225, updated A ugust
31st, 2006) (al menos ese nombre es el
v‡lido en el momento de escribir este
art’culo).

Si hacemos clic en ese enlace podre-
mos descargar directamente el fichero.
Ya en nuestro equipo, s—lo tendremos
que descomprimirlo y, dentro de la car-
peta que se habr‡ creado, podremos
lanzar el juego haciendo doble clic
sobre FretsOnFire.
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Aunque podr’amos ponernos a jugar
directamente, convendr’a echar un vis-
tazo a las opciones del juego.

En el menœ principal podemos
encontrar Settings y dentro de Žl
podremos configurar desde los
controles hasta la opci—n de puntuaci—n
por internet. En la configuraci—n de
v’deo podemos elegir: la resoluci—n de
pantalla, si queremos pantalla
completa(fullscreen); el nœmero de
fotogramas por segundo, que deber’a

estar entre 60 y 90 en la mayor’a de los
casos; la calidad de antialiasing
(suavizado del astillado de las lineas),
que deber’a estar configurado a valores
bajos salvo en equipos con muy buenas
tarjetas gr‡ficas; y la calidad de los
gr‡ficos en general, que pondremos en
High.

El menœ de Audio nos permite cam-
biar bastantes opciones, aunque tras
numerosas pruebas en varios equipos
podemos recomendar que lo mejor es
dejarlo todo como est‡. Cualquier cam-
bio puede afectar muy negativamente
en la jugabilidad. Por ejemplo, si cam-
biamos la frecuencia de sampleo
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Este mes cambiamos completamente de tercio y dirigimos nuestras

miradas hacia un tipo de juego que no hab’amos analizado hasta el

momento. Algo novedoso, muy divertido y que adem‡s podr’a

incluso mejorar las habilidades musicales de nuestros peque–os. A la

cabeza de los juegos de mœsica os presentamos Frets on Fire. 

POR VICENTE CARRO
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nosotros, pasando sin que podamos
conseguir siquiera una sola correcta.
Incluso si decidimos seguir el tutorial,
una voz en off (en inglŽs) se reir‡ cla-
ramente de nuestras pobres
habilidades.

Tras algunos intentos m‡s averigua-
remos que para tocar una nota
tenemos que pulsar la tecla de la nota
correspondiente y justo cuando llegue
en pantalla hasta la zona inferior, ten-
dremos que pulsar la tecla Return
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Nuestra experiencia personal nos per-
mite definir un patr—n para ir
mejorando nuestras habilidades musi-
cales. El primer paso ser‡ jugar al
tutorial, aunque no nos ser‡ de dema-
siada ayuda. Acto seguido deber’amos
jugar a Bang Bang, Mystery Manvarias
veces. DespuŽs de algunos intentos
conseguiremos 3 — 4 estrellas en la
puntuaci—n final de la canci—n. En ese
momento podemos pasar a Defy the
machine, que tiene un patr—n de notas
bastante distinto (adem‡s de ser nues-
tra canci—n favorita). Bastantes
intentos despuŽs llegaremos tambiŽn
en este caso a 3 — 4 estrellas. En este
momento deber’amos ir turnando
ambas canciones para mejorar nuestra
versatilidad y no especializarnos dema-
siado. Poco despuŽs obtendremos
puntuaciones de 5 estrellas en ambas
canciones (en estos casos una voz
femenina nos deleitar‡ con un Òper-
fectÓ). Estaremos pues preparados para
enfrentarnos a la aterradora This Week
IÕve Been Mostly Playing Guitar. Toda-
v’a no hemos conseguido cinco
estrellas en esta canci—nÉ
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Resulta un poco sorprendente que el
juego, a pesar de ser libre, disponga de

tres canciones. Afortunadamente conta-
mos con 3 alternativas para solucionar
este problema.

Por un lado podemos importar las can-
ciones del juego Guitar hŽr oes de
Playstation 2 si disponemos de dicho
juego.

Otra opci—n es crear una canci—n con
un editor interno, que nos pedir‡ una
banda sonora y despuŽs tendremos que
generar la sucesi—n de notas para gene-
rar la canci—n utilizable desde Frets on
Fire.

La œltima opci—n es la m‡s simple:
descargar canciones desde la web de una
comunidad que se ha generado en torno
a Frets on Fire[4] y descomprimirlo en la
carpeta data/songs/ que encontraremos
en la carpeta del juego. DespuŽs la can-
ci—n estar‡ incluida en el menœ del juego
sin m‡s complicaci—n.
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A pesar de algunos problemas en la
configuraci—n del audio, el acabado
general del juego es muy bueno. Tanto
que podr’a incluso venderse como un
juego comercial de no ser por la escasa
cantidad de canciones incluidas por
defecto. El hecho de que estŽ s—lo en
inglŽs es un problema temporal, ya que
en estos momentos hay iniciativ as para
traducirlo a nuestro idioma..                �
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(sample frequency) la v elocidad del
sonido cambiar‡ hasta el punto de que,
si en las canciones hay voces, Žstas se
oir‡n m‡s graves o m‡s agudas. S—lo
hemos encontrado œtil la opci—n de
modificar el r etraso de audio/v’deo(A/
V delay) en algunos equipos en los que
es notorio que lo que se escucha no se
corresponde con lo que se ve, y se
puede compensar modificando este
retraso a intervalos de 50 milisegun-
dos.

La opci—n Upload Highscorespermite
que nuestras mejores puntuaciones
suban a una lista de puntuaciones glo-
bales en internet que podemos
consultar desde la p‡gina oficial del
juego.
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Las opciones de teclado son especiales
porque hay que tener en cuenta un
detalle muy importante: A Frets on Fire
no se juega con el teclado en su posi-
ci—n habitual. Hay que cogerlo y
colocarlo como si fuera una guitarra,
de manera que la mano izquierda aga-
rre la parte superior izquierda del
teclado mientras que la derecha debe
agarrar la parte inferior derecha. En
esa posici—n los dedos de la mano
izquierda quedan sobre las teclas del
F1 al F4 (aunque F5 tambiŽn se usa), y
la mano derecha debe estar cerca de la
tecla Return.

ÀPor quŽ esta extra–a disposici—n de
teclas? Porque las teclas del F1 al F5
har‡n las veces de cuerdas de la guita-
rra y la tecla Return har‡ de Pick y nos
permitir‡ puntuar la nota que ha yamos
seleccionado con las teclas F1 a F5.
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El primer contacto con el juego siem-
pre es muy frustrante porque vemos
las notas acercarse por una pista hacia

[1] Unreal Voodoo http://louhi.kempele.
fi/~skyostil/uv/

[2] Frets on Fire http://louhi.kempele.fi/
~skyostil/uv/fretsonfire/

[3] Puntuaciones globales http://louhi.
kempele.fi/~skyostil/uv/fretsonfire/
charts/

[4] Comunidad FoF http://frets.freenerd.
org/?songs
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GLOBAL:

Lo mejor

¥ Tremendamente
divertido

¥ Juego ideal para retar a los amigos

¥ Altamente adictivo

Lo peor

¥ Est‡ en inglŽs

¥ Poca variedad en localizaciones

¥ No podemos sacar fotos

 !" #
Puntuaci—n

����� �� �	� ���������� ���� �������� ���� ���
�

����� �� �	� ����� �� ���� ����� ���� ���� � ���� � � ���

�� �� ��� � � �

085-086_JuegosLM21  20/10/06  8:04 pm  P‡gina 86


