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un estado en el que puedan ser reconocidos
por el kernel. Puede que piense que con
a–adir los drivers correctos al kernel se
puede acceder directamente a las particiones
/dev/sda* cuando el kernel monta el sistema
de archivos ra’z, pero desafortunadamente
esto no es tan sencillo. Tras cargar los m—du-
los USB (ohci-hcd, uhci-hcd o ehci-hcd) y
usb-storage, hay un periodo de tiempo de
entre 5 y 20 segundos en los cuales el pro-
ceso de inicializaci—n simplemente tiene que
esperar hasta que el dispositivo USB estŽ
preparado y todas las particiones sean
reconocidas por el kernel. Antes de eso, las
particiones del dispositivo USB no son ni
siquiera visibles en el espacio de kernel.

El procedimiento general para lograr que
un disco duro externo USB o pendrive sea
arrancable con Linux depende mucho de la
configuraci—n del particionamiento y del sis-
tema de archivos deseado. Si tenemos una
partici—n FAT en /dev/sda1, podr’amos usar
syslinux y colocar un kernel y un initr d con
todos los drivers necesarios all’, y a–adir una
directiva root=/dev/sda2 en el bootloader,
con lo que se montar’a un sistema de
achivos Linux ext2 desde la segunda parti-
ci—n. No creo que el initrd-utils est‡ndar de��
����	 �	 ���

Uso Knoppix desde hace unos dos
a–os y tengo la siguiente pregunta:

Àpodr’a describir paso a paso c—mo arrancar
Linux (Knoppix) desde un dispositiv o USB?
He le’do algunos art’culos al respecto, pero
hasta el momento no lo he logrado. Por lo
que he podido entender de estos art’culos, la
cuesti—n es crear un initr d, que tras el
arranque inicial, deber’a ser capaz de montar
el sistema de archivos desde el dispositivo
USB en / (ra’z). He logrado crear mi propio
initr d, pero sigo sufriendo el siguiente error:
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Creo que esto puede ser debido al hecho de
que mi initr d tiene soporte para USB y SCSI
como m—dulos cargables, mientras que me
parece que este soporte ha de estar compi-
lado dentro del kernel, cosa que no sŽ c—mo
lograr. O quiz‡s estŽ equivocado en mi
planteamiento. ÀExiste alguna otra manera
de hacer que funcione? Quiz‡ pueda usted
escribir un art’culo acerca de esto en Linux
Magazine.

Si le aparece el mensaje de error
inmediatamente tras cargar el kernel,

puede que se haya descuidado y no haya
a–adido el ramdisk inicial con los m—dulos
USB al cargador de Linux. Tanto si usa grub,
sys/extlinux o lilo, deber’a haber una l’nea
ÒappendÓ que diga algo como initr d=
some-filename.gz, con ficheros.gz como el
initr d que hemos creado previamente.

Arrancar desde USB puede ser un poco
m‡s complicado de lo que pensamos debido
a que este tipo de dispositivos necesitan ge-
neralmente algœn tiempo extra para alcanzar
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Klaus Knopper es el creador de

Knoppix y co-fundador de la

LinuxTag Expo. Trabaja en la

actualidad como profesor ,

programador y consultor . Si tiene

algœn problema de configuraci—n,

o simplemente quiere conocer

mejor c—mo funciona Linux, no

dude en escribir sus preguntas a:

preguntas@linux-magazine.es .
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Debian soporte esto debido al periodo de
espera ya comentado para que el disco/dis-
positivo USB estŽ listo, por lo que tendremos
que configurar un initr d de manera manual
con un tiempo de espera suficientemente
largo entre la carga de los m—dulos y el
acceso a las particiones /dev/sda*.

No deber’a importar si ponemos todos los
drivers USB en el kernel (uno o varios de los
*-hcd m‡s el usb-strage) o en el disco Ram
inicial, y a que en ambos casos tendremos
que retrasar el montaje de/desde el disposi-
tivo USB.

Encontraremos una descripci—n de c—mo
cargar Linux en un dispositivo USB en el
caso de Knoppix en http://www .knoppix.net/
wiki/USB_Based_FAQ. En este documento se
coloca un sistema live Linux en un disposi-
tivo USB que est‡ formateado con un sistema
de archivos FAT (por defecto). La descripci—n
deber’a ser la misma que para una insta-
laci—n desde un disco duro USB tambiŽn.

Hay que hacer notar que no todas las com-
binaciones de dispositivo USB y placa son
arrancables, a pesar de las promesas de los
fabricantes. Existen varias versiones GNU/
Linux Òdise–adas para el arranque USBÓ con
las que podemos experimentar si estamos
interesados. Consulte http://spblinux.
sourceforge.net/ o http://www .
damnsmalllinux.or g/.
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Acabo de hacerme con un equipo
Linux hecho a medida. Se trata de una

m‡quina Òa la œltimaÓ con los siguientes com-
ponentes:

¥ 3 discos duros SATA2 (WD 320 GB) a
7200 rpm, con 16 MB de bœfer

¥ 1 Kingston 512 MB DDR2 533FSB
¥ 1 CPU Intel P-4630-3GHz 800 FSBSB/ 2M

con ventilador retail box fan
¥ 1 placa ASUS P5LD2 VM Allin-1 atx mb
¥ 1 DVD-RW Plextor
Cuando intento instalar Linux (Red Hat ver-
si—n 9), logro completar parte del proceso.
Tras seleccionar el idioma (US), Linux me
indica que debo seleccionar un Òdevice dri-
verÓ.

Ninguna de las opciones funciona. No
creo que sea el CD-RW, ya que est‡ leyendo
el disco de instalaci—n. He deshabilitado la
tarjeta de sonido y el acceso a Internet en la
BIOS.

Como los discos SATA2 son nuevos en el
mercado, supongo que Linux puede no est‡
totalmente preparado para soportarlos. He
enviado las siguientes preguntas a Red Hat,
ASUS y Western, y no he recibido ninguna
respuesta.
¥ ÀTiene su compa–’a algœn driver para los

discos SATA2 para Red Hat (versi—n 9)?
¥ ÀConoce algœn repositorio con drivers que

soporten su hardware?
¥ ÀConoce alguna distribuci—n de Linux

adem‡s de Red Hat que soporte los
nuevos discos SATA2?

Klaus, quiz‡ usted pueda arrojar algo de luz
sobre este problema. ÀQuŽ podr’a hacer?

Los drivers para SATA2 no dependen
de la distribuci—n espec’fica (o m‡s

bien, las distribuciones no deber’an depender
de un kernel espec’fico). Por lo tanto, las posi-

bilidades son buenas si consigues los drivers
SATA2 para tu configuraci—n directamente de
la fuente ÒnormalÓ del kernel en www.kernel.
org.

Compilar un kernel (o los m—dulos del ker-
nel) no es algo espantosamente dif’cil, pero
dar con la configuraci—n correcta si puede ser
algo m‡s complicado. Necesitar‡s saber quŽ
chipset SATA2 usa tu placa, e informaci—n de
otros componentes hardware, para saber quŽ
opciones hay que marcar en la configuraci—n
del kernel. Existen muchas compa–’as de soft-
ware libre, as’ como grupos de usuarios de
Linux, que pueden ayudarte con este pro-
blema.

He encontrado varias menciones a tu placa
en la fant‡stica lista de Ubuntu, por lo que ya
deber’a estar soportada por los kernels
actuales de Linux. Puedes probar a ver si los
discos son detectados por una Knoppix o una
Ubuntu Live CD.

Una vez que compruebes que los discos
funcionan con ese kernel m‡s reciente,
deber’a ser posible actualizar el de tu sistema,
o alternativamente realizar una nueva insta-
laci—n con una distro que incorpore el kernel
en cuesti—n.
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He le’do su art’culo en el nœmero 19 de
Linux Magazine con interŽs porque he

tenido numerosos problemas al intentar (falli-
damente) conseguir que funcione la suspen-
si—n a disco en mi Toshiba Satellite Pro 4600
con Mandriva LE2005. Funciona con Win-
dows 2000 Pro, pero no sŽ si Windows 2000
usa APM o ACPI. Me gustar’a hacerle dos pre-
guntas: Àc—mo puedo saber si mi equipo
soporta APM? y, en caso afirmativo, ÀquŽ ten-
dr’a que hacer para iniciar la suspensi—n a
disco con Mandriva LE2005?

Para poder averiguar si su port‡til
soporta APM o ACPI, simplemente te-

nemos que probar ambos mŽtodos. Podr’a,
por ejemplo, arrancar Knoppix en modo
knoppix acpi=for cepara forzar el modo ACPI,
y comprobar m‡s tarde con dmesgsi aparece
algo œtil (podemos probar tambiŽn el
comando acpi), o arrancar con knoppix
acpi=off para verificar que tenemos apm
como alternativa (dmesg, apm,É). P odemos
investigar en la documentaci—n de Mandriva
en busca de comandos equivalentes.

Si su port‡til soporta APM y ya tiene una
partici—n o archivo para suspensi—n a disco
creado por el fabricante (existen programas
bajo DOS que modifican el disco duro en con-
sonancia), deber’a poderse suspender a disco
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Me gustar’a poder visualizar en la pantalla
del port‡til lo que se est‡ proyectando, o al
menos tener un comando o tecla que me per-
mita conmutar.

He estado buscando en diversos art’culos
en Internet, pero no he encontrado una solu-
ci—n. ÀPodr’a ayudarnos?

SŽ perfectamente de lo que me
est‡ hablando. Resulta que tengo

un port‡til con el mismo extra–o hard-
ware ÒinteligenteÓ que decide el modo
gr‡fico en funci—n de si el proyector
est‡ conectado en el momento de
arrancar o no.

Normalmente, para mi port‡til, si el
proyector est‡ conectado en el
momento de arrancar, se proyecta una
imagen que ÒcasiÓ coincide con la pan-
talla del port‡til. Pero casi el 25% del
‡rea exterior queda cortada. Al tratar
de solucionarlo con Control + alt +
numpad, m‡s o menos, aparecen todo
tipo de graciosos efectos en la proyec-
ci—n.

Este es fundamentalmente un
problema de hardware, pero eso
no significa que no existan algu-
nas soluciones v’a software bajo
Linux.

Soluci—n 1:
Iniciamos un fr amebuffer del
servidor X para nuestra pre-
sentaci—n. El servidor de framebuffer
generalmente genera una imagen en
frecuencias Òamigables para el proyec-
torÓ por TODOS los puertos de v’deo.
Al hacer esto, simplemente tenemos
que copiar nuestro /etc/X11/xorg.conf
(o /etc/X11/XF86Config-4 si usamos
XFree86 en lugar de Xorg) a una nueva
ubicaci—n, y cambiamos:

!��"�� �

#� � $%��"�� $%� $�	�����	�&� 

a

!��"�� #��%�" 

en la secci—n ÒDeviceÓ de la copia.
Puede que queramos modificarar tam-
biŽn la sentencia Modes para que coin-
cida con la resoluci—n preferida del
proyector.

Ahora, trabajando como root,
podemos lanzar el nuevo servidor X
tecleando:
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y levantamos la nueva pantalla desde la
sesi—n ÒantiguaÓ (conmutamos a la otra
instancia del servidor X presionando
Ctrl-Alt-F7, en caso de estar en la con-
sola 7), tecleando:
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Soluci—n 2:
Para ciertos tipos de port‡tiles puede ser
œtil arrancar con la pantalla propia
deshabilitada, de manera que s—lo obte-
nemos la imagen del proyector.
Aparentemente, los chipsets usados en
estos port‡tiles no son capaces de

generar imagen interna y externa al
mismo tiempo. Habr‡ que usar las teclas
adecuadas para conmutar al modo Òs—lo
puerto externoÓ en la pantalla de
arranque.

Esta soluci—n al problema es franca-
mente inconveniente, pero para algunos
port‡tiles no parece haber otra soluci—n.

Soluci—n 3:
KDE incluye un plugin Òcambiador de resolu-
ci—n r‡pidoÓ en el Control Center que per-
mite cambiar la resoluci—n y ajustarla al
tama–o del escritorio al mismo tiempo. A
veces es œtil permutar al modo 800x600 de
manera que funcionen adecuadamente tanto
la imagen del proyector como la del port‡til a
la vez.

En algunas ocasiones la frecuencia de
refresco es un factor importante si queremos
que la imagen del proyector sea la misma
que la del port‡til. Cambiar la frecuencia a
unos 75Hz si el proyector no es demasiado
nuevo puede hacer milagros. �

simplemente con apretar la tecla al efecto, con
lo que el port‡til escribir’a toda la informaci—n
necesaria en la partici—n o fichero (y con algo
de suerte, despertar de la suspensi—n m‡s
tarde).

Con los port‡tiles m‡s nuevos probable-
mente tenga que usar ACPI, debido a que
Žstos ya no implementan suspensi—n asistida
por hardware. Por tanto, con el mŽtodo sopor-
tado a partir del kernel 2.6.15 y superior, s—lo
necesitamos crear nuestra partici—n de swap
lo suficientemente grande como para guardar
la RAM entera m‡s el swap en uso en ese
momento.

La opci—n del kernel para el lilo.conf o el
menu.list de grub es
resume2=swap:/dev/hda3, pasado como
APPENDen las opciones del kernel, siendo
/dev/hda3 una partici—n de swap en este
ejemplo. Reiniciamos de manera que el kernel
habilite esta funcionalidad. Podemos iniciar la
suspensi—n a disco tecleando
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como root. Pueden pasar cosas extra–as y
maravillosas al reiniciar. Cuando reiniciemos,
nuestro kernel tratar‡ de restaurar el estado
del sistema desde la informaci—n guardada en
la partici—n de swap, cosa que puede lograr o
no al primer intento.

Desafortunadamente, no es f‡cil averiguar
quŽ componentes de nuestro ordenador
soportan suspensi—n por hardware, y cu‡les
tienen que ser descargados y reiniciados tras
la reanudaci—n. Esto conlleva un proceso largo
de prueba y error. Por tanto, cuando usemos
suspensi—n a disco las primeras veces, debe-
mos asegurarnos que toda la informaci—n vital
est‡ guardada en una copia de seguridad.

Si echo 4 > /pr oc/acpi/sleepno tiene efecto
alguno en el kernel, debemos echar mano del
comando dmesg en busca de algœn error
obvio. Podr’a ocurrir simplemente que nue-
stro kernel simplemente no soporte suspen-
si—n a disco, o el ACPI estŽ desactivado.

��	 � 
 � �  ��!	 � 
�	 � 
 � "�#�� �����
� � � � 	� � 
 � ��� 
�

Recientemente se ha celebrado un
evento Linux, (Namur Linux Da ys, en

BŽlgica), al que fui invitado a hacer una pre-
sentaci—n acerca de Evolution.

Llegamos con un port‡til, pero tuvimos
algunas dificultades para sacar la presentaci—n
con un proyector. La soluci—n que encon-
tramos fue arrancar el ordenador con el
proyector enchufado. Pero, en este caso, no
aparec’a nada en la pantalla del port‡til.
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