LINUX USER - Juegos

Mania Drive

AUTOS (LIBRES) LOCOS

Los mas veteranos en el mundo de los juegos conoceran titulos como Stunts, los primeros simuladores 3D

de conduccion que existieron y que causaron sensacién entre el publico en general. En esa misma linea de

juego, con muchas mejoras y completamente libre, llega ahora Mania Drive.

POR VICENTE CARRO

ace ya mds de un afio el que suscribe

estuvo bastante tiempo buscando un

motor de videojuegos GPL para linux
que tuviera dos caracteristicas fundamentales:
el lenguaje de programacion tenia que ser Cy
debia usar aceleracién grafica OpenGL. Tras
mucho buscar aparecié de la nada Raydium
[1]. Este motor estaba todavia en sus comien-
Z0s y tenia muchas carencias, pero un simple
vistazo al codigo reveld que era lo que bus-
caba. Presentaba una caracteristica muy inte-
resante: todos los afadidos que se iban
haciendo se aplicaban a su juego insignia:
Mania Drive [2]. Mania Drive es un divertidi-
simo juego de conduccién (que no de carre-
ras) donde el objetivo fundamental es comple-
tar cada circuito en solitario en el menor
tiempo posible evitando todos los obstaculos
que nos encontraremos. Con este sencillo
planteamiento, la comunidad de Raydium ha
creado un videojuego tremendamente adic-
tivo con algunos detalles que lo sitian cerca
del nivel de calidad de algunos juegos comer-
ciales.

éCuantos poligonos?

Su aspecto gréfico, sin resultar sobresaliente
como en titulos de conduccién de videoconso-
las, estd muy bien logrado. Los modelados
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son correctos, aunque las “piezas” que com-
ponen los circuitos estdn algo escasas de poli-
gonos; esto se debe a una decision salomdnica
del equipo de desarrollo para garantizar el
mejor rendimiento posible en todas las confi-
guraciones. Ademds, el hecho de que los esce-
narios estén creados con “piezas” permite
usar un editor para crear los nuevos circuitos.
Contrariamente, el vehiculo que conducimos
tiene muy buen modelado con un niimero de
poligonos bastante alto.

Motores que rugen

Lo primero que destaca del apartado sonoro
del juego es que, como banda sonora, han
incluido temas musicales, con licencia Crea-
tive Commons, de muy buena calidad; algo
a lo que no nos tienen acostumbrados los
juegos libres. Asi desde la pantalla del
menu, con buena muisica, textos en espanol
y un video de fondo, se logra sorprender al
jugador casual que ha puesto el juego sélo
por probar.

Respecto a las licencias Creative Com-
mons de las canciones (en ellas se pide el
reconocimiento del autor) se ha utilizado un
método ya visto en otros juegos comerciales:
incluir un banner deslizante que aparece
sincronizado con el inicio de la cancién que
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se estd reproduciendo y donde se nos
informa de su titulo y autor. Muy efectivo.

Los efectos sonoros se reducen practica-
mente a un discutible ruido del motor, que
cambiard segun la aceleracién de nuestro
vehiculo, y a efectos (muy particulares) que
se escuchardn al pasar por las cercanias de
una zona de aceleracién o la meta por ejem-
plo. Sin duda, los efectos son lo peor del
apartado sonoro, aunque sus desarrollado-
res ya han comentado que se mejorara este
aspecto en proximos lanzamientos.

Fisica real

Lo que mds llama la atencién de este juego es
el comportamiento de nuestro coche en el

Figura 1: Debemos controlar los derrapes.
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Figura 2: Un mal volantazo y nuestro coche
volcara.

mundo. Incluso siendo conscientes de que la
conduccién ha sido simplificada para hacerlo
mas arcade (se han suprimido las marchas
por ejemplo), la respuesta del coche es sospe-
chosamente realista. Esto se debe a que real-
mente Raydium (motor del juego) incluye a
su vez un motor de fisica real: ODE[3] (Open
Dynamic Engine). Estas tres siglas son siné-
nimo del mejor motor fisico libre que hay dis-
ponible, y eso se nota en el juego.

Derrapes en las curvas, colisiones en los
quitamiedos, vuelcos, saltos en los obstacu-
los, y toda la variedad de comportamientos
reales de un coche se pueden ver en Mania
Drive.

Controles

En pos de la jugabilidad se ha simplifi-
cado mucho el control de nuestro vehi-
culo. Se podra acelerar, retroceder (que
servird también para frenar) y girar a
ambos lados con los cursores. Se han
suprimido a propédsito las marchas (que
incorpora por defecto Raydium) y no
serd posible bloquear las ruedas por
mucho que “frenemos”.

Ademds, en el momento en el que se
escriben estas lineas, la actual versién
del juego (1.02) tiene una carencia en la
versién win32: no se pueden usar joys-
ticks, con lo que los usuarios de linux
llevamos ventaja al poder usarlos, y cier-
tamente nos serdn de gran ayuda si que-
remos lograr una buena posicién en la
clasificacién mundial.

Clasificacion Mundial

Mania Drive nos ofrece 4 modos de juego:
el Modo Historia, el modo Pistas Internet,
el modo Multijugador y Otras Pistas.

El Modo Historia es simplemente una
secuencia de circuitos que se irdn desblo-
queando a medida que superemos los
tiempos establecidos. Lamentablemente
para algunos, los tiempos que se nos exi-

gen para superar cada circuito son extre-
madamente ajustados, por lo que no
podremos permitirnos ni un error en el
recorrido de cada uno de ellos. Pero para
que podamos aprender a correr bien tene-
mos disponibles en este modo unos circui-
tos Tutoriales donde se nos explicardn las
bases de conduccién y las técnicas mads
importantes.

El modo Pistas Internet permite al juga-
dor elegir un circuito de la lista para inten-
tar completarlo en el menor tiempo posi-
ble. Una vez terminemos el circuito nues-
tro tiempo se comparard instantdneamente
con la clasificacién de Mania Drive y se
nos indicard el puesto mundial en el que
hemos quedado. Este pequeiio detalle de
darnos un puesto en tiempo real hace que
este modo de juego se convierta en un
vicio, ya que los circuitos no suelen ser
muy largos y correremos una y otra vez
para ir araflando segundos y asi subir
puestos con cada nueva repeticién. El
modo Multijugador estd pensado para
jugar en red local. Uno de los jugadores
tendrd que activar el servidor y el resto de
jugadores deberdn conectarse a €l (a su
direccién IP) para poder jugar. Este modo
es igual que los anteriores, pero veremos a
nuestros amigos en pantalla como si de
fantasmas se tratase, por lo que no podre-
mos colisionar contra ellos, aunque la
competitividad se verd aumentada al ver-
los solapandose con tu coche. También es
posible jugar via Internet indicando la
direccién IP publica del que haga de servi-
dor y ademds, éste también tendrd que
abrir el puerto 29104 de su router.

En otro binario ejecutable encontrare-
mos un editor de pistas para Mania Drive,
aunque no viene de serie en los paquetes
de binarios. Para conseguirlo serd impres-
cindible bajarse la dultima versién de
desarrollo del motor Raydium. Quizas para
cuando ledis esto ya haya salido publicada
la versién 1.03 con el editor integrado.

~ Elige mddo do juego —
[ Mbdo historia )
(Pistas internot )
(_Muitijugador )
[_Otras pistas ]

(Saiir] Cpciones

Figura 3: Textos de pantalla en castellano, genial.
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El futuro

Desde el dia del lanzamiento de su primera
version la comunidad de jugadores interesa-
dos en el juego se ha disparado desmesura-
damente. Ademds, numerosos programado-
res se estdn animando para mejorar el
motor Raydium en General y Mania Drive
en particular. La lista de cambios a realizar
[4] incluye desde la inclusién de luces de
freno funcionales hasta novedosos efectos
gréficos, multitud de nuevas ideas, asi como
correccién de los lamentablemente siempre
presentes errores. Incluso hace poco han
surgido “mods” que cambian las texturas
del coche, del escenario o versiones mejora-
das de las piezas de los circuitos. Entre los
dltimos avances de Mania Drive se ha ana-
dido un coche especial, un circuito bonus
llamado “rally” y estd termindndose un
nuevo “mundo” de ambiente desértico.

Conclusion

Mania Drive es muy jugable, divertido y
recomendable. Con la creciente comuni-
dad de Raydium cada dia se generan mds
apoyo y nuevos afiadidos. Su juego
online y el sistema de posiciones con-
trastadas en tiempo real hardn que el
jugador se “vicie” casi sin darse cuenta.
Probablemente nos encontremos ante un
juego que pasard a formar parte de la
historia de los juegos libres en muy poco
tiempo.

Puntuacion
GLOBAL:

Lo mejor:
» Genial motor fisico

* Muy adictivo y en espanol
» Gran banda sonora

Lo peor:
» Los efectos puntuales de sonido

* Pocos poligonos en circuitos

RECURSOS

[1] Pagina oficial de Raydium: http:/
www.raydium.org

[2] Pagina oficial de Mania Drive: http./
maniadrive.raydium.org

[3] Pagina oficial de ODE: http:/www.
ode.org

[4] Lista de futuros cambios: http./wiki.
raydium.org/wiki/RoadMap
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