
SQL. Sin embargo, los disparadores, las vistas
y los procedimientos almacenados son carac-
ter’sticas bien recibidas en MySQL.

Hay que resaltar que algunas de est‡s fun-
cionalidades est‡n aœn en una fase temprana
de desarrollo. Muchas de ellas est‡n o bien
incompletas o no funcionan a todo rendi-
miento. La versi—n 5.1 presenta algunos pro-
blemas con ellas y no hay duda que en pr—xi-
mas versiones se mejorar‡n.

��� �� � ���	
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A lo largo de todo este art’culo se va a hacer
referencia a las tablas products(productos),
order_headers (pedidos), order_lines (l’neas
de pedidos), stock_quantities(cantidades en
stock) y customers (clientes) con prop—sito
ilustrativo. El Listado 1 muestra las sentencias
SQL create tableque crean las tablas. Se har‡
referencia a estas tablas en los ejemplos que
se van a dar de los procedimientos almacena-
dos, de los disparadores y de las vistas.


	 �� ��
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Antes de empezar a explicar quŽ son los pro-
cedimientos almacenados, voy a comentar
que cuando se usa el tŽrmino procedimiento
almacenado, se hace referencia tanto a proce-
dimientos almacenados como a funciones
almacenadas. Un procedimiento almacenado
acepta una entrada mœltiple y par‡metros de
salida. Una funci—n almacenada tambiŽn
acepta una entrada mœltiple pero devuelve un

� l sistema de gesti—n de base de datos
de c—digo abierto MySQL es utilizado
en muchas de las empresas m‡s pun-

teras, como Yahoo y Ticketmaster. Adem‡s
sirve de base de datos a multitud de proyectos
de c—digo abierto de la web como la Wikipe-
dia. Sin embargo, muchas organizaciones
empresariales han evitado tradicionalmente
el uso de MySQL en favor de sistemas de ges-
ti—n de bases de datos comerciales, como
Oracle y DB2. En MySQL 5.0 [1], los desarro-
lladores de MySQL han empezado a introdu-
cir una serie de caracter’sticas que hacen de
su motor un sistema m‡s competitivo con los
sistemas de bases de datos comerciales. Este
art’culo examina estas caracter’sticas, muchas
de las cuales fueron presentadas en la versi—n
5.0, mientras que otras han sido mejoradas en
la 5.1, versi—n que aœn est‡ en fase beta al
tiempo de escribir este art’culo pero que ser‡
oficial al tiempo de publicarse. He utilizado la
versi—n 5.1.9-beta para probar los listados que
aparecen aqu’.

Tres de las caracter’sticas nuevas m‡s atrac-
tivas de MySQL 5.x son los procedimientos
almacenados, los disparadores y las vistas.
Estas caracter’sticas no son nuevas para la
industria. Oracle, por ejemplo, present— pri-
mero PL/SQL [2], su implementaci—n de un
lenguaje procedimental para SQL, en 1991.
Sybase, PostgreSQL y DB2 est‡n entre los
otros sistemas de gesti—n de bases de datos
que poseen un lenguaje procedimental para
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œnico valor. Esta restricci—n permite a las fun-
ciones almacenadas usarse dentro de las sen-
tencias SQL, lo cual hace posible extender las
capacidades de SQL de manera extensiva.

Los procedimientos almacenados son una
herramienta potente que ha de disponer todo
desarrollador. Pueden ser de gran beneficio
en tŽrminos de rendimiento y de dise–o de la
aplicaci—n. En tŽrminos de rendimiento, es
posible reducir bastante el tr‡fico de red reali-
zando m‡s procesamiento de datos en los
confines de la base de datos. Reduciendo el
tr‡fico de red se puede eliminar la latencia
asociada con las comunicaciones del servidor
de aplicaciones con el servidor de la base de
datos, particularmente cuando se encuentran
en servidores separados, como es el caso en la
mayor’a de las aplicaciones a gran escala.

Con los procedimientos almacenados se
puede adoptar una soluci—n de caja negra al
dise–o e implementaci—n de la aplicaci—n. Un
desarrollador programando en Java, PHP,
Ruby o cualquier otro lenguaje con soporte
para MySQL no tiene por quŽ tener un amplio
conocimiento de SQL o PL/SQL. En un
equipo de desarrollo de varios miembros, se
pueden tener programadores de procedimien-
tos almacenados concentrados en el
desarrollo de procedimientos almacenados y
programadores de Java, PHP o Ruby concen-
trados en sus lenguajes de programaci—n par-
ticulares. Como cada programador es cons-
ciente de las entradas y de las salidas espera-
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Si se est‡ en un entorno heterogŽneo con
mœltiples plataformas de desarrollo, el uso de
procedimientos almacenados podr’a ser una
forma de desarrollar la l—gica del proceso de
datos en una localizaci—n central. DespuŽs de
todo, los procedimientos almacenados no se
preocupan de los lenguajes de programaci—n
que los invocan.

�
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Los disparadores tienen mœltiples usos,
incluyendo trabajos domŽsticos como
auditor’as y archivado de hist—ricos,
aunque pueden tener muchos otros. Un
escenario comœn es donde el disparador
se lanza despuŽs de crearse una l’nea
nueva, por ejemplo cuando una l’nea de
pedido se a–ade a la tabla order_lines.
Un disparador se puede lanzar despuŽs
de que se inserte una fila para actualizar
una cantidad de stock de un producto en
la tabla stock_quantities.

Cuando se requiere un hist—rico, se
puede tener una tabla para los hist—ricos
para cada tabla donde se desee almace-
nar dicha informaci—n. Por ejemplo, la
tabla productspodr’a tener asociada una
tabla products_archive con todas las
columnas de la tabla de productos. Para
archivar de forma autom‡tica, se pueden
crear disparadores en la tabla de produc-
tos para insertar una fila en
products_archive que se ejecute despuŽs
de cada actualizaci—n o eliminaci—n. No
se crear’a un disparador que se activase
despuŽs de una inserci—n, porque para
poder realizar una consulta sobre la his-
toria completa de un determinado pro-

ducto, se puede obtener la uni—n de la
fila de la tabla productsy las filas asocia-
das en la tabla products_archive.

La soluci—n es similar cuando se requiere
auditar. En vez de tener una tabla de hist—-
rico asociada donde se desea realizar el his-
t—rico, se tendr‡ una œnica tabla de audito-
r’a. A las tablas a las que se les desea audi-
tar su actividad, se les crear‡n disparadores
que se ejecutar‡n despuŽs de cada opera-
ci—n de inserci—n, actualizaci—n o borrado.
Estos disparadores deber’an insertar una
fila en la tabla de auditor’a conteniendo la
naturaleza de la acci—n, la tabla afectada, la
marca de tiempo y cualquier dato clave que
se considere apropiado. Esta soluci—n que
utiliza disparadores en la base de datos para
realizar la auditor’a y no en el c—digo de la
aplicaci—n puede reducir el nœmero de
l’neas a programar por los desarrolladores y
al mismo tiempo conseguir mayor consis-
tencia en un entorno en el que muchas apli-
caciones pueden acceder a la misma base
de datos. Hay diversas soluciones adecua-
das para auditar que pueden ser empleadas
en el c—digo de la aplicaci—n, as’ que cada
caso tendr‡ que ser examinado en su con-
texto.

� ��	 �� ���� � 
� � ��
Una vista es una tabla virtual generada desde
una consulta almacenada. Una consulta
almacenada a menudo es una consulta multi-
join con ciertas condiciones incorporadas. Por
simplicidad, se puede considerar como un
subconjunto de una tabla grande. Un ejemplo
trivial, usando la tabla products de nuevo,
ser’a crear una vista llamada

das, ambos desarrolladores pueden trabajar
en paralelo. Esto puede ser una buena
manera de trabajo especializado si el proyecto
es lo suficientemente grande como para
garantizar los recursos de programaci—n dedi-
cada.

La portabilidad se ve tambiŽn mejorada al
desarrollar parte de la l—gica dentro de la pro-
pia base de datos. Ser’a posible, por ejemplo,
desarrollar una aplicaci—n por lotes en C, una
aplicaci—n web con Ruby on Rails y un servi-
cio web en Java; utilizando todos estos siste-
mas los mismos procedimientos almacena-
dos.

El desarrollo de aplicaciones que utilizan una
base de datos relacional se puede llevar a cabo
tanto introduciendo todo el c—digo SQL en la
aplicaci—n como poniŽndolo en procedimientos
almacenados y s—lo llamar a estos procedimien-
tos almacenados desde la aplicaci—n. Muchos
desarrolladores utilizan proyecciones objetos-
relaciones como Hibernate [3] (para Java) y
ActiveRecord [4] (par a Ruby on Rails) cuando
los procedimientos almacenados son irrelevan-
tes. La decisi—n para adoptar una soluci—n sobre
c—mo manejar el procesamiento de datos para
una aplicaci—n depender‡ de factores como el
rendimiento y la portabilidad. Si el rendimiento
no es importante, se estar‡ en posici—n de consi-
derar un sistema de proyecci—n objetos-relacio-
nes que genere las instrucciones SQL al vuelo.
Pero si se est‡ interesado en obtener un buen
rendimiento y se tienen niveles de servicios que
demandan una cierta cantidad de transacciones
por segundo o un tiempo de respuesta en un
cierto nœmero de milisegundos, se tendr‡n que
investigar los beneficios de utilizar losprocedi-
mientos almacenados.

Nœmero 22

Listado 1: El esquema de la base de datos para estos ejemplos
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UNTIL y WHILE-
DO).

El tama–o de
este art’culo no
permite una refe-
rencia exhaustiva
de todas las carac-
ter’sticas del len-
guaje procedimen-
tal de MySQL. Por
ello, voy a explicar
c—mo est‡n estruc-
turados los proce-
dimientos almace-
nados y los dispa-
radores de MySQL
y proporcionarŽ
algunos ejemplos
que ofrecer‡n una
muestra de lo que
son realmente los
procedimientos

almacenados, los disparadores y las vistas. Si
se tienen conocimientos de programaci—n en
cualquier lenguaje moderno, el lenguaje pro-
cedimental de MySQL parecer‡ bastante sim-
ple. Est‡ dise–ado como un medio para pro-
porcionar entradas en las sentencias SQL y
para manipular los resultados, no como un
lenguaje para competir con los lenguajes del
estilo PHP y Java.
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Los procedimientos almacenados est‡n escri-
tos de forma que permitan ser creados por
cualquier herramienta que ejecute SQL. Algu-
nos de mis listados se muestran en MySQL
Query Browser [6], una herramienta muy œtil
y gratuita de MySQL.
Se escriben como
scripts SQL que b‡si-
camente le indican a
MySQL el nombre del
procedimiento alma-
cenado y su conte-
nido. Si el procedi-
miento contiene erro-
res, MySQL infor-
mar‡ de ello cuando
se intente crear el pro-
cedimiento almace-
nado.

La Figura 1 mues-
tra un procedimiento
almacenado que
acepta un valor
entero para
sumarse a un

stock. Como el delimitador por defecto en
MySQL es el punto y coma, y el lenguaje pro-
cedimental de MySQL utiliza el punto y coma
para terminar cada sentencia del programa,
habr‡ que indicarle a MySQL que cambie el
delimitador mientr as se crea el procedi-
miento. La convenci—n usual es cambiar el
delimitador a un signo dolar doble con la sen-
tencia DELIMITER $$(L’nea 1). La siguiente
sentencia (L’nea 3) indica a MySQL que borre
(destruya) el procedimiento almacenado que
tenga el mismo nombre en caso de existir. Si
no existe, entonces esta sentencia ser‡ igno-
rada y el analizador de MySQL continuar‡. La
L’nea 4 hace que MySQL cree un procedi-
miento almacenado nuevo con el nombre y
los par‡metros proporcionados. El procedi-
miento almacenado comienza con la senten-
cia BEGIN(L’nea 7). A continuaci—n siguen
una serie de sentencias de declaraciones, con-
diciones e iteraciones que finalizan con la
sentencia END (L’nea 26). ObsŽrvese que
ENDva seguida por el delimitador temporal,
el signo d—lar doble. Esto se debe a que ha
finalizado el procedimiento almacenado y se
ha vuelto al an‡lisis normal de SQL de
MySQL. En este punto, se conmuta al delimi-
tador por defecto, el punto y coma (L’nea 28).
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En la Figura 1 se ha declarado una variable
max_addition (L’nea 8) y tres par‡metros
stock_addition, product_id y new_stock
(L’neas 4 a 6). Las palabras reservadas IN
y OUT le indican a MySQL que el par‡me-
tro puede recibir un valor de entrada,
devolver un valor de salida o ambos
(declarando el par‡metro como IN OUT).

products_out_of_stock(productos_fuera_de_
stock), que se realizar’a sobre la tabla pro-
ducts y la tabla stock_quantities, donde el
nivel de stock es cero.

Las vistas ayudan a escribir c—digo SQL
para acceder c—modamente a conjuntos de
datos. Pero tambiŽn ayudan a la eficiencia,
porque la consulta de la vista subyacente
puede ser almacenada en cachŽ y se cargar‡
m‡s r‡pidamente que distintas versiones de
esa consulta ejecut‡ndose desde diferentes
sitios.
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MySQL 5 proporciona un lenguaje procedi-
mental que se puede utilizar para crear proce-
dimientos almacenados y disparadores. En
vez de utilizar uno basado en C o Python, los
desarrolladores de MySQL han creado otro de
acuerdo con el est‡ndar ANSI SQL:2003 [5].
El est‡ndar ANSI es usado por los desarrolla-
dores de otros sistemas de gesti—n de bases de
datos en varios grados, as’ que siguiendo el
est‡ndar, las habilidades obtenidas en el
desarrollo de los procedimientos almacena-
dos y los disparadores de MySQL son transfe-
ribles a otras bases de datos como Oracle,
DB2 y PostgreSQL, que poseen implementa-
ciones del lenguaje procedimental similares.
Al igual que los lenguajes de programaci—n
con los que se estar‡ familiarizado, como
PHP y Java, el lenguaje procedimental de
MySQL posee las construcciones adecuadas
para crear c—digo œtil. Esto incluye sentencias
condicionales (IF-THEN-ELSE y CASE-
WHEN) y sentencias iterativas (REPEAT-
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Los par‡metros pueden ser usados como
variables normales, pero tan s—lo los OUT
podr‡n tener un valor modificado dentro
del procedimiento.

Las variables tienen que ser declaradas
expl’citamente y han de tener adem‡s un
tipo asignado; opcionalmente tambiŽn
pueden tener un valor por defecto. Los
tipos que se pueden escoger son los tipos
de datos SQL est‡ndar de las columnas de
las tablas. Todos los tipos de datos son
escalares, es decir, tan s—lo pueden alma-
cenar un œnico valor discreto. Esta regla
deja fuera de juego a tipos de datos como
los arrays, lo que podr’a ser frustrante para
los desarrolladores acostumbrados a pro-
gramar en lenguajes como PHP y Java,
pero hay soluciones, como tablas tempora-
les usando un motor de almacenamiento
en memoria. Algunos de los tipos de datos
t’picos son CHARy VARCHAR(para carac-
teres y cadenas), DATE, DATETIME, INT
(incluy endo TINYINT, SMALLINT, MEDIU-
MINT y BIGINT), DECIMAL, FLOAT, DOU-
BLEy otros. Pueden almacenarse grandes
cantidades de datos utilizando otros tipos
de datos, como TEXT (hasta 64 Kilobytes)
y BLOB(objetos binarios grandes, en teo-
r’a se pueden almacenar hasta 4 Terabytes
en un LONGBLOB).
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Al contrario que en los lenguajes de programaci—n
como PHP y Java, no hay controladores de los que
preocuparse y no hace falta ninguna funci—n especial
o llamada a mŽtodos para ejecutar las sentencias
SQL. Por el contrario, las sentencias SQL pueden eje-
cutarse al vuelo y los resultados se leen directamente
de las variables. Las sentencias INSERT y UPDATE
pueden leer valores directamente de las variables y
los par‡metros.

En la Figura 1, una sentencia UPDATE(L’nea 12)
entremezcla nombres de tablas, nombres de colum-
nas y par‡metros. En la siguiente sentencia SELECT
(L’nea 16), se selecciona un valor directamente como
un par‡metro INTOOUT. Como se coment— ante-
riormente, el lenguaje procedimental de MySQL es
en œltimo tŽrmino un medio para introducir datos a
SQL y procesar los resultados.

En la sentencia SELECT (L’nea 16) de la
Figura 1, se ha seleccionado un valor en un
par‡metro OUT. Suponiendo que la columna
id garantiza la unicidad, esto es correcto.
Pero, ÀquŽ suceder’a si la sentencia SQL
devolviese mœltiples valores? Tan s—lo se
puede realizar la selecci—n a una variable si se
est‡ seguro al 100% de que el valor devuelto
ser‡ œnico. Por ello el discriminador (la claœ-
sula tras la palabra reservada WHERE) utiliza

una clave œnica, como una columna id con
un auto_incremento donde se selecciona un
valor de funci—n en una variable, como
SUM() o MAX() . Anteriormente se mencion—
que las variables eran escalares y tan s—lo
pod’an albergar valores simples. Esta regla eli-
mina la posibilidad de devolver una lista de
valores directamente a una variable. Aqu’ es
donde el concepto de cursor viene al rescate.
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Un cursor es un puntero a un conjunto de
resultados obtenidos por una consulta
SELECT. Aunque se utiliza principalmente
por consultas SELECTque devuelven m‡s de
una fila, tambiŽn se puede utilizar donde s—lo
se devuelva una œnica fila. Incluso si no se
devuelve ninguna, no se generar‡ ningœn
error. Sin embargo, si intentamos capturar
una fila o desde un conjunto de resultados
vac’os o m‡s all‡ de la œltima fila de un con-
junto de resultados, se generar‡ un error de
MySQL.

El Listado 2 muestra mi forma preferida de
manejar cursores utilizando REPEAT-UNTIL.
Se comienza el procedimiento declarando
algunas variables est‡ndar, incluyendo una
denominada not_found (no_encontrada). La
variable not_found se utiliza junto con un
HANDLERpara la condici—n NOT FOUND. Es
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Listado 2: Un procedimiento almacenado utilizando un cursor
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resultado en la
consola o en
MySQL Query
Browser. No
tiene mucha uti-
lidad si se
desean manejar
datos en el con-
junto de resulta-
dos del cursor.
Sin embargo, es
posible devolver
un conjunto
resultado al pro-
grama que lo
invoca sin el cur-
sor y el c—digo
del manejador.

Una sentencia
SQL puede ser
ubicada en un

procedimiento almacenado sin declarar un
cursor y sin realizar un SELECTsobre unas
variables. Se escribe tal y como se escribir’a
si se estuviera ejecutando SQL en el MySQL
Query Browser o en phpMyAdmin [7].

En el ejemplo del Listado 2, simplemente
quitamos todas las sentencias entre el
BEGINy ENDexcepto la consulta SQL. La
Figura 2 muestra este elegante procedi-
miento almacenado.

Hay que tener en cuenta c—mo se ha
cambiado ahora el procedimiento almace-
nado para recibir un par‡metro para selec-
cionar los pedidos de un pedido particular.
Ahora este procedimiento almacenado
puede devolver potencialmente el conjunto
de resultados de la consulta a unprograma,
suponiendo que el lenguaje del programa
que lo invoque
soporte estos tipos
de conjuntos de
resultados sin l’mi-
tes.

Es posible tener
mœltiples consultas
SQL como en la
Figura 2. Esto
podr’a ser œtil para
conjuntos de datos
relacionados. Sin
embargo, es prefe-
rible tener una
soluci—n m‡s lim-
pia y tener consul-
tas individuales
que devuelvan con-
juntos de resulta-
dos simples.
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Muchos estar‡n esperando que se muestre
algœn c—digo de ejemplo de un lenguaje de
programaci—n. Se va a mostrar un ejemplo en
PHP. La soluci—n es similar para otros lengua-
jes que dispongan del controlador de MySQL,
como Java, Ruby o Python. El c—digo de
ejemplo llamar‡ al procedimiento almace-
nado de la Figura 2.

Para MySQL 5, se tiene que tener la exten-
si—n mysqli [8] orientada a objetos cargada y
compilada en PHP. La Figura 3 muestra las
llamadas a los mŽtodos utilizando mysqli. La
L’nea 10 presenta el procedimiento almace-
nado que se llama. N—tese que no parece ser
diferente de una llamada SQL normal. La sen-
tencia while de la L’nea 21 itera a travŽs de las
filas del conjunto de resultados devuelto,
justo como si se tratase de un conjunto de
resultados de una consulta SQL normal.

�#������ ��� �
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Mientras que los procedimientos almace-
nados son iniciados mediante llamadas
directas cuando se requiere su ejecuci—n,
los disparadores, por otro lado, son ini-
ciados por eventos que provocan que se
ejecuten los disparadores. Los eventos
en cuesti—n son las inserciones, las
actualizaciones y los borrados.

Volviendo a las tablas de ejemplo del
Listado 1, es posible imaginar un escena-
rio donde un cliente A hace un pedido
del producto B. Una soluci—n para regis-
trar esto en la base de datos es ejecutar
un procedimiento almacenado que
inserte una cabecera de pedido y una

decir, cuando una condici—n NOT FOUNDse
encuentra, si el cursor va m‡s all‡ del l’mite,
el valor de not_found se establecer‡ a 1 o
TRUE.

El cursor order_summary_curno es nada
m‡s que un valor asignado a una variable de
ese nombre hasta que se realice una opera-
ci—n OPENsobre Žl. Una vez abierto, se pue-
den comenzar a capturar desde el cursor a las
variables en el mismo orden en que aparecen
en las columnas de la sentencia SELECTdel
cursor. Para capturar todas las filas devueltas
por la consulta de selecci—n, habr‡ que utili-
zar una sentencia iterativa. Hay diversas for-
mas de realizar esto, pero mi preferida es
REPEAT-UNTIL. Aunque la sentencia REPEAT
continœa hasta que se encuentre una condi-
ci—n espec’fica que sea verdad (la variable
not_found, en este caso), se puede optar por
dejar el bucle antes de que se llegue a la con-
dici—n UNTIL. Para ello, se utiliza una eti-
queta para nombrar la iteraci—n, order_sum-
mary_loopen este ejemplo. Esto nos permite
abandonar el bucle antes de utilizar una de
las variables capturadas, que, en el caso de
una captura m‡s all‡ de la œltima fila, resulta-
r’a en un error.

La sentencia SELECT CONCAT puede pare-
cer extra–a, pero es como se muestran los
valores devueltos por el cursor de la consulta.
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Si se es un programador experimentado utili-
zando PHP, Java, Python o Ruby, se estar‡
preguntando acerca del prop—sito de los pro-
cedimientos almacenados como el que apa-
rece en el Listado 2, ya que s—lo muestra el
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l’nea de pedido y que luego actualice la can-
tidad de stock del producto. Sin embargo, otra
soluci—n es decir que en cualquier momento
se puede crear una l’nea de pedido, la canti-
dad correspondiente al stock para el producto
pedido ser‡ siempre reducida por la cantidad
pedida. Podemos considerar esta regla de
negocio. En vez de tener que escribir la con-
sulta de actualizaci—n cada vez que se pida un
producto, se puede crear un disparador que
sea ejecutado cada vez que se inserte una
l’nea de pedido. Esto permite tener reglas de
negocio concretas introducidas en la base de
datos.

El Listado 3 muestra un disparador que se
ejecuta despuŽs de que se produzca una
actualizaci—n. La palabra reservada NEWhace
referencia a los valores de la fila nueva, tal y
como est‡n despuŽs de que se haya comple-
tado la actualizaci—n. La palabra reservada

OLD tambiŽn est‡
disponible y con-
tiene los valores de
la fila antes de que
se produjera la
actualizaci—n o el
borrado. Para el
hist—rico, por
ejemplo, se podr’a
querer insertar los
valores antiguos de
la fila en una tabla
de hist—ricos para
su posterior con-
sulta. Para las audi-
tor’as, se podr’a
querer insertar
tanto los valores
antiguos como los
nuevos en una

tabla de seguimiento de la auditor’a.
TambiŽn se puede ejecutar un disparador

antes de que ocurra una actualizaci—n, una
inserci—n o un borrado. Esto puede ser œtil
cuando se deseen modificar los valores de la
fila nueva, por ejemplo, para prop—sitos de
validaci—n.

��� �#������ ��� � 
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En el Listado 2 se tiene un trozo atractivo de
SQL que obtiene resœmenes de los pedidos
procesados. Para muchas aplicaciones, esto
podr’a ser un conjunto de resultados œtiles
para poder reusarlo en diversos sitios dentro
de la aplicaci—n. Una vista es un mecanismo
para almacenar y reutilizar una consulta œtil y
acceder a ella como si fuese una tabla normal
y corriente. La complejidad subyacente de la
consulta queda oculta y simplemente se pue-
den seleccionar las columnas de esta tabla vir-
tual.

Las vistas no pueden aceptar par‡metros. Si
se necesita que la consulta acepte par‡metros,
es preciso crear un procedimiento almace-
nado. La Figura 4 muestra la consulta del Lis-
tado 3 creada en la forma de una vista. La
Figura 5 muestra los resultados de ejecutar
una consulta utilizando la vista. ObsŽrvese
c—mo se parece una consulta a una tabla nor-
mal y corriente.
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En este art’culo he intentado presentar
algunas de las capacidades de MySQL 5:
los procedimientos almacenados, los dispa-
radores y las vistas. Estos ejemplos propor-
cionar‡n al lector una idea acerca de la uti-
lidad de estas nuevas caracter’sticas para el
desarrollo de su software. No hay que olvi-

dar que los procedimientos almacenados
son sobre consultas SQL. Si se est‡ escri-
biendo SQL ineficientemente en el c—digo
del programa, probablemente se sigan
escribiendo consultas ineficientes en las
consultas SQL de los procedimientos alma-
cenados.

El conjunto de caracter’sticas es comple-
tamente nuevo para MySQL, pero aquellos
que hayan trabajado con procedimientos
almacenados en otras bases de datos como
Oracle, DB2 y PostgreSQL, probablemente
estŽn m‡s interesados en las diferencias
entre la implementaci—n de MySQL y las de
la base de datos en la que se haya traba-
jado. El lenguaje de procedimientos de
MySQL aun no est‡ finalizado. En versio-
nes posteriores de MySQL 5 se mejorar‡ el
conjunto de caracter’sticas considerable-
mente y se mejorar‡n los aspectos en los
que la implementaci—n de MySQL se ve
superada por la soluci—n de sus competido-
res.

La documentaci—n [9] de las nuevas
caracter’sticas del sitio web de MySQL es
adecuada. Sin embargo, se est‡n publi-
cando libros por MySQL Press y otras edito-
riales que proporcionan un resumen deta-
llado de las caracter’sticas de MySQL. �
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Listado 3: Un disparador de
actualizaci—n sencillo
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