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� ras llenar mi disco duro con doce-
nas de v’deos descargados en el
transcurso de un par de semanas,

comencŽ a buscar algœn software de
mantenimiento. Idealmente deber’a
dejarme elegir entre los v’deos disponi-
bles, y si el espacio de almacenamiento
se reduce mucho, que borre autom‡tica-
mente el material viejo que no he visto
en semanas. En otras palabras: necesi-
taba un Tivo.

Este grabador de v’deo digital (DVR),
fabricado por la compa–’a del mismo
nombre, y sus clones son iconos de la
cultura televisiva en EEUU (puedes pre-
guntarle a cualquier ni–o). Las unidades
Tivo tienen una interfaz f‡cil de usar que
permite al usuario grabar programas de
televisi—n en disco para poder verlos un
tiempo despuŽs y saltarse los indesea-
bles anuncios. As’, en lugar de zapear
aleatoriamente por los canales de la tele-
visi—n, seleccionamos de entre una pila
de programas previamente grabados por
el Tivo. Con esta tecnolog’a de Òdespla-
zamiento en el tiempoÓ, los telespecta-
dores se liberan de la atadura de las
parrillas de televisi—n y ven sus progra-
mas cuando tienen tiempo.

La figura 1 muestra una selecci—n de pro-
gramas que mi hijo de cinco a–os (pero muy
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espabilado) ha grabado en el curso de varios
d’as. Debido a que el equipo puede grabar
m‡s de lo que tenemos tiempo de ver y a las
restricciones de espacio en disco, el Tivo borra
los programas m‡s viejos de manera autom‡-
tica tras un par de d’as, a menos que los mar-
quemos como Save until I delete. El Tivo dis-
tingue entre los programas que van a ser
borrados inminentemente (con una exclama-
ci—n), los que aœn tienen un par de d’as de
margen (sin marca), as’ como los programas
que se mantendr‡n por siempre (con un
punto verde).

El script tv que veremos en este art’culo
simula una versi—n sencilla de esta interfaz de
usuario. En lugar de usar los conocidos tool-
kits gr‡ficos como Perl/Tk,
GTK o Wx widgets, el script
usa la colecci—n Curses::UI,
que est‡ basada en la librer’a
Curses. Curses::UI crea los
t’picos elementos de interfaz
gr‡fica de usuario, como cua-
dros de di‡logo, menœs o
cajas con listas, en una senci-
lla terminal ASCII. ÁVuelven
los 80! ÁNostalgia pura! El
script aguarda encontrar los
archivos de v’deo en un direc-
torio preconfigurado, que
escanea cada 60 segundos. Si

descubre algœn cambio, el script refresca su
interfaz. TambiŽn verifica continuamente el
tama–o total de los archivos de v’deo por si
supera un cierto umbral (este l’mite es 20GB
por defecto). En caso de superarlo, y si los
archivos no est‡n etiquetados para mantener-
los, comienza a borrar los m‡s viejos del disco
sin pedir al usuario confirmaci—n hasta que el
espacio total del disco baja del l’mite.

�	 
�
	 � �
���� 
�	 � � ��
Para navegar por la lista que muestra tv
en pantalla, el usuario puede bien pre-
sionar las teclas de flecha (incluyendo
[Rep‡g]/[Avp‡g]), o los atajos de teclado
familiares para los usuarios de Vi: [K]
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(para subir), y [J] (par a bajar). Presio-
nando [D] podr‡ borr ar manualmente un
archivo. Cuando aparece el aviso de con-
firmaci—n (vŽase la Figura 3), podemos
presionar Y o [Enter] mientr as el cursor
est‡ en el cuadro OK para indicarle a tv
que borre el archivo desde disco y refres-
que la lista.

Para marcar un archivo con un asterisco,
para protegerlo del borrado autom‡tico por el
guardi‡n del disco duro, el usuario puede
seleccionar simplemente una entrada de la
lista y presionar la tecla [*].

Para reproducir un v’deo con Mplayer, el
usuario s—lo tiene que seleccionar el archivo y
presionar [Enter]. El vers‡til Mplayer, disponi-
ble desde la p‡gina oficial en [2], reproducir‡
los formatos m‡s usuales.

Si presionamos [Q] saldremos de Mplayer.
Mplayer tiene tambiŽn atajos de teclado para
acciones como avance r‡pido y rebobinado.
Para salir del programa tv, de nuevo presiona-
mos la tecla [Q].

������ �� � � 	� �� �	 ����������
El Listado 1 incluye los m—dulos Cur-
ses::UI::POE y Curses, los cuales est‡n
disponibles en CPAN. Curses::UI incluye
una selecci—n de œtiles widgets para Cur-
ses que nos ayudan con toda clase de
necesidades de UI.

Para hacer que el script tenga capacidad
multitarea, lo cual se necesita para poder efec-
tuar el refresco peri—dico, por ejemplo, Cur-
ses::UI::POE define una clase derivada que
integra la interfaz gr‡fica de usuario en el
bucle de eventos del marco de trabajo POE.
Puede que recuerde que usamos POE ante-
riormente en nuestra secci—n habitual de Perl,
principalmente para a–adir soporte para mul-
titarea cooperativa y conseguir as’ que las
interfaces gr‡ficas de usuario se ejecutaran
con suavidad, aunque el programa que con-
trola estŽ haciendo algo extenuante.

El constructor llamado en la l’nea 16
usa la opci—n color_supportpara especifi-
car que la nueva interfaz gr‡fica en ter-
minal soporta los colores ANSI. El par‡-
metro inline_states define el estado de
comienzo, _start. El kernel de POE intro-
duce autom‡ticamente este estado poco
despuŽs de iniciarse.

Cuando llega ah’, el mŽtodo delay() se ase-
gura de que el kernel de POE introduce el
estado wake_up tras 60 segundos exactos, y
ejecuta la funci—n wake_up_handlerdefinida
en la l’nea 117.

Ah’ es donde el m—dulo rescan() de
Videodir (vŽase abajo) escanea el direc-

torio de v’deo y se queda
con los nombres de todos
los ficheros, as’ como sus
œltimos registros de fecha/
hora. Dentro del directorio
de v’deo reside una
peque–a base de datos en
forma de archivo YAML
denominado .meta: sus
entradas especifican el
tiempo que el usuario
quiere mantener sus archi-
vos de v’deo.
Videodir::rescan() lee esta
informaci—n y la guarda en
una estructura interna de
datos a la cual accede la
funci—n redraw() para
actualizar la lista en la interfaz gr‡fica.

�
 
�� ���
El mŽtodo Videodir::shrink() que se
lanza en la l’nea 123 reduce el directorio
de v’deos borrando los m‡s viejos si el
tama–o total excede de un cierto l’mite.
Todo lo que wake_up_handler tiene que
hacer entonces es llamar a delay() para
indicarle al kernel de POE que se des-
pierte otra vez dentro de 60 segundos. A
continuaci—n la funci—n finaliza y le
devuelve el control al manejador de la
entrada de usuario y el refresco de la
interfaz gr‡fica de usuario.

��
	 � ��� �

tv comienza a construir la interfaz gr‡-
fica ASCII en la l’nea 28. El mŽtodo
add() a–ade un nuevo tipo de widget
Window que levanta toda la ventana de
terminal actual. Se a–aden tres widgets
al objeto Window. Trabajando desde
arriba hacia abajo, add() inserta la barra
superior de informaci—n $TOP, el cuadro
de lista $LBOX y la barra inferior $BOT-
TOM en la interfaz gr‡fica de usuario
(vŽase el script en acci—n en la Figura 2).

Los dos primeros par‡metros de add()
configuran un alias para el nuevo widget
y especifican el tipo de widget. Las dos
barras son de tipo Curses::UI::Label. El
c—digo para el cuadro de lista con las
entradas para los v’deos se define en
Curses::UI::Listbox. La opci—n -y del
mŽtodo add() especifica la posici—n ver-
tical del widget, donde 1 representa la
fila superior y -1 la inferior. -bgespecifica
el color de fondo y -fg el de primer plano.

-width -1 distribuye la barra de infor-
maci—n sobre, todo el ancho de la termi-

nal. -padding-spacesrellena las barras
azules hasta el final de la l’nea, incluso
si la etiqueta de la entrada es m‡s corta.

Normalmente estos par‡metros se
pasar’an como pares Key => V alue,
pero para evitar hinchar las listas, se
opt— por una notaci—n que ahorra espa-
cio haciendo uso de qw(...) para separar
las opciones en la cadena en los l’mites
de la palabra y pasar estas opciones
como una lista.

-border 1 dibuja un delgado marco
alrededor del cuadro de lista. En lugar de
que el marco sobrescriba las barras supe-
rior e inferior , el cuadro con la lista res-
peta las opciones -padtop 1y -padbottom
1 para dejar el espacio necesario.

El scritp procesa dos tipos de eventos
del cuadro de lista: -onselchange y
-onchange. El primer tipo de evento ocu-
rre cuando el usuario presiona una tecla
de direcci—n para mover el cursor de la
lista arriba o abajo. En este caso, el
evento de cuadro de lista llama a la fun-
ci—n changeddefinida en la l’nea 81, que
devuelve los metadatos del archivo de
v’deo seleccionado al pie de p‡gina.

El pie de p‡gina proporciona al usuario la
informaci—n del elemento, y cuantos hay en
total (por ejemplo, 1/74), antigŸedad, el espa-
cio que ocupa en disco y el tiempo que perma-
necer‡ antes de ser borrado si no se hace otra
cosa con Žl. Por ejemplo, TTL 4.3 le indica al
usuario que la vida estimada es 4,3 d’as. El
archivo puede eliminarse antes de este plazo
si el espacio en disco se reduce mucho.

��
 � � 	���� � ���
El mŽtodo get_active_id() del objeto de
cuadro de lista $LBOX detecta la entrada
seleccionada en ese momento en la lista.
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Devuelve el ’ndice del elemento
de la lista correspondiente. El
m—dulo Videodir.pm tiene una
estructura de datos que con-
tiene metadatos de v’deo en el
mismo orden que el cuadro de
lista los va a mostrar m‡s tarde.

El segundo evento que pro-
cesa el cuadro de lista es
-onchange. El evento se dispara
cuando el usuario presiona
[Enter] con una entrada selec-
cionada, o cuando la selecciona

con el rat—n. Esto le indica a tv que el
usuario quiere ver el v’deo. La l’nea 92
llama a Mplayer en segundo plano
usando comillas invertidas y &. Esto es
importante, porque queremos que la
interfaz gr‡fica continœe aceptando la
entrada por teclado en lugar de conge-
larse.

Adem‡s de la definici—n del callback
para el cuadro de lista, la l’nea 56 especi-
fica que presionando [Enter] se llama a
la funci—n selected(). La macro
KEY_ENTER()se define en el m—dulo
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Curses, y referencia las teclas [Return] y
[Enter]. Gracias al evento onchange que
definimos para el cuadro de lista ante-
riormente, esto ocurrir’a sin la instruc-
ci—n expl’cita set_binding, debido a que
el evento onchange ocurre cada vez que
se selecciona una entrada del cuadro de
lista. Pero este evento fallar’a si el usua-
rio seleccionara la misma entrada de
nuevo tras ver el v’deo.

Desde la l’nea 60 a la 65 se mapean m‡s
teclas. El usuario puede presionar [Q] para
finalizar la visualizaci—n. Esto le indica a tv

que acabe vmediante exit 0. La tecla [D] llama
a delete_confirm() en la l’nea 140 para borrar
el archivo de v’deo seleccionado, solicitando
al usuario confirmaci—n antes de hacerlo.
Cuando se teclea un asterisco (*), se llama a la
funci—n keepy se fija el TTL para el archivo a
10000 d’as en la meta-base de datos para evi-
tar su borrado.

El mŽtodo ttl_icon de la l’nea 71
ayuda a la interfaz gr‡fica a modificar
la visualizaci—n para reflejar los distin-
tos TTLs de los v’deos. Si una TTL es
menor que cero, es decir si el archivo

va a ser eliminado, se muestra un
signo de exclamaci—n. No se muestra
nada para una TTL de menos de cinco
d’as, y un asterisco en el resto de los
casos. Tras este trabajo preliminar, la
interfaz gr‡fica est‡ completa.

La l’nea 68 activa el m—dulo main-
loop de Curses::UI::POE que lanza el
kernel de POE con sus actividades
multitar ea asociadas. Una aplicaci—n
s—lo-POE no deber’a realizar nunca
acceso s’ncrono al disco duro. Sin
embargo, el hecho de que tv lea ocasional-

Perl: V ideo ¥ � � � � � � � � � �

41Nœmero 23W W W . L I N U X - M A G A Z I N E . E S

S��G %80�9 �

�.� 7 ��% T S� QI T EE2 S�9�

� . � 12I,J �:F
�;8��
O
;
%� U

��

�.� ��8�8� �<1$ �:<
�
��??�

�.! 1
�
� �:<8F
?�

1
�
� �:<�
V
?�

�." 1
�
� �:<���?#

�.�

�.& �
��� � 1���#

�.. ?

�./

�/�

�����������������������������

��������������

� / � � � 	 �8�
;��;�8�%�
� <

�/�

�����������������������������

��������������

� / � 1$�: � 
��8�� # � Q
 �

�
��0 8%%
% G
�
�

� / ! �
%�8�� #

�/"

� / � �
%�8�� 
 G

1$�:���
��� #

�/& � 5
 � 
�8	�
 �
�
�

�/.

1��
;�
� � 
 � �:%
�80�=�8�
;��>�

�� #

�// ?

���

���

�����������������������������

��������������

� � � � � 	 ���;�
H� <

���

�����������������������������

��������������

��! �
��� � 7�O��� T 7 �

1$�:<���8�;�
V
?

��" � 7 QI ���8� T

1$�:<�8H;F
F�? QI �8H9#

��� ?

��&

��.

�����������������������������

��������������

� � / � � 	 %
�
�
;���G
� � <

���

�����������������������������

��������������

� � � � 0 1
�
� 6 8��
O
;
�
�� #

���

��� � 0 10
� 6 1')* �:%
8��F�

��! ��
��
 6:

7'��G
� �8�
�� �
D�
� 
%9�

� � " �	������ 6: W=0
�>�

=��>X�

� � � ��
��8F
 6: 73� 
 0� �

��� 
 0�� �8�� 7 �

��& 7�� %
�
�


1
�
� �:<G
�
?N9�

��. D�� ��	F ��
�
 ��GF �
 %

�	 F ��
�


��/ �G F � 
 % �		F ��
�


� 	GF � 
 %   #

���

� � � 
G�10
� <

���

1$�: � 
��O
�1
�
� �:<G
�
? #

� � � �
%�8�� #

��! ?

��" ?

���

��&

�����������������������������

��������������

��. ��	 �
%�8� <

��/

�����������������������������

��������������

��� 12I,J �: <� O8��
�? 6

� � � W � 8� < 1; � :<G
�
? ?

�<1$ �:<
�
��?? X#

���

��� 12I,J �: <� �8	
��? 6 <

� � ! � 8� < 1; � :<G
�
? 6:

� � " ���;
����1; �:<���? 

� 7 1; � :<G
�
?9

��� ? �<1$ �:<
�
��??

��& ?#

��.

��/ 12I,J �:%�8��� #

�!� 1E,+ �:�
H�����;�
H��  #

�!�

1I,EE,� �:�
H��	�����;�
H��

  #

�!� ?

�!�

�!!

��������������������������

�����������������

�!" ��	 �

� <

�!�

��������������������������

�����������������

� ! & � 0 1
 � 6 8��
O
;
�
�� #

�!.

1$�:<�
�8? �:<1
� �:<G
�
?? �

:<�

�? 6 ����#

� ! / 1$�:�
�8;�8O
� #

� " � 1$�: � 
��8�� #

� " � �
%�8�� #

�"� ?

�"�

�"!

��������������������������

�����������������

� " " � � 	 8��
O
;
�
� <

�"�

��������������������������

�����������������

�"& �
��� � 1$� :<
�
��? �: W

�".

12I,J �:F
�;8��
O
;
%� X #

�"/ ?

Listado 1: tv (continuaci—n)

038-043_PerlLM23  8/12/06  6:47 pm  P‡gina 41



v’deos, el wake_up_handler() lo detec-
tar‡ en menos de 60 segundos, cuando
se llame al mŽtodo rescan() del m—dulo
Videodir.pm en la l’nea 119. ƒste refresca
entonces la estructura de datos interna
del m—dulo. La informaci—n se pasa al
cuadro de lista por la funci—n redraw()
en la l’nea 165. El mŽtodo draw() del
cuadro de lista redibuja los elementos
gr‡ficos. Como el nœmero de archivos, el
espacio que ocupan en disco o incluso la
entrada seleccionada pueden cambiar,
redraw() tambiŽn redibuja las barras de
encabezado y pie de p‡gina.

�� ��
	 ���	  !��� "	#�!� 
$
El m—dulo Videodir.pm del Listado 2 abstrae el
acceso a los archivos de v’deo. El directorio de
v’deos, que por defecto es ~/tv , no s—lo con-
tiene todos los archivos de v’deo, sino tam-
biŽn el archivo .meta que guarda la informa-

ci—n TTL en formato YAML (vŽase Figura 4).
El ’ndice keepen .meta especifica el nœmero
de d’as completos que un archivo deber’a
mantenerse en el directorio tras su creaci—n.

La fecha de modificaci—n guardada del
archivo se usa como registro temporal.
Para fijar el tiempo de vida de un
archivo, el m—dulo age_in_daysde Vide-
odir.pm calcula primero la diferencia
entre la hora actual y hora UNIX del
archivo, en d’as. La TTL es entonces el
vector entre el valor de keep (en d’as)
fijado en el metarchivo, y la edad del
archivo (l’nea 75). En la l’nea 16 el cons-
tructor new define algunos valores por
defecto para las constantes que pueden
ser sobrescritas al llamarse. Por ejemplo,
si creamos un objeto Videodir con
new(max_gigs => 5 0), el umbral de
espacio en disco es 50GB en lugar de 20.

El mŽtodo rescan de la l’nea 34 lee

mente la informaci—n del inodo de los archi-
vos de v’deo, es m‡s o menos aceptable. La
interfaz gr‡fica puede que se paralice por un
instante de vez en cuando, pero no se colgar‡.

Si hay algœn cambio en el directorio de
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tanto el directorio de v’deo (usando la
variable global $dir/ * , que no encon-
trar‡ .meta) y el metarchivo, que analiza
rescanusando el mŽtodo LoadFile() del
m—dulo YAML. El mŽtodo refresca la
estructura interna de datos guardada en
el ’ndice items para reflejar el estado
actual. Cada elemento del array items es
un puntero a un hash que contiene los
valores de los ’ndices:
¥ file: nombr e de archivo
¥ path: ruta absoluta
¥ age: edad en d’as
¥ size: tama–o de archivo en GBytes
¥ ttl: tiempo de vida en d’as antes de

que expire la protecci—n ante
borrado.

El metarchivo asigna autom‡ticamente
un valor keep de cinco d’as a cualquier
archivo nuevo que encuentre (par‡metro
keep_default). Al final de rescan, Video-

dir.pm llama a meta_save()para escribir
los nuevos valores de keep al metar-
chivo. Antes de hacerlo, el fragmento de
la l’nea 83 a la 89 elimina las entradas de
cualquier archivo que haya desaparecido
del disco desde el œltimo escaneado,
para actualizar el metarchivo.

Cuando se alcanza el umbral de espacio
en disco, el mŽtodo shrink() elimina los
archivos a borrar hasta que el tama–o total
baja del valor umbral. Para ello, grep filtr a
toda entrada con un ttl por debajo de cero.
Como las entradas en el array previamente
referenciado por $self->{items} se orde-
nan por la fecha en orden descendente (el
m‡s reciente primero), reverseda la vuelta
al orden para ordenarlas segœn la fecha. Si
el tama–o total est‡ por debajo del valor
umbral, shrink() devuelve un 0 sin hacer
nada. El llamante en el script tv verifica el
valor de retorno, as’ que s—lo se necesita

refrescar el cuadro de lista si se ha borrado
algœn archivo.

� ��
 �	 ��	 ��	 ��
 � ���
�%�
Con la versi—n 0.95 del m—dulo Cur-
ses::UI de CPAN, el evento del bucle
choca con la entrada de teclado, por lo
que ser‡ mejor descargar la versi—n par-
cheada [3]. Tenemos que instalar Video-
dir.pm en un directorio donde tv pueda
encontrarlo. Felices v’deos. �
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[1] Listados de este art’culo: ftp://www .
linuxmagazin.de/pub/listings/magazin/
2006/08/Perl

[2] Mplayer: http://mplayerhq.hu

[3] Versi—n parcheada del m—dulo
Curses::UI: http://perlmeister .com/
errata/Curses-UI-0.95-patch-ms1.tar .gz
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