DespuZs de a—os de enfrentamientos te—ricos, tZcnicos y

CreligiososE los dos grandes escritorios se han puesto

de acuerdo en algo.

POR JOSf MAREA RUIZ

uando los creadores de KDE y Gnome

comenzamon a dise—arlos vieon la

necesidad de cear un sistema de obje-
tos. Cada \entana, cada bot—n y cada etiqueta
estn conectados y se mandan mensajes ersr
ellos. KDE decidi— prgramar sus sistemas en
C++. Gnome decidi— usar C.

Desde un primer momento apakecieron pro-
blemas La papelera de reciclaje de Gnome no
era la misma que la de KDE, los escritorios no
se guadaban en el mismo directorio. Lo peor
de todo era que las aplicaciones de ambos
escritorios no pod’an comunicarse ente ellas

KDE usaba paa comunicar a sus aplica-
ciones el protocolo DCOP de ceaci—n [-
pia (ver Recurso [1]), un pr otocolo dise-
—ado exclusivamente pam ZI. Es peque—o,
ligeroy simple.

Gnome empleaba Corba (er Recurso [2]),
un protocolo Cdise—ado por comitZE, tan
ambicioso que jamfs se ha llegado a usar
completamente Imagina que Corba es algo
equivalente al proyecto de llevar al hombre a
la Luna, pero en software.

KDE se e'a del sistema de Gnome
diciendo que era demasiado gende y
demasiado lento. La gente de Ghome se
re’a del sistema de KDE diciendo que ea
demasiado peque—o y no ea compatible
con Corba, que es un estfndar mundial.

Esta situaci—n se ha ptongado durante los
a—0s Y como hizo Alejandro Magno con el
nudo gordiano, la soluci—n ha consistido en
eliminar el problema en lugar de solucionarlo.

Una entidad independiente FreeDesktop
(ver Recurso [3]), comenz— el dise—o de DBus
de forma aut—noma (er Recurso [4]). DBus
permitira a los programas intercambiar
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inform aci—n. Tiene lo mejor de Corba y
DCOR pero no pretende ser la soluci—n
final al problema del intercambio de infor-
maci—n ente procesos Su objetivo es claro:
comunicar a las aplicaciones dento de una
misma sesi—n de escritorio.

Al no pertenecer a ninguno de los dos
escritorios, ha sido adoptado junto a un
paquete de otras compatibilidades como
por ejemplo, a la dichosa papelea de
reciclaje comeoen.

DBus es un protocolo de comunicaci—n
entre procesos que emplea mensajesHa
sido dise—ado pam que sea ligep y ficil-
mente empotrable en cualquier pro-
grama. Pero Apam quZ quermos un sis-
tema como DBus?

Las aplicaciones de nuesto escritorio
hacen uso de servicios Podemos pensar en
todo aquello que es comoen enconér en las
aplicaciones: un sistema de aisos, el porta-
papeles o la impresi—n. La funci—n del escri-
torio es proveer estos servicios de forma que
la creaci—n de aplicaciones sea mucho mis
sencilla para los desarolladores

Gnome y KDE oftecen estos servicios
pero de forma incompatible. Digamos que
tienes Ghome arancado y que ejecutas un
programa para KDE. El programa de KDE
espern una serie de servicios ofecidos a tra-
vZs de DCOPpero GNOME los ofiece a ta-
vZs de Corba. Lo mismo ocurrira en la situa-
ci—ninersa.

Tanto Gnome como KDE est$n adoptando
DBus como su sistema de comunicaciones
La interacci—n ent las aplicaciones de los
dos grandes escritorios de Linux sert una
realidad en un futuro pr—ximo.
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La amuitectura de DBus se compone de 3 par-
tes:
¥ Lalibrer'alibdbus
¥Un daemon gue sine como repetidor de los

mensajes
¥ Un conjunto de envolturas sobe la librera
En nuestro caso, usaemos una envoltura rea-
lizada en Python. fsta se encaga de mantener
todos los detalles ocultos De esta forma
podremos trabajar de manela mis sencilla. La
relac—n ent estos tes componentes se
muestra en la Figura [1].

libdbus crea conedones o canales que
conectan dos aplicacionesLo que hacemos
es usar esa cenica comé—n paa enganchar-
nos al daemon de DBus que se comporta
como un repetidor. De esta forma todas las
aplicaciones que se conecten al daemon
podrin contactar entre s'.

La informaci—n se @mnsmite en forma de
mensajes Los hay de dos tipos:
¥ MZtodos
¥ Se—ales
Los mZtodossirven para decitle a un objeto
gue realice una opeaci—n. Puedenaquerir
partmetros o no. Mientras las se—alessirven
para notificar un suceso de interZs genesl.

DBus es independiente del lenguaje que
usemos par acceder a ZI. El acceso puede
hacerse desde Python o C#, dos de sus posi-
bles lenguajes AA quZ nos eferimos con
objeto?, Aa uno de Python o a uno de C#?
DBus soluciona este poblema haciendo que
los objetos sean unas entidades no asociadas
aningcen lenguaje

Un objeto en DBus es una ruta. En DBus los
objetos son direccionados a tevZs de una ruta
gue equivale a su nombre. Un programa
publicart Cobjetos-rutaskE a las que podmos



acceder Las rutas tienen un formato que nos Por ejemplo, /org/freedesktop/DBugs un ruta
debe resultar familiar: y org.freedesktop.DBugs un interfaz.
Imaginemos que queemos que todos nues-
tros programas se puedan apagar emota-
mente. Podramos crear un interfaz que s—lo
Son rutas como las que se emplean en el sis- ofreciese el mZtodcapagar. Podramos llamar
tema de ficheros de Linux. a este interfaz, eslinux.magazine.apagar. Los
Cada aplicaci—n debe tener una ruta cenicaprogramas podr'an implementar dentro de
Es comeen que se emplee la aicci—n URL de sus objetos DBus este interfaz y de esa maner
la ptgina web del proyecto que mantiene y nuestro programa podr'a apagar todos los po-
desarolla esa aplicaci—n, as’ no es complicadogramas del sistema, dando igual en quZ len-

encontrar rutas como: guaje estuviesen pogramados
¥ /net/sflgaim Cualquiera que haya estado un poco al
¥ or gffr eedesktop/DBus tanto de las noticias sobre los celtimos sistemas

A cada objeto le corresponden unos mZtodos  operativos de Apple o Microsoft habrt: notado
Es igual que en Python: un objeto guada una  laimportancia de la boesqueda en el escritorio.
cantidad de informaci—n y unos mZtodas  El software libre no se ha quedado de ba-
Estos mZtodos cambiartn el estado del objeto zos cruzados y tambiZn ha desarollado tec-
0 nos permitirtn recabar informaci—n sol& Zl. nolog’a de este tipo. De hecho, DBuS es la pie-
Si queremos ver mZtodos y se—ales en dra angular para ello. Todos los programas
funcionamiento s—Ilo tenemos que ejecu- pueden implementar un interfaz a travZs del
tar el comando dbus-monitor en una cual se pueda ealizar una boesqueda usando
consola de texto y ver c—mo se sucedenuna cadena de texto.
las acciones (Figua [2]). Con s—lo inacar al mZtodobuscacon una
cadena, cada ppgrama te ofrecer’a los lesulta-
dos encontrados de una forma establecida.
Si cada objeto publicase los mZtodos que As’ es posible cear un programa gue buscaa
quisiera ser'a muy complicado hacer algo entodos ellos Ese poograma tiene nombre, se
genZrico con DBus AC—mo sabr'a nuestr llama beagle(ver Recurso [5]).
aplicaci—n genZrica el modo de contactar
con los programas en ejecuci—n? Este

mismo problema surge tambiZn en el
dise—o orientado a objetos y ambos se han
solucionado de la misma maneg.

Los interfacesson conjuntos de mZtodos
con nombres predefinidos y acciones acor-
dadas que son conceptualmente cezanos
Un interfaz puede contener todo lo necesa-
rio para reproducir moesica o buscar tgto.

Los interfaces pueden tener la misma
ruta que los objetos. Para poder diferenciar-
los se lleg— a un acueo:
¥ Los objetos tienen rutas con/ como sepa-

rador
¥ os interfaces tienen rutas con. como sepa-

rador

aArchive Editar wWer Terminal Solapas Ayuda

Un programa gue quiera trabajar con DBus
debe seguir unos pasosEl primero consiste
en conseguir un bus, un canal, para comu-
nicarse con el daemon de DBusASi el dae-
mon no estf ejecut¥ndose esto sert imposi-
ble! Por tanto hay que aseguarse de que
estt funcionando. TambiZn debemos tener
instalada la enwoltura para Python de
DBus por lo que deberemos comprmobarlo
con nuestro sistema de paquetes

Una vez que tengamos nuesto bus hemos
de conectar con el objeto. Rra ellos debemos
usar su ruta. Pero este objeto no eiste real-

mente en Python: es un objeto DBus AC—mo

podemos trabajar con ZI desde Python? La
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Python ¥

- :
: Py-DBus
Foinon

soluci—n a este mblema consiste en emplear
un objeto proxy.

Un proxy es un intermediario. Su misi—n
consiste en hacer de taductor o embajador
del objeto DBus dento de nuestra sesi—n de
Python. Este pioxy es en realidad una clase
Python que enmascaa los detalles de la inter-
acci—n con DBu<El proxy se comporta como
si fuese el objeto lemoto, pero con sintaxis de
Python. De esta forma su uso sert natual.

Comencemos con un ejemplo simple
Vamos a conectar con uno de los objetos
del propio DBus y conseguir un listado de
los objetos ofertados No olvidemos impor-
tar la libr er'a dbus.
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El ejemplo sigue los pasos que hemos
estado describiendo. Primep consegui-
mos un bus, que es un canal de comunica-
ci—n. Con ebus en nuestras manos pode-
mos invocar a un objeto mediante el
mZtodo get_object() Este mZtodo equiere
dos parfmetmos, el primero es un interfaz
y el segundo un objeto DBus Como puede
apreciarse la ruta se corresponde con la
direcci—n que apace en el Recurso [3],
pero invertida. Freedesktop sabe que s—Ilo
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ellos poseen esa URL, y que por tanto es
cenica.

La enwoltura alrededor de DBus se encaya
de realizar las conwersiones pertinentes
Python puede usar sus popios tipos de datos
en este caso una lista, paa representar los que
recibe por parte de DBus

Para poder usar cualquier objeto debemos
comenzar por conseguir su informaci—n.
DBus obliga a todos los objetos a implementar
el interfaz org.freedesktop.DBuintr ospectable
gue nos permite preguntarle al objeto por los
mZtodos e interfaces que implementa. dmos
aver cutles implementa el programa de repro-
ducci—n de audidRhythmbox(Figura [3]):
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ARro quZ nos ha devuelto? Pues un teto
XML que describe el contenido de ese Objeto.
Resulta que Rhythmbox se compone de:

¥ Player

¥ PlaylistManager

¥ Shell

Ahora podemos pioceder a peguntar por
cada uno de ellos:
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En esta ocasi—n la cantidad de informa-
ci—n ha sido enormeNo se puede com-
prender tal cual, as’ que es peciso pro-
cesarla de alguna manea. Necesitamos
navegar datos XML. Python cuenta con
librer'a de procesado de XML.
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El formato de XML que se emplea con-
tiene interfaces y dentro de ellos hay
mZtodos De esta forma podemos ir eco-
pilando la informaci—n que necesitamos
para interactuar con los objetos

Desgaciadamente y a d'a de escritura de
este art'culo, acen no gristen navegadoes grf-
ficos de DBus establecidosS—Io los desantia-
dores de QT poseen uno: dbus-viever.

r # $% &
Vamos a emplear DBus en un script original
de Melissa Saffon. Nos dirf quZ estt sonando
en ese momento en el ppgrama Rhythmbox.
Con otros programas que soporten DBus el
procedimiento serf muy parecido. El pro-
grama apakece en el Listado [1].

Lo primero que hacemos con la inestima-
ble ayuda de la librera OS es comprobar que
el programa Rhythmbox se est} ejecutando. El
script lo hace de formaE gr osela per efectiva
)

Ejecuta el comandops que devuelve el lis-
tado de programas en ejecuci—n Yy lo filta con
grep para poder localizar a nuesto programa.
En caso de Zxito la salida sert 256.

De acuerdo, Rhythmbox se estf ejecutando.
Ahora debemos contactar con ZI. Primen cre-
amos el bus y conectamos con el interfaz
org.gnomeRhythmbox accediendo al objeto
lorg/gnome/Rhythmbox/Player Geneamos
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un proxy a partir del interfaz del mismo nom-
bre y ya podemos emplear el objeto DBus que
tenemos guadado en la variable player.

Necesitamos la canci—n que estf
sonando. Para ello invocamos el
mZtodo getPlaying() que nos devuelve
un valor booleano, True si canci—n que
estf sonando y Ralse en caso contario.

Si est} sonando una canci—nalve-
mos a realizar otra vez el proceso. ABr
quZ? Rlythmbox usa 3 objetos distin-
tos, como vimos mis arriba, el que
almacena los datos de la canci—n que
est} sonando esShell.

Creamos el objeto a partir de
/org/gnome/Rhythmbox/Shel] y un
proxy para Zl. Este objeto posee el
mZtodo getSongPoperties() que nece-
sita una direcci—n especial, que pode-
mos conseguir de:
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playergetPlayingUri() devuelve una ruta URI.
Con ambos mZtodos podemos obtener una

lista con toda la informaci—n de la canci—n que
estamos escuchando.

Procedemos entonces a etraer la infor-
maci—n de la lista de datosCogemos el
t'tulo, el artista, el ¥lbum y la dur aci—n;
procesamos la duaci—n de la canci—n
para convertirla a minutos y segundos
con unas cuantas opeaciones

El mZtodo playergetElapsed()nos dice el
ncemeo de segundos tanscurridos desde que
comenz— la canci—n, debemos camtirlo a
minutos y segundos tambiZn pa& que poda-
mos imprimirlo corr ectamente

Ahora podemos usar este script cuando
queramos y el resultado sert algo as’ como:

B2

DBus es engorpso, acen falta tiempo
para que tanto KDE como Gnome pasen
a emplear DBus como cenico mecanismo
de comunicaci—n ente procesos Pero el
futur o es brillante.

Dentro de unos a—os Gnome y KDE
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competirfn en ofrecer el mejor servicio a
cualquier aplicaci—n en lugar de dividir
el mundo en dos universos completa-
mente sepaados

Ni Firefox ni OpenOffice estfn acen
integrados con DBus ya que ambos
poseen sus pppios sistemas de compo-
nentes XPCOM y UNO espectivamente,
que compiten con DBus . En cambio
Gaim, Xchat, Rhythmbox, Liferea, as’
como gran parte de Gnome lo usan ya
de forma habitual. DBus es acen muy
joven, pero est} ganando fuerzas ente
las peque—as aplicaciones de escritorio.

Espeemos que DBus se waya inte-
grando poco a poco y que cada ez mis
aplicaciones lo usen.

[1] http://developer .kde.org/
documentation/other/dcop.html

[2] http://mww .corba.org
[3] http://mvww .freedesktop.org
[4] http://dbus.freedesktop.org

[5] http://beagle-project.org/Main_Page

[6] http://developer .gnome.org/doc/APl/
glib/
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