
Pero realmente no tiene por quŽ seguirse
este camino. Si se est‡ buscando una suite
groupware adaptable a las necesidades de
cada cual, la soluci—n podr’a estar en Simple
Groupware [1].

El nombre de Simple Groupware realmente
no hace justicia a esta suite, ya que se trata de
mucho m‡s que de una simple colecci—n de
aplicaciones groupware. Evidentemente,
ofrece todos los m—dulos est‡ndar que debe-
r’an esperarse de una soluci—n groupware pro-
fesional, aunque tambiŽn posee su propio len-
guaje, sgsML, que mantiene unidas todas las
piezas, ofreciendo incluso medios extremada-
mente efectivos para la creaci—n de nuevas
aplicaciones groupware y la personalizaci—n
de los componentes existentes.
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Como era de esperar, Simple Groupware est‡
escrito en PHP y usa MySQL como su back-
ends, as’ que es posible instalarlo en la pila
est‡ndar LAMP (Linux, Apache, MySQL y
PHP). La œltima versi—n de esta suite tambiŽn
soporta la base de datos PostgreSQL. El pro-
ceso de instalaci—n puede llegar a ser compli-

cado. Es posible obtener informaci—n deta-
llada sobre instrucciones de instalaci—n en [2].
Una vez instalado, se navega hasta el sitio de
instalaci—n (por ejemplo, http://
direccionservidor/sgs/), suponiendo que se ha
instalado el software en la carpeta sgsy se ini-
cia la sesi—n como administrador.

Aunque Simple Groupware ofrece un juego
est‡ndar de aplicaciones (tales como calenda-
rio, contactos, ficheros, administrador de pro-
yecto, etc.), el dise–o, sin embargo, es dife-
rente al de otras soluciones groupware. Cada
aplicaci—n y m—dulos est‡n representados
dentro de la suite como una carpeta. Una car-
peta puede ser, bien una carpeta en s’, bien
una aplicaci—n. En este œltimo caso, la carpeta
dispone de lo que se conoce como Òpunto de
montajeÓ. Por ejemplo, la carpeta Workspace
en la instalaci—n por defecto contiene, entre
otras cosas, la carpeta aplicaci—n de correo.

Para a–adir una nueva cuenta de correo es
preciso crear un punto de montaje POP3 o
IMAP. A su vez, para crear un punto de mon-
taje se selecciona la carpeta Email, se hace clic
en Mountpoint (punto de montaje), se selec-
ciona POP3 o IMAP de la lista de tipos, y se
cumplimentan los campos restantes con la
informaci—n requerida. Con clic en OK se
guardan las configuraciones, mientras que la
cuenta es a–adida a la carpeta Email.

Esta met‡fora de las carpetas puede
parecer inusual al comienzo, pero en
realidad las carpetas de Simple Group-
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� ncontrar la soluci—n groupware
correcta puede ser complicado. A
primera vista, cualquier group-

ware requiere el mismo juego de aplica-
ciones, tales como el correo, un calenda-
rio, una herramienta de administraci—n y
un tabl—n de anuncios. Pero en realidad,
cada grupo de trabajo tiene sus propios
requisitos. Las necesidades especiales
para cada uno de los grupos de trabajo
puede consistir en cualquier cosa, desde
un par de campos extra para la adminis-
traci—n de datos de proyectos, hasta un
m—dulo de tareas dise–ado a medida.

Posiblemente se piense que cualquier usua-
rio que elige una soluci—n groupware de
C—digo Abierto deber’a poder saber personali-
zarla para adaptarla a sus necesidades. La ver-
dad es que pocos usuarios tienen el conoci-
miento y el tiempo suficiente para implemen-
tar cambios. Un grupo de escritores freelance,
por ejemplo, probablemente no pierda mucho
de su tiempo libre programando PHP o escri-
biendo consultas SQL. La mayor’a de los gru-
pos deben conformarse, por tanto, con las
soluciones groupware existentes y ajustar sus
h‡bitos de trabajo al software.
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Si necesitas personalizar tu groupware, prueba a crear tu propia imple-

mentaci—n con la suite Simple Groupware. 

POR DMITRI POPOV
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ware ofrecen flexibilidad virtualmente
ilimitada. Pueden crearse tantas carpetas
como se deseen, cada una de ellas conte-
niendo diferentes juegos de aplicaciones.
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Lo que realmente hace que Simple Groupware
sea œnico es sgsML. Este lenguaje basado en
XML hace posible que, incluso usuarios sin
conocimientos tŽcnicos puedan a–adir carac-
ter’sticas y desarrollar aplicaciones groupware
usando un sencillo lenguaje de marcaje. Mejor
aœn, sgsML es tan eficiente que incluso puede
crearse una aplicaci—n  usando solamente
unas cuantas l’neas de c—digo. Para ilustrar lo
f‡cil que es realmente sgsML, se va a compilar
un m—dulo sencillo que consistir‡ en una lista
de quehaceres. Utilizaremos nuestro editor de
textos preferido para crear un fichero de texto.
Como todas las aplicaciones en Simple Group-
ware usan una base de datos de fondo, lo pri-
mero que hay que hacer es describir la tabla
que el m—dulo Quehaceresva a usar y c—mo
van a ser presentados los datos:
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La mayor parte de este c—digo deber’a ser
obvio incluso si nunca antes se ha usado
sgsML. En primer lugar se especifica el

nombre del m—dulo (modulename=ÒMis
QuehaceresÓ), a continuaci—n se define la
vista por defecto (default_view=Òdis-
playÓ). Las tres opciones siguientes
(orderby=ÒtareaÓ order=ÒascÓ limit=Ò20Ó)
le dicen al sistema que los datos en la tabla
deber’an clasificarse en sentido ascendente
mediante el campo todo, permitiendo un
m‡ximo de 20 registros por p‡gina.

ÀDeseas agrupar los elementos por priori-
dad (suponiendo que se va a disponer de

un campo de prioridad en tu aplicaci—n)?
No hay ningœn problema: se a–ade la
opci—n groupby=ÒprioridadÓ. Finalmente
puede definirse si los usuarios podr‡n a–a-
dir, modificar y eliminar datos en la tabla
(enable_new=ÒtrueÓ enable_edit=ÒtrueÓ
enable_delete=ÒtrueÓ
enable_empty=Òtrue).

Seguidamente, es preciso especificar
una vista ( <view name=ÒdisplayÓ dis-
playname=ÒDisplayÓ / >) y a–adir cam-
pos a la aplicaci—n. Adem‡s del campo Id
que actœa como una clave primaria, hay
que a–adir al menos tres campos: tarea,
prioridad y descripcion.
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Listado 1: M—dulo Quehaceres
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La opci—n simple_size especifica aqu’ el
nœmero de ficheros que pueden adjuntarse a
un elemento quehacer.

Usando sgsML, tambiŽn pueden unirse
campos en tablas diferentes. Esto permite
la creaci—n de sofisticadas aplicaciones que
recogen datos de distintas fuentes. En nues-
tro m—dulo lista de quehacers, por ejemplo,
f‡cilmente puede a–adirse una caracter’s-
tica que permita a los usuarios asignar ele-
mentos por hacer a diferentes contactos
simplemente seleccionando sus nombres
desde una lista desplegable.

Para la creaci—n de esta opci—n de asigna-
ci—n de elementos quehacer a contactos, se

a–ade una lista de valores Contactque coge
sus datos desde la base de datos Workspace -
> Contacts, la cual est‡ basada en la tabla
simple_contacts:
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El c—digo final del m—dulo Quehaceres
deber’a ser algo parecido al c—digo del
Listado 1.

Se salva el resultado como un fichero
quehaceres.xml y se lleva a la carpeta
sgs/bin/modules/sxhema/. En Simple
Groupware se selecciona la carpeta
Workspace(o cualquier otra carpeta que
se desee a–adir a la nueva aplicaci—n), y
se hace clic en el elemento Options. En la
secci—n New folder se escribe un nombre
para la nueva aplicaci—n en el campo
Name y se selecciona quehaceres desde
la lista desplegable Module. Pulsando OK
ya tendremos nuestra primera aplicaci—n
Simple Groupware lista para funcionar.
Cuando se abra por primera vez la car-
peta, el sistema crear‡ autom‡ticamente
la estructura de la base de datos.
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Si previamente se han probado otras
herramientas groupware sin haber obte-
nido la combinaci—n perfecta de caracte-
r’sticas para el entorno, puede que Sim-
ple Groupware sea lo que se estaba bus-
cando. El trivial ejemplo descrito en este
art’culo muestra s—lo una parte de las
capacidades de esta suite. Se aconseja
ver el manual sgsML [3] para una visi—n
m‡s completa del lenguaje sgsML. �
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Echando una ojeada a este c—digo, puede
deducirse f‡cilmente lo que hace. Por
cada campo, se especifica un tipo (sim-
ple_type=ÒidÓ simple_type=ÒtextÓ sim-
ple_type=ÒselectÓ).

Adem‡s de los tipos de campo est‡n-
dar como text, id y textarea, sgsML per-
mite a–adir tipos de campos m‡s avan-
zados. En el ejemplo anterior, el campo
descripci—n est‡ configurado como
htmlarea, el cual a–ade una barra de
herramientas de formateado de texto al
campo. Si se quieren adjuntar ficheros a
los elementos de quehaceres, puede a–a-
dirse un campo de tipo fields:
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[1] Simple Groupware: http://www .
simple-groupware.de/cms/

[2] Instalaci—n de Simple Groupware:
http://www .simple-groupware.
de(cms/index.php?n=Main.Installation

[3] Manual sgsML: http://
simple-groupware.de/cms/index.
php?n=Main.SgsML
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