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de ejecuci—n para programadores que crean
aplicaciones web y que originalmente estuvo
inspirado en la plataforma de desarrollo Ruby
On Rails. Su objetivo primordial es facilitar
una forma de trabajar estructurada y r‡pida,
pero sin perder flexibilidad.

CakePHP posee varias caracter’sticas que lo
hacen una gran opci—n como plataforma de
desarrollo r‡pido de aplicaciones. La principal
de ellas es el lenguaje de programaci—n en que
se basa, PHP, el m‡s usado en entornos web.
Adem‡s, tambiŽn hay que destacar su activa y
colaborativa comunidad, que no se limita a su
p‡gina web [1], sino que tambiŽn hace posi-
ble que existen repositorios de aplicaciones
completas hechas con CakePHP [2], recetas o
trozos de c—digo que otros usuarios conside-
ran œtiles [3], o un sistema de control de erro-
res [4] donde podremos reportarlos o compro-
bar las respuestas a ellos, por lo que dispon-
dremos de varias alternativas para buscar
ayuda. Otras caracter’sticas destacables de
CakePHP son una licencia muy flexible, ya
que, al usar la licencia MIT, nos permite no
s—lo usar, copiar o modificar el c—digo, sino
que tambiŽn podr’amos publicar, sublicenciar
o vender copias de nuestra aplicaci—n desarro-
llada con esta plataforma; compatibilidad con
PHP4 y PHP5, que nos permitir‡ aprovechar-
nos de las nuevas mejoras que incorpora
PHP5, adem‡s de instalar y usar CakePHP en
hostings que s—lo nos ofrezcan PHP4. Desta-
car igualmente que el uso de una versi—n u
otra de PHP nos ser‡ transparente, de lo cual
se encargar‡ el nœcleo de CakePHP, por lo que
en una migraci—n de PHP4 a PHP5, nuestra
aplicaci—n no necesitar‡ ninguna modifica-
ci—n. Otra caracter’stica que nos facilita mucho el
uso de CakePHP en el mayor nœmero de entor-

nos posibles, y es que funciona incluso sin recon-
figurar Apache.

CakePHP incorpora adem‡s una carac-
ter’stica muy œtil, especialmente en el
periodo de puesta en marcha de una
aplicaci—n, el Scaffolding. Si activamos el
Scaffolding para nuestra aplicaci—n, o
para una parte de ella, es el propio
c—digo de CakePHP el que se encargar‡
de analizar la estructura de nuestra base
de datos y crear listados de nuestros
registros con botones para insertar nue-
vos registros, borrar o editar los existen-
tes. Asimismo tambiŽn crea los formula-
rios para a–adir o editar los registros. El
Scaffolding no es completamente flexi-
ble, por lo que posiblemente si nuestra
aplicaci—n requiere de un cierto grado de
complejidad, deberemos desactivarlo y
crear nosotros mismos los formularios,
aunque, en la fase inicial del proyecto,
en la que nuestra estructura de base de
datos aœn pueda sufrir cambios, resulta
un mŽtodo muy potente y sobre todo
f‡cil y r‡pido para probar el dise–o.

Otra caracter’stica que nos ahorrar‡ tiempo y
esfuerzo, son las validaciones de datos incorpo-
radas gracias a las cuales, una vez definamos,
por ejemplo, que un campo de nuestra base de
datos debe de ser una direcci—n de email v‡lida,
tendr‡ en cuenta esta validaci—n en los formula-
rios en los que trabajemos con este campo, sin
tener que preocuparnos de comprobar el conte-
nido cada vez que vayamos a insertarlo en
nuestra base de datos.

Usa una arquitectura MVC, que nos
obligar‡ a seguir una estructura determi-
nada, de la que nos beneficiaremos a la
hora de mantener o ampliar las funcio-
nalidades de nuestro c—digo. Haremos
una explicaci—n un poco m‡s detallada
de esta arquitectura m‡s adelante.

TambiŽn incluye una serie de librer’as
con funciones de AJAX, Javascript, For-
mularios HTML, etc., que nos permitir‡n
y se encargar‡n, adem‡s de desarrollar
m‡s r‡pidamente, de tener un c—digo
completamente basado en la nomencla-

� n 2005, Michael Tatarynowicz
escribi— una versi—n muy b‡sica
de una plataforma de desarrollo

r‡pido para aplicaciones PHP. Enseguida
supo que pod’a ser el comienzo de una
gran plataforma de desarrollo, as’ que la
public— bajo la licencia MIT, apod‡ndola
Cake, y la abri— a la comunidad de de-
sarrolladores que ahora la mantienen
bajo el nombre de CakePHP. El nombre
Cake (pastel), se debe a que un pastel es algo
apetitoso, al que cada uno puede a–adirle sus
ingredientes para que se adapte a su gusto. Gra-
cias a este juego de palabras, en la jerga de
CakePHP, el crear una aplicaci—n usando
CakePHP se conoce como bake (cocinar).

CakePHP es una plataforma de software
para desarrollo r‡pido de aplicaciones en PHP.
Comprende librer’as, clases e infraestructuras
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Listado 1: Estructura tabla
ÔencuestasÕ

Si Ruby tiene su Rails y Java su T rails, PHP tiene todo un pastel:

CakePHP es el Rails killer para el desarrollo r‡pido de servicios web

en PHP.  POR JA VIER RAMêREZ
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tura de CakePHP sin necesidad de mez-
clar distintos tipos de lenguajes.

CakePHP tambiŽn aporta componentes
internos para el manejo de sesiones, seguridad
y listas de control de acceso, que nos agiliza-
r‡n la incorporaci—n de estas funcionalidades
a nuestras aplicaciones sin perder ni un ‡pice
de flexibilidad.
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CakePHP nos facilita la tarea de crear nuestras
aplicaciones, pero tambiŽn conseguiremos
dotarnos de una buena metodolog’a a la hora
de programar, lo que nos incentivar‡ la reutiliza-
ci—n de nuestro c—digo en futuras aplicaciones.
Esto se consigue gracias a una de las caracter’sti-
cas que hemos comentando anteriormente:
CakePHP usa un patr—n de arquitectura de soft-
ware denominado Modelo Vista Controlador
(MVC del inglŽs Model View Controller) que
nos obliga, aunque sin dejar de ser flexible, a
separar los datos de una aplicaci—n, la interfaz
de usuario y la l—gica de control en tres compo-
nentes distintos. Es decir, por un lado definir e-
mos nuestro Modelo, que b‡sicamente ser‡ la
conexi—n con una tabla de nuestra base de

datos, aunque CakePHP ofrece potentes funcio-
nes con las que podremos definir relaciones
entre distintos Modelos (tablas). Por otro lado
tendremos el Controlador, que ser‡ donde
incluiremos la l—gica de la aplicaci—n, es decir,
definiremos los mŽtodos que interactuar‡n con
los datos (Modelo) y mostrar‡n el resultado en
el navegador usando las Vistas. Las acciones
que realiza un usuario de una aplicaci—n ser’an
posibles llamadas a estos mŽtodos del Controla-
dor. Las Vistas ser‡n plantillas HTML con
peque–os trozos de c—digo CakePHP incluidos.

De esta forma, si realizamos algœn cambio en
nuestra base de datos, b‡sicamente necesitare-
mos modificar s—lo nuestros Modelos, o si el dise-
–ador nos presenta nuevas plantillas, s—lo debe-
mos incluir los mismos trozos de c—digo
CakePHP que ten’amos en el anterior dise–o. En
ambos casos, toda la l—gica de nuestra aplicaci—n,
que est‡ definida en el Controlador, no necesitar‡
de retoques.

� � ��� �� ��
Para crear nuestro delicioso pastelito, habre-
mos de hacernos con los siguiente ingredien-
tes:
¥ Un servidor HTTP, como Apache, con

soporte para sesiones y mod_rewrite (no es
imprescindible pero si recomendable)

¥ PHP 4.3.2 o superior.
¥ Un motor de bases de datos (MySQL o Pos-

tgreSQL)
¥ C—digo fuente [5]
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Ahora que tenemos los ingredientes, vamos
a ponernos manos a la obra. Aunque
CakePHP permite situar sus librer’as y
nuestro c—digo en ubicaciones totalmente
distintas, para simplificar nuestro primer
ejemplo, vamos a realizar una instalaci—n
en la que compartan ubicaci—n. Para ello,
lo primero que necesitamos hacer es des-
comprimir el c—digo fuente dentro de un
directorio accesible por Apache, por ejem-
plo el directorio raiz o DocumentRoot, que
se define en el fichero de configuraci—n de
Apache httpd.conf y normalmente, en
Linux, ser‡ algo parecido a DocumentRoot
Ò/var/www/htmlÓ, lo que indicar’a que
debemos descomprimir el c—digo dentro
del directorio /var/www/html , de forma
que nos quede una estructura parecida a la
siguiente:
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N—tese que el usuario que ejecute apache
debe tener permisos de escritura en /app/tmp .
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Una aplicaci—n web sin acceso a base de
datos es como un pastel sin levadura,
por eso vamos a configurar CakePHP
para que se pueda conectar a nuestro
servidor de bases de datos.

Primero renombramos el fichero cake/
app/config/database.php.default a cake/
app/config/database.php. A continua-
ci—n lo editamos y lo configuramos con
los par‡metros propios de nuestra insta-
laci—n.
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Listado 2: Controlador con
Scaffolding activado
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Listado 3: Controlador con
mŽtodos
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r’as, para lo que necesitamos tener nuestro pro-
pio layouto dise–o, por lo que copiamos la plan-
tilla que tenemos en cake/cake/libs/views/tem-
plates/layouts/default.thtml en
cake/app/views/layouts/default.thtml y la modi-
ficamos a–adiendo, dentro de las etiquetas
<head> y </head> , el siguiente c—digo:

56�"�F �����F 8"��$CB
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La primera l’nea sirve para establecer la
codificaci—n utf-8, y es necesaria, ya que algu-
nas de estas librer’as JavaScript s—lo funcio-
nan con esta codificaci—n. Las siguientes nos
permitir‡n usar las funciones JavaScript en
nuestra aplicaci—n.

Antes de ponernos manos a la obra con
nuestro c—digo necesitamos tener claro quŽ
datos vamos a trabajar. Para ello necesitamos
crear en nuestra base de datos una nueva
tabla, que en nuestro caso la llamaremos
encuestas, y que tendr‡ la estructura que

podemos ver en el Listado 1. Es decir, vamos a
almacenar en la misma tabla tanto nuestra
pregunta, las respuestas como las estad’sticas
de los votos.
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Tal y como hemos explicado anteriormente,
CakePHP sigue el patr—n de dise–o de Modelo-
Vista-Controlador. Dentro de este patr—n, ser‡ en
el Modelo donde resida la conexi—n con la base
de datos, y por lo tanto, lo primer o que editemos.

Segœn la convenci—n de nomenclaturas de
CakePHP, el modelo se debe llamar igual que
nuestra tabla de la base de datos (Encuestas, en
nuestro caso), pero en singular y con la primera
letra mayœscula, por lo tanto la definici—n ser’a
la siguiente:
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Esta definici—n ir‡ situada en un fichero que
tambien nombraremos en singular, pero en este
caso en minœsculas y situado dentro del subdi-

	�"����  "� � � #

Para ver si hemos mezclado bien todos los
ingredientes, veamos el aspecto inicial de nues-
tro pastel. Para ello apuntamos nuestro navega-
dor favorito a www.tusitio.com/cake/, donde
www.tusitio.com es tu servidor web y cakeel
directorio donde hemos descomprimido el
c—digo fuente. 
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Vamos a crear  una aplicaci—n que nos sirva
para comprobar toda la potencia de CakePHP y
que nos permitir‡ contestar y crear encuestas en
un sitio web. Vamos a usar encuestas con s—lo 2
posibles respuestas a seleccionar y haremos uso
de la tecnolog’a AJAX, lo que har‡ que los resul-
tados de las encuestas se actualicen din‡mica-
mente sin recargar la p‡gina. Para ello empleare-
mos $helperde Ajax que incorpora CakePHP.

Para hacer uso de la tecnolog’a AJAX
vamos a necesitar usar una serie de librer’as
JavaScript de script.aculo.us [6]. Una vez des-
comprimido el fichero zip, copiamos los fiche-
ros .js, tanto de los directorios srccomo de lib
en cake/app/webroot/js de nuestra instalacion
de CakePHP.

A continuaci—n necesitamos especificarle a
CakePHP que vamos a hacer uso de estas libre-
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Listado 4: La vista de nuestro listado
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mado votar, que es el que realiza las funciones
necesarias para obtener las estad’sticas y grabar-
las en la base de datos. En el Listado 3 podemos
ver nuestro controlador con todos los mŽtodos ya
incorporados.

Para terminar tendremos que crear una œltima
Vista que debe estar ubicada en cake/app/views/
encuestas/resultados.thtml, y cuyo c—digo pode-
mos ver en el Listado 5.

%���� ��&
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Para ver el aspecto final de nuestro pastel si
apuntamos nuestro navegador favorito a
www.tusitio.com/cake/listado (Figura 3). Cabe
destacar c—mo con unas escasas 70 l’neas de
c—digo tenemos todas las funcionalidades
b‡sicas del trabajo con bases de datos a travŽs
de web, formularios incluidos , as’ como un
interfaz que permite realizar las votaciones
que incluye efectos visuales gracias al uso de
AJAX.

Pero esto no ha sido m‡s que un simple
ejemplo de la potencia que nos permite
CakePHP, ya que no hemos hecho uso de
muchas de sus mejores caracter’sticas: Valida-
ciones, Relaciones entre Modelos, etcŽtera.

Ahora s—lo nos queda probar muchas rece-
tas y compartir las que nosotros mismos cree-
mos, as’ que ÁBuen Provecho! �
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Para completar nuestro ejemplo, en primer lugar
debemos especificarle a CakePHP quŽ $helpers
vamos a usar en nuestro Controlador. Los $hel-
persson librer’as que nos ofrecen funciones reuti-
lizables en nuestro c—digo. Como hemos comen-
tado, nuestro ejemplo usar‡ AJAX, por lo que
necesitamos incluir los siguientes $helpers:
<LI>v ar $helpers = arr ay(ÔHtmlÕ, ÔJavascriptÕ,
ÔAjaxÕ);<LI>

Seguidamente vamos a probar el Scaffold. Para
activarlo en nuestro Controlador simplemente
a–adimos la linea var $scaffold;de forma que nos
quede una definici—n como la del Listado 2. Una
vez activado, si todo ha salido bien, al acceder a
www.tusitio.com/cake/encuestaspodremos ver
algo similar a la Figura 1, y observaremos que
CakePHP, autom‡gicamentenos ha creado toda
la l—gica y las Vistas de forma que tenemos un lis-
tado de las encuestas, formularios para a–adir
nuevas encuestas (Figura 2), que podemos edi-
tarlas o incluso eliminarlas.
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ÀQuŽ ser’a de un buen pastel sin una buena pre-
sentaci—n? Pues eso es lo que vamos a incorporar
ahora mismo. Tal y como tenemos nuestra apli-
caci—n podr’amos a–adir, editar o borrar encues-
tas, pero nos falta una p‡gina donde podamos
realizar las votaciones. Para ello a–adiremos a
nuestro controlador un mŽtodo que lea todos los
registros de la base de datos y los comunique a
una Vista que se encargar‡ de mostrarlos por
pantalla. Vamos a llamarlo listado, y tendr‡ el
siguiente c—digo:
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Si seguimos las convenciones de CakePHP, la
Vista que tomar‡ los datos que este Controlador a
su vez ha tomado del Modelo, debe estar ubicada
en cake/app/views/encuestas/listado.thtmly, en
nuestro caso, tiene el contenido que podemos ver
en el Listado 4. En este c—digo, cada vez que
alguien escoge una de las respuestas de nuestras
encuestas, adem‡s de hacer uso de las funciones
de AJAX para hacer desaparecer esa encuesta,
realizamos una llamada a un nuevo mŽtodo lla-

rectorio cakephp/app/models, es decir en
cakephp/app/models/encuesta.php
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A continuaci—n debemos definir nuestro contro-
lador, que ser‡ el encargado de dotar de l—gica a
nuestra aplicaci—n. Nuevamente debemos
seguir las convenciones de CakePHP, que nos
aconsejan que se nombre en plural y con la pri-
mera letra mayœscula, seguido de la palabra
reservada Controller. Por lo tanto, para nuestro
ejemplo ser‡ EncuestasController y tambiŽn,
siguiendo las convenciones, ir‡ situado en el
fichero /app/controllers/tasks_controller.php. El
controlador tomar‡ los datos de nuestra base de
datos gracias al Modelo, responder‡ a eventos
del usuario (a–adir encuestas o contestarlas) y
le pasar‡ los datos a las Vistas para que sean
Žstas las que muestren el resultado. Para que
CakePHP relacione autom‡ticamente nuestro
Controlador con su correspondiente Modelo, se
basar‡ en las convenciones de los nombres. La
definici—n de nuestro Controlador ser‡:
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1] P‡gina Oficial de CakePHP: http://
www .cakephp.org/

[2] Repositorio de Aplicaciones con
CakePHP: http://cakeforge.org/

[3] Recetas y componentes de utilidad:
http://bakery .cakephp.org/

[4] Sistema de control de errores: https://
trac.cakephp.org/

[5] Zona de descarga del c—digo fuente:
http://cakeforge.org/projects/cakephp/

[6] Librer’as Javascript: http://script.
aculo.us/dist/scriptaculous-js-1.6.5.zip

[7] Ruby On Rails: http://www .
rubyonrails.org/

[8] Django: http://www .djangoproject.
com/
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Listado 5: La vista del
resultado de las encuestas
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